
  


  
    
  


  
    Uns dies després d’haver guanyat la competició ideada per James Halliday, el fundador d’OASIS, en Wade Watts fa un descobriment que ho canvia tot. Amagat a les caixes fortes d’en Halliday i a l’espera que el trobi el seu hereu, hi ha un avenç tecnològic que tornarà a canviar el món i convertirà OASIS en un lloc mil vegades més sorprenent (i addictiu) del que en Wade hagi pogut imaginar mai.


    Amb una nostàlgia i una originalitat que només podrien sortir de la ment d’Ernest Cline, Ready Player Two ens endinsa una altra vegada en el seu estimat univers virtual. Aconsegueix embarcar-nos en una altra aventura imaginativa, divertida i plena d’acció, i torna a impressionar-nos amb una apassionant representació del futur.
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    Per a la Maureen O’Keefe Cline


    i la seva homònima


    Maureen O’Keefe Aptowicz

  


  Seqüència cinemàtica


  Després de guanyar el concurs d’en Halliday, vaig estar desconnectat durant nou dies seguits, un nou rècord personal.


  Quan finalment vaig tornar a iniciar la sessió al meu compte de l’OASIS, estava assegut a la meva nova oficina de la planta de dalt de tot del gratacel de GSS al centre de Columbus, Ohio, preparat per posar-me a treballar com un dels nous propietaris de l’empresa. Els altres tres encara estaven escampats pel planeta: en Shoto havia volat de nou cap al Japó per fer-se càrrec de les operacions de la filial de GSS a Hokkaido. L’Aech gaudia d’unes llargues vacances al Senegal, un país que tota la vida havia volgut visitar, perquè els seus avantpassats eren d’allà. I la Samantha havia tornat a Vancouver per recollir les seves coses i acomiadar-se de la seva àvia, l’Evelyn. Estava previst que arribaria a Columbus al cap de quatre dies, cosa que per a mi era com una eternitat. Necessitava distreure’m fins que tornéssim a veure’ns, de manera que vaig decidir entrar a l’OASIS per posar a prova algunes de les habilitats de superusuari que ara posseïa el meu avatar.


  Em vaig enfilar al meu nou i modern dispositiu d’immersió a l’OASIS, un Habashaw OIR-9400, em vaig posar el visor i els guants hàptics i vaig iniciar la seqüència de connexió. El meu avatar va reaparèixer al mateix lloc on era l’última vegada que havia tancat la sessió, al planeta Chthonia, palplantat davant les portes del Castell Anorak. Tal com m’esperava, hi havia milers d’altres avatars congregats, esperant pacientment la meva aparició. Segons els titulars de la premsa, alguns hi havien acampat tota la setmana, d’ençà que els vaig ressuscitar després de la nostra èpica batalla contra els sixers.


  En el meu primer acte oficial com un dels nous propietaris de GSS, al cap de poques hores d’haver-se acabat l’escaramussa, vaig autoritzar els nostres administradors perquè restauressin tots els articles de l’inventari, els crèdits i els nivells de poder que tots aquells heroics usuaris havien perdut, juntament amb els seus avatars. Vaig pensar que era el mínim que podíem fer per compensar-los per la seva ajuda, i la Samantha, l’Aech i en Shoto hi van estar d’acord. Va ser la primera decisió que vam prendre per votació com a nous copropietaris de l’empresa.


  Tan bon punt els avatars d’allà al voltant em van veure, se’m van acostar corrents des de totes direccions. Per evitar que se’m llancessin a sobre, em vaig teleportar a l’interior del castell, a l’estudi de l’Anorak, una sala situada a la torre més alta on només jo podia entrar, gràcies a la Túnica de l’Anorak que ara duia posada. Aquella vestimenta de color negre obsidiana conferia al meu avatar els poders divins que abans havia posseït l’avatar d’en Halliday.


  Vaig fer una ullada arreu de l’estudi, que estava molt desordenat. En aquella estança, tot just feia una setmana, l’Anorak m’havia declarat guanyador del concurs d’en Halliday i va canviar la meva vida per sempre.


  Els ulls se’m van aturar en el quadre d’un drac negre que hi havia penjat a la paret. A sota hi havia un pedestal de cristall ornamentat amb un calze ple de pedres precioses encastades. I a dins del calze, fent-li de niu, hi havia l’objecte que havia estat buscant durant tants anys: l’Ou de Pasqua platejat d’en Halliday.


  M’hi vaig acostar per admirar-lo, i llavors em vaig adonar d’una cosa estranya: una inscripció a la superfície immaculada de l’ou. Una frase gravada que sens dubte no hi era l’última vegada que havia vist aquell objecte, nou dies enrere.


  En aquell estudi no podia entrar-hi cap altre avatar. Era impossible que ningú hagués pogut manipular l’ou. Per tant, aquella inscripció només podia haver sorgit d’una manera: el mateix Halliday devia haver-ho programat tot perquè aparegués en aquella superfície llisa. Potser hi va aparèixer després que l’Anorak em donés la seva túnica, però jo estava massa distret per adonar-me’n.


  Em vaig inclinar endavant per llegir les paraules gravades: GSS-planta 13-cambra #42-8675309.


  De cop i volta, vaig notar que el pols em bategava amb força a les orelles, vaig desconnectar-me immediatament de l’OASIS i vaig baixar del dispositiu. Tot seguit, vaig sortir precipitadament de la meva nova oficina, vaig córrer passadís avall i em vaig ficar en el primer ascensor que va arribar. La mitja dotzena de treballadors de GSS que hi havia a dins van evitar mirar-me als ulls. Vaig suposar que tots pensaven, «mira el nou director, tan raret com l’anterior».


  Els vaig fer un educat assentiment de cap i vaig prémer el botó número 13. Segons el directori interactiu de l’edifici que tenia al meu telèfon, la tretzena planta era on hi havia ubicats els arxius de GSS. Per descomptat, això era obra d’en Halliday. En un dels seus programes preferits de televisió, Max Headroom, el laboratori secret de recerca i desenvolupament estava situat a la tretzena planta. I Nivell 13 també era el títol d’una antiga pel·lícula de ciència-ficció sobre realitat virtual, estrenada l’any 1999, just després de Matrix i eXistenZ.


  Quan vaig sortir de l’ascensor, els guardes armats de la garita de seguretat es van posar ferms. Per complir les formalitats, un d’ells em va escanejar les retines per verificar la meva identitat, i tot seguit em va acompanyar, més enllà de la garita de seguretat, cap a unes portes blindades que conduïen a un laberint de passadissos molt il·luminats. Finalment vam arribar a una gran sala, amb les parets plenes de dotzenes de portes numerades, com una mena de caixes fortes extragrans, cadascuna amb un número pintat al davant.


  Vaig donar les gràcies al guarda i li vaig dir que ja se’n podia anar mentre jo observava les portes. Allà la tenia, la número 42. Una altra de les bromes d’en Halliday: segons una de les seves novel·les preferides, Guia galàctica per a autoestopistes, el número 42 era la «resposta definitiva a la vida, a l’univers, i a tot».


  Em vaig quedar allà palplantat uns instants, mirant de recordar que havia de respirar. Després vaig marcar la combinació de set dígits de la inscripció de l’ou a la pantalla numèrica de la porta de la caixa forta: 8-6-7-5-3-0-9, una combinació que cap bon gunter tindria problemes per recordar. Jenny, I’ve got your number. I need to make you mine…


  El pany es va desbloquejar amb un espetec sord i la porta es va obrir de cop, revelant l’interior de la caixa en forma de cub, i un gran ou platejat al mig. Semblava idèntic a l’ou real que hi havia exposat a l’estudi de l’Anorak, excepte que no tenia cap inscripció a la superfície.


  Em vaig eixugar les mans suades a les cuixes —no volia pas que em caigués a terra—, vaig treure l’ou i el vaig col·locar a la taula d’acer que hi havia al mig de la sala. La part inferior estava llastada, de manera que es va balancejar lleument abans de quedar perfectament recte. Quan m’hi vaig acostar més per examinar-lo bé, vaig veure que tenia un petit escàner ovalat a prop de la part superior, arran de la superfície corba. Quan vaig posar-hi el dit polze a sobre, l’ou es va partir per la meitat i es va obrir mitjançant unes frontisses.


  A dins, sobre un tros de roba de vellut blau, hi havia una mena de casc.


  El vaig agafar i el vaig mirar per totes bandes. El dispositiu tenia una columna central segmentada que aparentment s’estenia des del front fins al clatell de l’usuari, amb una filera de deu franges metàl·liques en forma de C acoblades. Cada franja estava formada per segments articulats i retràctils, i cada segment tenia una filera de coixinets sensors circulars a la part inferior. Això feia que el conjunt de sensors fos ajustable, perquè pogués encaixar en caps de totes mides i formes. De la base del casc en sortia un llarg cable de fibra òptica amb un endoll de consola OASIS estàndard a l’extrem.


  Ja feia estona que el cor em bategava desbocat, però en aquell moment estava a punt d’aturar-se’m. Allò havia de ser una mena de perifèric de l’OASIS, diferent de tots els que havia vist fins llavors i anys llum més avançat.


  L’ou va emetre un breu xiulet electrònic i el vaig tornar a mirar. Un flaix vermell em va enlluernar quan un minúscul escàner retinal va verificar la meva identitat per segona vegada. Tot seguit, un petit monitor de vídeo encastat a la tapa oberta de l’ou es va engegar sol i hi va aparèixer el logo de GSS durant uns quants segons, abans de ser substituït per la cara arrugada d’en James Donovan Halliday. Si s’havia de jutjar per l’edat i per les faccions marcides, havia fet aquesta gravació de vídeo poc abans de morir-se. Però malgrat la malaltia, no havia utilitzat el seu avatar de l’OASIS per gravar aquest missatge, tal com havia fet amb la Invitació de l’Anorak. Per algun motiu, aquesta vegada havia decidit aparèixer en persona, sota la llum brutal i implacable de la realitat.


  «L’aparell que tens a les mans és una Interfície Neural de l’OASIS, o ONI, per les sigles en anglès». Ho va pronunciar com una paraula, no com un acrònim. «És la primera interfície cervell-ordinador no invasiva completament funcional del món. Permet a l’usuari de l’OASIS veure, escoltar, olorar, degustar i sentir l’entorn virtual del seu avatar, mitjançant uns senyals que es transmeten directament a la seva escorça cerebral. El conjunt de sensors del casc també comprova i interpreta l’activitat cerebral de l’usuari, cosa que li permet controlar el seu avatar de l’OASIS de la mateixa manera que ho fa amb el seu cos físic: simplement pensant-ho».


  —Hòstia, no pot ser —vaig mussitar molt baixet.


  «Això és tot just el principi», va continuar en Halliday. «Un casc ONI també es pot utilitzar per enregistrar les experiències de l’usuari en el món real. Tota la informació sensorial rebuda pel seu cervell es digitalitza i s’emmagatzema com un arxiu .oni (punt o-ena-i) en una unitat de dades externa connectada al casc. Quan aquest arxiu es carrega a l’OASIS, la persona que l’ha gravat pot reproduir i reviure tota l’experiència completa, o també pot fer-ho un altre usuari ONI amb qui es decideixi compartir l’arxiu».


  En Halliday va esbossar un lleu somriure.


  «És a dir, l’ONI et permet reviure moments de la vida d’altres persones, veure el món a través dels seus ulls, escoltar a través de les seves orelles, olorar amb el seu nas, degustar amb la seva llengua i sentir mitjançant la seva pell». En Halliday va fer un assentiment a la càmera. «L’ONI és l’eina de comunicació més poderosa que els humans han inventat mai. I crec que probablement també és l’última que ens caldrà inventar». Es va donar un copet de dit al front. «Ara ja ens podem connectar directament aquí dins».


  Vaig sentir les paraules, però no les podia processar. Ho deia de debò allò en Halliday? O delirava quan havia fet aquesta gravació, perdent el control de la realitat quan entrava a les fases finals de la malaltia? La tecnologia que acabava de descriure era material de ciència-ficció. D’acord, milions de persones amb discapacitats físiques feien servir interfícies cervell-ordinador cada dia, per veure, sentir o per moure membres paralitzats. Però aquests miracles de la ciència només es podien aconseguir fent un orifici al crani del pacient per col·locar-li implants i elèctrodes directament al cervell.


  El concepte d’un casc amb interfície cervell-ordinador que et permetia gravar, reproduir, i/o simular tota l’experiència sensorial d’un ésser humà apareixia en moltes de les novel·les, sèries i pel·lícules de ciència-ficció preferides d’en Halliday. Hi havia la SimStim, la tecnologia fictícia d’estimulació simulada que havia ideat William Gibson a la novel·la Neuromàntic. I a les pel·lícules Projecte Brainstorm i Dies estranys, s’hi presentava una forma similar de tecnologia de gravació d’experiències.


  Si l’ONI podia fer tot el que afirmava en Halliday, hauria aconseguit l’impossible una vegada més. Amb molta força de voluntat i capacitat intel·lectual, hauria convertit de nou la ciència-ficció en fets científics, però sense tenir gaire en compte les conseqüències d’això a llarg termini.


  També tenia curiositat per saber el nom que en Halliday devia haver escollit per al seu invent. Havia vist prou anime per saber que oni era la paraula japonesa que designava un dimoni gegant i banyut de les profunditats de l’infern.


  «El software i la documentació de l’ONI ja s’han enviat per email al teu compte privat de l’OASIS», va continuar en Halliday. «A més d’uns esquemes complets del casc i els arxius d’impressora 3D necessaris per poder-ne fabricar més».


  En Halliday va fer una pausa i es va quedar mirant fixament la càmera abans de continuar.


  «Quan hagis provat l’ONI tu mateix, crec que t’adonaràs —tal com em va passar a mi— que aquest invent té la capacitat d’alterar dràsticament la naturalesa de l’existència humana. Estic convençut que podria ajudar la humanitat. Però també podria empitjorar les coses. Crec que tot depèn del moment escollit, suposo. És per això que et confio a tu, el meu hereu, el seu destí. Tu ets qui ha de decidir quan —o si— el món està preparat per a aquesta tecnologia».


  El seu cos fràgil es va estremir amb un atac de tos. Després va respirar fondo i va parlar per última vegada.


  «Pren-te tot el temps que calgui per decidir-te», va dir. «I no permetis que ningú et doni pressa. Un cop la caixa de Pandora s’hagi obert, ja no es podrà tornar a tancar. Per tant… pren una decisió sàvia».


  Va fer un lleu gest a la càmera per acomiadar-se. Tot seguit, la gravació es va acabar i va aparèixer un missatge que deia ARXIU DE VÍDEO ELIMINAT a la pantalla just abans que s’apagués tota sola.


  Em vaig quedar allà assegut molta estona. Era possible que tot plegat fos alguna mena de broma pòstuma? Perquè l’alternativa no tenia ni cap ni peus. A veure, si l’ONI realment podia fer tot el que ell havia explicat, seria l’eina de comunicació més poderosa que s’hagués inventat mai. Per què l’havia mantingut en secret? Per què no l’havia patentat i l’havia ofert al món?


  Vaig tornar a mirar el casc que tenia a les mans. Havia estat tancat en aquella caixa forta durant els últims vuit anys, esperant pacientment que jo el trobés. I ara que l’havia trobat, la veritat és que només em quedava una cosa per fer.


  Vaig tornar a guardar el casc a dins de l’ou, el vaig agafar i me’l vaig endur de la sala dels arxius, decidit a dirigir-me a l’ascensor amb absoluta calma i dignitat. Però aquell autocontrol se’m va esfumar en qüestió de segons, i em vaig posar a córrer tan ràpid com les cames m’ho permetien.


  Els treballadors que em vaig trobar mentre pujava esperitat escales amunt, van quedar sorpresos de veure el seu director amb els ulls desorbitats corrent pels sagrats passadissos de Gregarious Simulation Systems amb un ou gegant de plata sota el braç.


  Quan vaig arribar al despatx, vaig tancar la porta amb clau, vaig abaixar les persianes i vaig seure davant de l’ordinador per llegir la documentació sobre l’ONI que en Halliday m’havia enviat.


  Vaig estar content que no hi hagués la Samantha. No volia donar-li l’oportunitat de dissuadir-me de provar l’ONI. Tenia por que volgués intentar-ho, perquè estic convençut que se n’hauria sortit. (Últimament havia descobert que quan estàs bojament enamorat d’una persona, et pot convèncer de gairebé qualsevol cosa.)


  Era impossible que pogués deixar passar aquella oportunitat històrica. Hauria sigut com deixar passar l’oportunitat de ser la primera persona de posar els peus a la Lluna. A més, no em preocupava que l’ONI fos perillós. Si el casc ONI era potencialment perjudicial, en Halliday m’ho hauria advertit. Al capdavall, acabava de guanyar el concurs per convertir-me en el seu únic hereu. Per tant, no m’hauria pas desitjat cap mal.


  Això és el que no parava de repetir-me mentre connectava el casc ONI a la consola de l’OASIS i me’l posava cautelosament al cap. Les franges telescòpiques es van retractar automàticament, pressionant el conjunt de coixinets sensors i transmissors amb fermesa contra el perfil del meu crani. Tot seguit, les juntes metàl·liques es van tensar i tot el dispositiu en forma d’aranya es va acoblar al meu crani perquè els coixinets no es moguessin de lloc mentre l’estri interactuava amb el meu cervell. Segons la documentació de l’ONI, el fet de treure’s el casc per la força mentre estava en funcionament podia causar danys greus al cervell de l’usuari i/o deixar-lo en coma permanent. Per això, les franges reforçades amb titani s’asseguraven que això no passés. Vaig trobar que aquest petit detall era reconfortant, més que inquietant. Al capdavall, viatjar en automòbil també era un risc, si no duies el cinturó de seguretat…


  La documentació de l’ONI destacava que una baixada de potència sobtada al casc també podia causar danys potencials al cervell de l’usuari, motiu pel qual tenia una bateria interna de reforç que podia subministrar energia al dispositiu durant el temps suficient per completar una seqüència de tancament de sessió d’emergència i per despertar de manera segura l’usuari de l’estat de son artificialment induït en el qual se sumia mentre utilitzava el casc.


  Per tant, no m’havia d’amoïnar per res. Res en absolut. Només es tractava d’una aranya metàl·lica gegant acoblada al meu crani, a punt per interactuar amb el cervell.


  Em vaig estirar al sofà de vellut blau que hi havia en un racó del despatx i em vaig assegurar que tenia el cos en una posició prou còmoda per dormir, tal com deia a les instruccions. Vaig respirar fondo i vaig engegar el dispositiu.


  Vaig notar una lleu sensació de formigueig al crani. Pel que havia llegit a la documentació de l’ONI, sabia que el casc m’estava escanejant el cervell per fer un mapa de la seva geografia única. Aquest escaneig es guardaria al meu compte per poder-lo fer servir per verificar la meva identitat en el futur, en comptes de l’escàner retinal. Una veu femenina de sintetitzador em va demanar que pronunciés la meva contrasenya. La vaig dir a poc a poc, mirant de pronunciar molt bé: tothom vol governar el món.


  Un cop verificada, una petita pantalla de realitat augmentada es va desplegar de la part frontal del casc i es va situar davant de l’ull esquerre, com un monocle. Hi van aparèixer unes quantes ratlles de text, que suraven en l’aire superposades al centre del meu camp de visió:


  Atenció! Per motius de seguretat, el casc d’Interfície Neural de l’OASIS només es pot utilitzar durant un màxim de dotze hores consecutives. Un cop arribi a aquest límit, es tancarà automàticament la seva sessió, i no podrà tornar a fer servir el casc ONI fins que hagin transcorregut dotze hores d’inactivitat. Durant aquest lapse obligatori, és lliure d’accedir a l’OASIS amb el hardware d’immersió convencional. Alterar o deshabilitar les proteccions de seguretat integrades al casc ONI per tal d’excedir el límit d’ús diari, pot causar síndrome de sobrecàrrega sinàptica i danys permanents en el teixit neural. Gregarious Simulation Systems no es fa responsable de cap dany causat per l’ús inadequat de la Interfície Neural de l’OASIS.


  Ja havia vist aquesta advertència de seguretat a la documentació del casc, però em va sorprendre que en Halliday l’hagués inclòs a l’inici de la sessió. Semblava que hagués fet tots els preparatius necessaris per llançar l’ONI al públic feia més de vuit anys. Tanmateix, no ho havia fet. En comptes d’això, s’havia endut el secret de l’existència de l’ONI a la tomba. I ara jo havia heretat aquell secret.


  Vaig llegir l’advertència unes quantes vegades mentre em revestia de valor. La part del dany cerebral permanent era inquietant, però no em sentia pas com si em fessin servir de conillet d’Índies. Segons la documentació de l’ONI, GSS ja havia dut a terme deu anys enrere una sèrie de proves de seguretat amb humans amb el casc ONI, i totes havien demostrat que el casc era completament segur, sempre que l’usuari complís el límit d’ús de dotze hores diàries. I les funcions de seguretat integrades al firmware del casc garantien que això es complia. Per tant, em vaig recordar a mi mateix una vegada més, no m’havia d’amoïnar per res…


  Vaig allargar la mà i vaig prémer el botó d’acceptar que hi havia sota l’advertència. El sistema va acabar d’iniciar la sessió i va aparèixer un altre text al centre del meu camp de visió:


  
    Verificació d’identitat completada.


    Benvingut a l’OASIS, Parzival!


    Inici de sessió: 11:07:08 OST – 25.01.2046

  


  Quan la data i l’hora van desaparèixer, va sortir un breu missatge, just de tres paraules, l’última cosa que veuria abans d’abandonar el món real per endinsar-me en el virtual.


  Però no eren unes paraules que estigués acostumat a veure. Tal com li passaria a qualsevol altre usuari futur de l’ONI, em vaig trobar amb un nou missatge que en Halliday havia creat per donar la benvinguda als visitants que adoptessin la seva nova tecnologia:


  READY PLAYER TWO


  0000


  La visió se’m va tornar negra uns instants quan el casc li va ordenar al cervell que em posés el cos en un estat de repòs semblant al son, mentre que la ment conscient continuava activa dins del que era bàsicament un somni lúcid controlat per ordinador. Llavors, l’OASIS es va començar a materialitzar lentament al meu voltant, i em vaig trobar de nou a l’estudi de l’Anorak, allà on havia tancat la sessió l’última vegada.


  Tot semblava igual, però alhora es notava completament diferent. Era allà de debò, físicament a dins de l’OASIS. Ja no tenia la sensació que estava utilitzant un avatar. Ara sentia que jo era el meu avatar. No tenia cap visor a la cara, ni tampoc l’entumiment i l’opressió que sempre senties quan duies el vestit i els guants hàptics. Ni tan sols notava el casc ONI que el meu cos real duia posat. Quan em vaig gratar el cap, el dispositiu no hi era pas.


  Un lleu corrent d’aire va entrar a l’estudi a través de la finestra oberta, i el vaig sentir a la pell, a la cara i als cabells.


  Notava els peus plantats a terra, còmodament ficats dins les botes del meu avatar.


  Em vaig adonar que també sentia les olors del meu voltant. Vaig respirar la flaire d’humitat que desprenien els llibres antics d’encanteris que hi havia a les prestatgeries, barrejada amb el fum de les espelmes enceses.


  Vaig allargar la mà per tocar la taula de treball. Vaig notar la rugositat de les vetes quan hi vaig passar les puntes dels dits. Llavors vaig veure un gran bol de fruita a sobre la taula, que abans no hi era. Vaig agafar una poma i la vaig sospesar amb la mà, notant la pela suau amb el palmell. La vaig pressionar amb les puntes dels cinc dits i vaig notar com creaven uns petits cràters de polpa sota la superfície de la pela de la poma.


  Em vaig quedar impressionat per la rèplica perfecta d’aquella informació sensorial interconnectada. Eren unes sensacions subtils i matisades impossibles de recrear o simular amb un parell de guants hàptics.


  Vaig acostar la poma als llavis del meu avatar, que ara notava com si fossin els meus propis llavis, i la vaig mossegar amb el que notava com les meves pròpies dents. Tenia gust de poma de debò. La poma més deliciosa i al punt de maduració que havia menjat mai.


  Un usuari de l’OASIS podia menjar i beure coses amb el seu avatar. Però el fet de menjar aliments energètics o begudes curatives sempre havia sigut una pantomima que representaves amb els guants hàptics. En realitat, no notaves mai res als llavis, i per descomptat no tenies cap mena de gust a la llengua.


  En canvi ara, gràcies a l’ONI, jo sí que experimentava tot això.


  Vaig començar a tastar altres fruites del bol. La taronja, el plàtan, el raïm i la papaia eren deliciosos, i cada vegada que en feia una mossegada, notava com la fruita em baixava per l’esòfag fins a l’estómac. Fins i tot notava com se m’emplenava la panxa.


  —Déu meu! —vaig exclamar a l’estança buida—. Això és increïble!


  Però em van sortir les paraules una mica confuses perquè parlava amb la boca plena de papaia. Vaig notar que em baixava suc per la barbeta. Me’l vaig eixugar amb la màniga. Llavors vaig començar a recórrer l’estudi, eufòric per l’emoció, tocant diferents superfícies i objectes per veure quin tacte tenien. I quin tacte tenien? Absolutament real! Així és com els notava: absolutament reals.


  Quan em vaig calmar una mica de l’eufòria inicial, em vaig preguntar si l’ONI també simulava el dolor. Perquè si el dolor era tan real com el gust de la fruita, faria molt de mal. Moltíssim.


  Per fer un petit experiment, em vaig mossegar lleument la llengua. Vaig notar la pressió de totes les dents sobre la superfície, i els granets de les papil·les gustatives quan les refregava amb els queixals. Però no sentia cap mena de dolor, per molt fort que mossegués. Tal com sospitava, en Halliday havia disposat alguna mena de protecció per prevenir el dolor.


  Vaig treure una de les meves pistoles làser i em vaig disparar al peu dret en diferents punts. Vaig notar un dolor molt llunyà, però era més aviat com un pessic fort, no pas com un tret.


  Se’m va escapar una rialleta mentre em guardava l’arma. Tot seguit, em vaig acostar a la finestra i em vaig llançar al vol, a l’estil de Superman. Mentre pujava disparat cap als núvols, la túnica em voleiava com una capa. Realment notava que volava.


  De cop i volta, em va envair la sensació que tot era possible. Perquè sens dubte era veritat.


  Aquell era, definitivament, el pas final i inevitable en l’evolució dels videojocs i la realitat virtual. Ara, la simulació ja no es distingia de la vida real.


  Sabia que la Samantha no ho aprovaria. Però en aquell moment estava massa emocionat per pensar en això. En volia més. I l’ONI tenia més coses per mostrar-me. Moltes més.


  Vaig tornar volant a l’estudi de l’Anorak i vaig continuar experimentant amb les capacitats de l’ONI. Va ser llavors quan vaig descobrir un nou menú desplegable al HUD del meu avatar amb l’etiqueta ONI. Quan el vaig seleccionar, vaig veure una llista d’una dotzena d’arxius grans que ja s’havien descarregat en el meu compte. Tots tenien l’extensió .oni, i noms d’arxiu tan simples com CARRERES, SURF, CAIGUDA LLIURE, LLUITA KUNG-FU.


  Vaig seleccionar SURF i de sobte em vaig trobar enfilat sobre una planxa de surf, planant hàbilment per la silueta d’una onada gegant de la costa d’alguna illa tropical. Però quan instintivament vaig provar de moure’m per mantenir l’equilibri, em vaig adonar que no tenia el control de l’acció. Era una experiència passiva. Només era allà planant sobre l’onada. I d’alguna manera, també ho notava diferent del que havia experimentat a l’estudi de l’Anorak —on tot havia sigut misteriosament suau i precís—, ara era més intens i alhora discordant i pertorbador.


  Vaig mirar-me el cos i vaig descobrir que ja no era en Parzival, era algú altre. Una persona més baixa i prima, amb la pell més fosca i uns flocs de cabells negres que em queien al voltant dels ulls. Una persona que duia biquini, i que tenia pits. Era una dona! Una surfista experta. I no era un avatar, sinó una persona real que havia gravat aquella experiència. Estava experimentant un fragment de la vida d’una altra persona.


  No tenia control sobre els meus moviments, però podia veure, sentir, olorar i notar-ho tot: cadascuna de les sensacions experimentades per la dona que havia fet aquella gravació. Fins i tot em notava el casc ONI al cap —el seu cap—, i també veia la unitat de dades portàtil a la qual estava connectat allotjada dins d’una funda impermeable que la noia duia subjectada al braç dret.


  Això també explicava la diferència de sensacions. Ara ja no experimentava la informació simulada, creada per a mi pels servidors de l’OASIS, sinó que realment experimentava el món a través del cos d’aquella surfista, moment a moment, mitjançant la seva sinapsi. Informació neural pura d’un cervell que no era el meu.


  Quan l’onada em va caure a sobre al cap d’uns segons, el clip d’experiència es va acabar i em vaig trobar de nou dins la pell del meu avatar, a l’estudi de l’Anorak.


  Vaig activar el clip següent, i després l’altre. Vaig pilotar un cotxe de carreres, vaig fer caiguda lliure, una lluita de kung-fu, submarinisme en aigües profundes i una passejada a cavall, tot plegat en mitja hora.


  Vaig reproduir tots els arxius .oni de la llista, un rere l’altre, saltant d’un lloc a un altre, d’un cos a un altre, i d’una experiència a una altra.


  Em vaig aturar quan vaig arribar a una sèrie d’arxius amb noms com SEXE-M-F.oni, SEXE-F-F.oni, SEXE-NOBINARI.oni. No estava preparat per a això. Encara estava bojament i profundament enamorat de la Samantha. I encara estava atordit després d’haver perdut la virginitat amb ella uns quants dies abans. No li volia ser infidel. Per a mi, enganyar-la era enganyar-la, tant si ho feia a la vida real com a través de la ment.


  Vaig tancar la sessió de l’OASIS i vaig recuperar de nou el control del meu cos. El procés va trigar uns minuts. Tot seguit, em vaig treure el casc ONI i vaig obrir els ulls. Vaig fer una ullada a l’oficina. Vaig mirar l’hora que era. Havia passat més d’una hora, cosa que semblava correcta.


  Vaig agafar els braços de la butaca. Vaig alçar la mà per tocar-me la cara. La realitat no es notava pas més real del que acabava d’experimentar a l’OASIS. Els meus sentits no distingien entre les dues coses.


  En Halliday tenia raó. L’ONI canviaria el món.


  Com coi ho havia aconseguit això en Halliday? Com s’ho havia fet per inventar un dispositiu tan complex en secret? Si el hardware ni tan sols era la seva especialitat.


  La documentació que m’havia enviat contenia la resposta. Quan la vaig acabar de llegir, em vaig assabentar que en Halliday havia treballat en aquest projecte durant més de vint-i-cinc anys, amb tot un laboratori d’investigació ple de neurocientífics; havia ocultat el seu secret alhora que hi treballava a la vista de tothom.


  Uns mesos després que GSS llancés l’OASIS, en Halliday va crear una divisió R+D a l’empresa i la va anomenar Laboratori de Recerca en Accessibilitat. Aparentment, la seva missió era crear una línia de hardware neuroprotèsic que permetés a les persones amb discapacitats físiques greus utilitzar l’OASIS amb més facilitat. En Halliday va contractar les ments més brillants en el camp de la neurociència per treballar a l’LRA, i va posar a la seva disposició tots els recursos econòmics necessaris per dur a terme la investigació.


  La feina que va fer l’LRA al llarg de les dècades posteriors no va ser cap secret. Al contrari, els seus avenços van sevir per crear una nova línia d’implants mèdics àmpliament utilitzats. De fet, n’havia llegit informació en els llibres de text de l’institut. Primer de tot, van desenvolupar un nou tipus d’implant coclear que —per als que decidien posar-se’l— permetia a les persones amb discapacitat auditiva percebre els sons amb una nitidesa perfecta, tant en el món real com a l’OASIS. Uns quants anys més tard, van revelar un nou implant retinal que permetia, a les persones cegues que ho desitjaven, poder-s’hi «veure» perfectament a dins de l’OASIS. I connectant dues minicàmeres acoblades al mateix implant cranial, també podien recuperar la visió del món real.


  La següent invenció de l’LRA va ser un implant cerebral que permetia als paraplègics controlar els moviments del seu avatar a l’OASIS tan sols pensant en l’acció que volien fer. Funcionava conjuntament amb un implant separat que els permetia experimentar informació sensorial simulada. I aquests mateixos implants conferien a aquests individus la capacitat de recuperar el control de les extremitats inferiors, a més de restaurar-los el sentit del tacte. D’altra banda, també permetien als amputats controlar les extremitats robòtiques i rebre informació sensorial a través d’aquests apèndixs.


  Per aconseguir tot això, els investigadors van idear un mètode per «gravar» la informació sensorial transmesa al cervell humà pel sistema nerviós en les reaccions a tota mena d’estímuls externs, i després van compilar aquests recursos en una enorme biblioteca digital de sensacions que es podien «reproduir» a dins de l’OASIS per simular perfectament qualsevol cosa que una persona pugui experimentar a través dels sentits del tacte, el gust, la vista, l’olfacte, l’equilibri, la temperatura, la vibració, etcètera.


  GSS va patentar totes les invencions del Laboratori de Recerca en Accessibilitat, però en Halliday no en va voler treure mai cap profit. Al contrari, va crear un programa per oferir aquests implants neuroprostètics a qualsevol usuari de l’OASIS que se’n volgués beneficiar. GSS fins i tot subvencionava el cost de la cirurgia dels implants. Aquest programa posava unes noves i poderoses eines a disposició de qualsevol persona discapacitada físicament que decidís fer-ne ús, però també proporcionava a l’LRA una font gairebé il·limitada de conillets d’Índies humans disposats a provar els seus experiments.


  De fet jo vaig créixer veient titulars de notícies sobre els avenços de l’LRA en implants cerebrals, però com la majoria de la gent no m’hi havia fixat mai gaire, perquè aquella tecnologia només estava destinada a persones amb greus discapacitats físiques i disposades a sotmetre’s a una cirurgia cerebral invasiva (i possiblement fatal).


  Però mentre aconseguien aquests impressionants avenços, el Laboratori de Recerca en Accessibilitat també va dedicar aquelles dècades a desenvolupar una altra tecnologia, que era secreta i que al final es revelaria com l’èxit més gran de l’LRA: una interfície cervell-ordinador que podia aconseguir el mateix que els implants, però sense haver-se de sotmetre a cap operació. Utilitzant la gran quantitat de dades que havien acumulat sobre el funcionament intern de la ment humana i una elaborada combinació de tecnologies EEG, RMf i SQUID, el laboratori havia desenvolupat una manera per llegir les ones cerebrals i transmetre-les únicament a través del contacte dèrmic. En Halliday havia dividit cada fase del projecte, de manera que cada equip de científics o enginyers treballava aïllat dels altres, i només ell sabia com encaixaria tot al final.


  Van caldre milers de milions de dòlars i dècades de treball per aconseguir crear un prototipus completament funcional del casc d’Interfície Neural de l’OASIS. Però tan bon punt es van acabar les últimes proves de seguretat, en Halliday va cancel·lar el projecte ONI afirmant que era un fracàs. Poques setmanes després, va tancar el Laboratori de Recerca en Accessibilitat i va acomiadar tot el personal, pagant-los una indemnització que els assegurava que mai més no els caldria treballar —condicionada, per descomptat, a l’estricte compliment dels contractes de confidencialitat que havien signat a l’inici del projecte.


  Així va ser com en Halliday havia creat la primera interfície cervell-ordinador no invasiva sense que el món en sabés res.


  I ara, els meus amics i jo havíem heretat aquest invent. I la responsabilitat era nostra: o manteníem el secret o el revelàvem.


  No vam prendre la decisió a la babalà. Vam sospesar tots els pros i els contres. Després d’un debat acalorat, vam fer una votació tots quatre. Va guanyar el sí. I així, com si res, vam canviar el curs de la història humana per sempre més.


  Es va dur a terme una altra sèrie de proves de seguretat, i llavors GSS va patentar la tecnologia d’Interfície Neural de l’OASIS i va començar a produir cascs ONI en massa. Els vam posar a la venda al preu més baix possible, per assegurar-nos que el màxim de persones pogués experimentar la Interfície Neural de l’OASIS.


  El primer dia en vam vendre un milió d’unitats. I en el moment que els cascs van arribar a les prestatgeries de les botigues, tota la línia d’ulleres de realitat virtual i equipament hàptic d’IOI va quedar instantàniament obsoleta. Per primera vegada a la història, GSS es va convertir en el principal fabricant mundial de hardware OASIS. I a mesura que es van anar escampant les capacitats de l’ONI, les vendes van augmentar exponencialment.


  I llavors, pocs dies després, es va produir l’esdeveniment que va posar aquesta història en marxa.


  Al cap de pocs segons que els servidors de l’OASIS arribessin als 7.777.777 usuaris d’ONI simultanis, va aparèixer un missatge a la pàgina web d’en Halliday, que feia molts mesos que estava inactiva, allà on temps enrere hi havia hagut el Marcador del concurs:


  
    Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena


    En els set mons on la Sirena una vegada va participar


    Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar


    Per poder recompondre de nou tota la Sirena

  


  El missatge es va conèixer com l’Endevinalla dels Fragments, i el primer que van veure els gunters experimentats va ser que la rima era idèntica a la de la Invitació de l’Anorak, «Tres claus ocultes obriran tres portes secretes», que en Halliday havia fet servir per anunciar la famosa Cacera de l’Ou de Pasqua.


  La majoria de la gent es va pensar que l’Endevinalla dels Fragments només era un truc publicitari ideat pels nous propietaris de GSS per ajudar a promoure el llançament del casc ONI. I la veritat és que no vam fer ni vam dir mai res per negar o contradir aquests rumors, perquè ajudaven a fomentar la percepció que ara l’OASIS estava completament sota el nostre control. Però nosaltres quatre sabíem la inquietant veritat. No teníem ni idea de què coi estava passant.


  L’Endevinalla dels Fragments semblava que anunciés l’existència d’un segon Ou de Pasqua, un altre objecte amagat en algun lloc de l’OASIS pel seu excèntric creador en algun moment abans del seu decés. I el moment precís de l’aparició de l’endevinalla no podia ser una coincidència. Sens dubte s’havia desencadenat a causa de la nostra decisió de llançar la Interfície Neural de l’OASIS al públic.


  Per tant, què intentava dir-nos exactament en Halliday?


  La «Sirena» semblava una referència a la Kira Morrow, la difunta esposa de l’Og i l’amor no correspost d’en Halliday. Quan anaven junts a l’institut a Ohio, la Kira havia posat el nom de Leucòsia al seu personatge de Dracs i masmorres, en honor a una de les sirenes del mite grec. Molts anys més tard, la Kira havia posat aquell mateix nom al seu avatar de l’OASIS. Després de la seva mort, en Halliday va posar el nom de Leucòsia com a contrasenya del seu ordinador, cosa que vaig haver de deduir per guanyar la prova final del concurs.


  No estava gens clar què passaria si algú aconseguia aplegar els Set Fragments i «recompondre de nou tota la Sirena». Però de totes maneres, els vaig començar a buscar. En Halliday havia llançat un altre desafiament, i no podia resistir-m’hi.


  I no era jo sol. L’aparició de l’endevinalla va donar lloc a tota una nova generació de gunters, i tots van començar a escorcollar l’OASIS buscant els Set Fragments. Però a diferència de l’Ou d’en Halliday, aquesta vegada no s’havia anunciat cap recompensa per trobar l’Ànima de la Sirena, de manera que ningú no sabia exactament què era el que buscava ni per què.


  En un tres i no res, va haver passat tot un any.


  Vam arribar als tres mil milions d’unitats venudes. Després, quatre mil milions.


  De seguida es va fer evident que el nostre casc d’interfície cervell-ordinador patentat tenia una varietat infinita d’aplicacions no-relacionades-amb-l’OASIS en els camps de la ciència, la medicina, l’aviació, la indústria i la guerra.


  Mentrestant, les accions d’Innovative Online Industries van continuar caient en picat. Quan van arribar a un punt prou baix, vam organitzar una adquisició d’accions hostil de l’empresa. GSS va absorbir IOI i tots els seus actius, cosa que ens va transformar en una megacorporació imparable amb un monopoli global de la plataforma d’entreteniment, educació i comunicacions més popular del món. Per celebrar-ho, vam alliberar tots els treballadors forçosos de l’IOI i els vam perdonar els deutes pendents.


  Va passar un altre any. L’OASIS va assolir una altra fita: cada dia es connectaven cinc mil milions d’usuaris individuals. Després, sis mil milions. Dos terços de la població del nostre petit planeta superpoblat que patia un accelerat escalfament global. I més del 99 per cent de les persones que accedien a l’OASIS ho feien mitjançant el nostre casc d’interfície neural.


  Tal com en Halliday havia previst, aquesta nova tecnologia va començar a tenir un impacte profund en la vida quotidiana, i també en la civilització humana en general. Cada dia hi havia noves experiències per descarregar-se. Qualsevol cosa que es pogués arribar a imaginar. Podies anar on volies, fer el que et semblés i ser qualsevol persona. Era el passatemps més addictiu que un es pogués imaginar, molt més del que ho havia sigut mai l’OASIS, que ja era dir.


  Hi va haver empreses que van intentar aplicar l’enginyeria inversa al casc ONI i robar-nos la tecnologia d’interfície neural, però el software i la potència de processament necessaris per fer funcionar la tecnologia ONI formaven part de l’OASIS. Les experiències es podien gravar sense connexió com un arxiu .oni, fins i tot un de pirata, però només es podia reproduir penjant-lo a l’OASIS. Això ens permetia eliminar gravacions il·legals o desagradables abans que es poguessin compartir amb altres usuaris. També ens permetia mantenir el monopoli del que ràpidament s’estava convertint en la forma d’entreteniment més popular de la història del món.


  GSS va llançar ONI-net, una plataforma de xarxes socials construïda al voltant de l’intercanvi d’arxius .oni. Permetia als usuaris navegar, comprar, descarregar, puntuar i comentar les experiències ONI gravades per milers de milions d’altres persones arreu del món. També permetia penjar les pròpies experiències i vendre-les a la resta de l’OASIS.


  Els «Sims» eren gravacions fetes a dins de l’OASIS, i els «Recs» eren gravacions ONI fetes a la realitat. Excepte que la majoria dels joves ja no s’hi referien com a «realitat». L’anomenaven «Avir», un terme adaptat de les inicials de «A la VIda Real». I «Alo» era el terme que designava «A l’OASIS». Per tant, els Recs es gravaven a l’Avir, i els Sims es creaven a l’Alo.


  Ara, en comptes de seguir els seus famosos preferits a les xarxes socials, els usuaris ONI podien convertir-se en els seus famosos preferits durant uns minuts cada dia. Podien existir dins la seva pell. Podien viure fragments breus i molt fidels d’unes vides molt més glamuroses que les seves.


  Ara, la gent ja no mirava pel·lícules o sèries de televisió: les vivien. L’espectador ja no formava part del públic. Ara era un dels protagonistes. En comptes de ser entre el públic en un concert de rock, ara podies experimentar el concert com un membre del grup, i ser cadascun dels membres mentre interpretaves la teva cançó preferida.


  Qualsevol amb un casc ONI i una unitat de dades buida, podia gravar una experiència de la vida real, després penjar-la a l’OASIS i vendre-la a milers de milions d’altres persones d’arreu del món. Guanyaves diners per cada descàrrega, i GSS només es quedava el 20 per cent del total per fer tot això possible. Si un dels teus clips es tornava viral, els beneficis et podien fer ric d’avui per demà. Les estrelles de cine, del rock, del porno i de l’streaming feien tots els possibles per explotar aquesta nova font d’ingressos.


  Per menys del que costava un cafè amb llet, ara podies experimentar de manera segura gairebé qualsevol cosa que els éssers humans puguin experimentar. Podies prendre drogues, menjar qualsevol tipus d’aliment i practicar tota mena de sexe sense haver-te de preocupar per l’addicció, les calories o les conseqüències. Podies reviure experiències de la vida real de manera íntegra, o anar al teu aire a través de les aventures interactives integrades a l’OASIS. Gràcies a la tecnologia ONI, tot semblava completament real.


  L’ONI va fer la vida de la gent pobra d’arreu del món molt més suportable i agradable. A la gent tant li feia subsistir a base d’algues seques i proteïnes de soja si podien entrar a l’ONI-net i descarregar-se un deliciós àpat de cinc plats quan els venia de gust. Es podia tastar la cuina de qualsevol indret del planeta, preparada per algun dels millors xefs del món, i degustar-la en una mansió, o al cim d’una muntanya, o en un restaurant amb vistes o en un autojet amb destinació a París. I com a benefici addicional, podies degustar tots aquests àpats com un comensal amb unes papil·les gustatives extraordinàriament sensibles. O bé com a celebritat, podies sopar amb altres celebritats, que eren servides per una colla d’antigues celebritats. En fi, el que volguessis.


  Moderar aquest contingut generat pels usuaris era un repte, i una enorme responsabilitat. GSS va implementar CenSoft, el nostre software censor personalitzat amb intel·ligència artificial, que escanejava totes les gravacions .oni abans del seu llançament i marcava el contingut sospitós perquè passés una revisió humana. Aquest material qüestionable era revisat pels treballadors de GSS, que llavors decidien si un clip era adequat o no, i si es detectava cap comportament delictiu, l’enviaven als agents de la llei del país o regió de la persona que havia elaborat el material en qüestió.


  Es van continuar revelant noves aplicacions de la tecnologia ONI. Per exemple, es va posar de moda entre les mares joves i modernes fer una gravació ONI mentre donaven a llum el seu fill o filla, perquè al cap d’unes quantes dècades, aquella criatura pogués reproduir la gravació i experimentar el que se sent quan et pareixen a tu mateix.


  I jo?


  Tots els meus somnis es van fer realitat. M’havia fet estúpidament ric i absurdament famós. M’havia enamorat de la noia dels meus somnis i ella s’havia enamorat de mi. Havia de ser feliç per força, oi?


  No tant, tal com mostrarà aquesta història. De cop i volta em vaig trobar superat, tant en l’aspecte personal com el professional, de manera que no vaig trigar gaire a espatllar completament la meva vida una vegada més. I quan això va passar, vaig buscar consol en el meu vell amic, l’OASIS.


  Ja tenia problemes d’addicció amb l’OASIS abans del llançament de l’ONI. Ara, iniciar la sessió a la simulació era com injectar-me una mena de superheroïna dissenyada químicament. No vaig trigar gaire a convertir-me’n en addicte. Quan no reproduïa gravacions ONI, navegava per l’ONI-net i afegia noves gravacions a la meva cua de reproducció.


  Mentrestant, continuava buscant els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena. Podia teleportar-me a qualsevol lloc de l’OASIS, comprar el que volgués, i matar qualsevol que s’interposés en el meu camí. Tot i així, no feia progressos, i no entenia per què.


  Finalment, amb una barreja de disgust i desesperació, vaig oferir mil milions de dòlars a qualsevol que em pogués proporcionar informació sobre com localitzar tan sols un dels Set Fragments. Vaig anunciar aquesta recompensa amb un curtmetratge que vaig fer basant-me en l’estil de la Invitació de l’Anorak. Esperava que semblés un simple joc del concurs d’en Halliday i no una crida desesperada demanant ajuda. Va funcionar.


  El botí de mil milions de dòlars pels fragments va provocar força enrenou a l’OASIS. El nombre de gunters que buscaven els fragments es va quadruplicar d’un dia per l’altre. Però cap d’ells va aconseguir reclamar-me la recompensa. (Durant un breu espai de temps, els caçadors de fragments més joves i idealistes es van autoanomenar «shunters», una contracció de shard hunters, per diferenciar-se dels seus equivalents més grans. Però quan tothom es va començar a acostumar a dir-los «sharters», van canviar d’opinió i van recuperar el terme «gunters» habitual. El sobrenom continuava sent vàlid. Els Set Fragments eren Ous de Pasqua amagats per en Halliday, i tots els estàvem buscant.)


  Va passar un altre any.


  Llavors, poques setmanes després del tercer aniversari del llançament de l’ONI, finalment va passar. Una espavilada jove gunter em va conduir al Primer Fragment. I quan el vaig recollir, vaig posar en marxa una sèrie d’esdeveniments que alterarien dràsticament el destí de la raça humana.


  Com un dels únics testimonis presencials d’aquests esdeveniments, em sento obligat a deixar constància per escrit de la meva versió. Perquè les futures generacions —si és que n’hi ha— tinguin tots els fets a la seva disposició quan decideixin jutjar les meves accions.


  Nivell quatre


  La meva amiga Kira sempre deia que la vida és com un videojoc extremament difícil i horriblement desequilibrat. Quan neixes, et confereixen un personatge generat a l’atzar, amb un nom, raça, fesomia i classe social determinats a l’atzar. El teu cos és el teu avatar, i et desenvolupes en una ubicació geogràfica aleatòria, en un moment aleatori de la història humana, envoltat d’un grup de gent aleatori, i llavors has d’intentar sobreviure el màxim de temps possible.
A vegades el joc sembla fàcil. Fins i tot divertit. D’altres vegades pot arribar a ser tan difícil que et venen ganes de rendir-te i plegar.
Però malauradament, en aquest joc només tens una vida. Quan el teu cos passa massa gana, o set, o està malalt, o ferit, o envellit, la teva barra de vida s’esgota i llavors s’acaba el joc. Hi ha persones que viuen durant cent anys sense adonar-se mai que això és un joc, o que hi ha una manera de guanyar-lo. Per guanyar al videojoc de la vida només has d’intentar fer el màxim d’agradable possible l’experiència d’haver-lo de jugar per força, pel teu bé i per tots els altres jugadors que et trobes en els teus viatges.
La Kira sempre deia que si tothom jugués el joc amb l’objectiu de guanyar, seria molt més divertit per a tothom.
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  Igual que en Marty McFly, em vaig despertar exactament a les 10.28 amb la cançó «Back in Time» de Huey Lewis and the News.


  Això era cortesia del meu radiodespertador vintage, un Panasonic RC-6015, el mateix model que té en Marty a la pel·lícula. L’havia modificat perquè reproduís la mateixa cançó a la mateixa hora que la sent en Marty, quan finalment aconsegueix tornar al futur.


  Vaig apartar els llençols de seda del meu llit de mida extragran i vaig posar els peus al terra de marbre temperat. L’ordinador casolà va detectar que estava despert i automàticament va obrir els estors de l’habitació, revelant les increïbles vistes de 180 graus de la meva extensa finca enmig del bosc i el perfil dentat de Columbus a l’horitzó.


  Encara em costava de creure. Poder-me despertar cada dia en aquesta habitació, amb aquestes vistes. Fins feia poc, el sol fet d’obrir els ulls aquí hauria sigut suficient per posar-me un somriure als llavis i fer-me llevar d’un salt.


  En canvi, ara no em produïa cap efecte. Ara estava sol, en una casa buida, en un món al caire del col·lapse. I en dies com aquest, les quatre hores que m’havia d’esperar per poder-me tornar a posar el casc ONI i fugir dins l’OASIS em semblaven una eternitat.


  Em vaig fixar en l’edifici de Gregarious Simulation Systems, una punta de fletxa brillant de vidre mirall que s’elevava des del centre de la ciutat. La seu de GSS era a pocs carrers de l’antic complex de gratacels d’IOI on vaig fer de treballador forçós durant un període breu. Ara també pertanyia a GSS. Havíem convertit els tres edificis d’IOI en hotels BodyLocker gratuïts per a persones sensesostre. Probablement pots endevinar qui de nosaltres quatre va encapçalar aquesta iniciativa.


  Seguint el perfil de la ciutat uns quants centímetres a la dreta, també vaig distingir la silueta de l’hotel Hilton reformat on vaig llogar un apartament durant l’últim any del concurs. Ara era una atracció turística. La gent pagava entrada per veure el minúscul espai de deu per deu on m’havia aïllat del món per centrar-me en la cerca de l’Ou de Pasqua d’en Halliday. No crec que cap d’aquestes persones fos conscient que aquella va ser l’època més fosca i solitària de la meva vida.


  En aparença, doncs, ara la meva vida era completament diferent. Però allà em teníeu, palplantat a la vora de la finestra, deprimit, i també neguitós per obtenir la meva dosi d’ONI.


  Feia temps que havia fet enderrocar les Torres de Portland Avenue d’Oklahoma City, on em vaig criar, per poder-hi erigir un monument commemoratiu per la meva mare, la tieta i la senyora Gilmore, i per totes les altres pobres ànimes malaurades que van morir en aquell infern. Vaig pagar perquè reubiquessin tots els residents d’aquella zona en un nou complex d’habitatges que havia fet construir per a ells als afores de la ciutat. Encara m’alegrava el cor pensar que tots els antics residents de les torres, igual que jo, s’havien convertit en una cosa que no s’haurien imaginat mai: propietaris d’un habitatge.


  Malgrat que les torres on vaig créixer ja no existien en el món real, les podia continuar visitant sempre que volia, perquè a l’OASIS hi havia una reproducció molt ben aconseguida de les Torres de Portland Avenue tal com les recordava, construïdes a partir de fotos i vídeos de la ubicació real fets abans del bombardeig. Ara era una atracció turística molt popular a l’OASIS, i una destinació habitual de les excursions escolars.


  Jo continuava anant-hi de tant en tant. M’asseia a la meticulosa recreació del meu antic amagatall, meravellat pel llarg viatge que m’havia dut des d’allà fins on era ara. La furgoneta real que havia fet servir per amagar-me s’havia extret de la pila de ferralla i s’havia transportat amb avió fins a Columbus, per poder-la exposar al Museu GSS. Però a mi m’agradava més visitar la simulació de l’amagatall que no pas el de debò, perquè a l’OASIS, la furgoneta continuava estant esclafada sota una pila de vehicles abandonats a la base de les Torres de Portland Avenue, que es mantenien intactes, tal com eren quan era petit, abans que les bombes d’en Sorrento ho destrossessin tot, inclosa la meva infantesa.


  A vegades, m’acostava a la rèplica de l’antiga torre de la tieta Alice. M’enfilava per les escales fins a la seva caravana, hi entrava, m’arraulia al raconet del quarto de rentar on jo solia dormir, i llavors demanava perdó a la mare i a la tieta Alice per haver-los causat la mort de manera indirecta. No sabia on més anar per parlar amb elles. Ni l’una ni l’altra tenien una tomba o una làpida que pogués visitar. Ni el meu pare tampoc. Tots tres havien estat incinerats: la tieta Alice en el moment de la mort, i els meus pares després del decés, cortesia del programa gratuït d’incineració i reciclatge de restes de la ciutat. Ara, només eren pols al vent.


  Aquestes visites em van ajudar a comprendre per què en Halliday havia recreat Middletown amb tant de detall, malgrat que havia sigut l’escenari de molts dels seus records infeliços d’infantesa. Volia tenir la capacitat de tornar a visitar el seu passat, de tornar a estar en contacte amb la persona que havia sigut, abans que el món el fes canviar.


  —B-b-bon dia al dematí, Wade! —va tartamudejar una veu familiar mentre entrava al lavabo. Vaig girar lleument el cap i vaig veure en Max, el meu sofert assistent virtual, somrient-me des de la superfície de l’enorme mirall intel·ligent de sobre la pica.


  —Bon dia, Max —vaig mussitar—. Què hi ha de nou?


  —El que no és vell —va contestar—. Aquesta era fàcil! Pregunta’m una altra cosa, va.


  Quan va veure que no contestava, va fer una ganyota i va començar a tocar una guitarra imaginària mentre cridava:


  —El món és d’en Wade! La paraula és d’en Wade! Tothom a divertir-se! Genial!


  Vaig girar els ulls en blanc i vaig tirar la cadena del vàter per afegir-hi un toc d’efecte.


  —Ostres —va dir en Max—. Sí que estem espessos. T’has tornat a llevar amb el peu esquerre avui?


  —Sí, més o menys —vaig contestar—. Engega la llista de reproducció del matí, sisplau.


  «This Must Be the Place (Naive Melody)» dels Talking Heads va començar a sonar pels altaveus de la casa, i immediatament em vaig notar més relaxat.


  —Gracias, Max.


  —De nada, petit enchilada.


  Feia uns quants mesos que havia reinstal·lat el software MaxHeadroom v3.4.1 com a assistent virtual. Vaig pensar que la seva presència m’ajudaria a recuperar la mentalitat que tenia durant el concurs d’en Halliday. I havia funcionat, fins a un cert punt. Era com retrobar-me amb un vell amic. I en realitat, necessitava la companyia. Tot i que, en el fons, sabia que parlar amb l’assistent virtual era poc menys estrany que parlar sol.


  En Max em va llegir els titulars del dia mentre em vestia amb la roba de fer esport. Li vaig demanar que se saltés totes les notícies que tractaven de guerra, malalties o fam. Per tant, va començar a dir-me la previsió del temps. Li vaig dir que no calia que es molestés, em vaig posar les meves noves ulleres Okagami NexSpex de realitat augmentada i vaig anar cap a baix. En Max em va seguir i va reaparèixer en una antiga xarxa de monitors TRC que tenia instal·lats a la casa.


  Fins i tot de dia, la vella mansió d’en Halliday estava deserta. Les feines de la casa les feien uns robots humanoides d’última tecnologia, i treballaven mentre jo dormia, de manera que no els veia gairebé mai. Tenia un cuiner personal que es deia Demetri, però poques vegades sortia de la cuina. L’equip de guardes de seguretat que vigilaven la porta principal i patrullaven per la finca també estava format per humans, però només entraven a casa si es disparava una alarma o si jo els convocava.


  La majoria del temps era només jo, tot sol, en una casa gegantina amb més de cinquanta habitacions, que incloïen dues cuines, quatre menjadors, catorze dormitoris i un total de vint-i-un lavabos. No tenia ni idea de per què hi havia tants serveis, ni on estaven tots ubicats. Ho atribuïa a la coneguda excentricitat de l’anterior propietari.


  Em vaig traslladar a la finca d’en James Halliday la setmana després d’haver guanyat el concurs. La casa estava situada als afores de Columbus, a la banda nord-est, i en aquell moment estava completament buida. A petició de Halliday mateix, totes les seves possessions s’havien subhastat just després de la seva mort, cinc anys abans. Però la casa i els trenta acres de terreny es consideraven part de la seva propietat, de manera que ho vaig heretar juntament amb la resta dels seus bens. La Samantha, l’Aech i en Shoto van tenir el detall de vendre’m la seva part de la finca, o sigui que vaig quedar com a únic propietari. I ara vivia a la mateixa fortalesa apartada on el meu heroi de la infantesa s’havia aïllat del món al final de la seva vida. El lloc des d’on havia creat les tres claus i les tres portes…


  Pel que jo sabia, en Halliday no havia posat mai cap nom a la casa. Però a mi em va semblar que era necessari, de manera que la vaig batejar com a Monsalvat, en honor al castell solitari on Sir Parzival finalment localitza el Sant Grial en algunes versions de la llegenda arturiana.


  Ja feia més de tres anys que vivia a Monsalvat, però la major part de la casa encara estava buida i sense decorar. Malgrat tot, a mi no m’ho semblava, perquè les ulleres de realitat augmentada que portava decoraven les estances a mesura que em movia d’una banda a una altra. Cobrien les parets nues de la mansió amb grans tapissos, quadres valuosos i pòsters de pel·lícules emmarcats. Omplien totes les habitacions buides amb mobles il·lusoris i elegants objectes decoratius.


  És a dir, ho feien fins que jo li donava instruccions al sistema de realitat augmentada perquè reconvertís tot aquell espai buit, tal com estava a punt de fer ara, per fer el meu exercici matutí.


  —Descarrega El temple maleït —vaig dir, quan vaig arribar al capdavall de la gran escala.


  El vestíbul buit i els passadissos poc il·luminats de la mansió es van convertir instantàniament en un extens laberint subterrani de cavernes i corredors. I quan em vaig mirar el cos, vaig veure que la roba d’esport que duia s’havia substituït per una disfressa d’Indiana Jones perfectament aconseguida, amb jaqueta de pell gastada, un fuet al costat dret de la cintura i un barret atrotinat.


  El tema musical de l’Indi va començar a sonar mentre corria pel passadís, i tot seguit va començar a aparèixer tot un reguitzell d’obstacles i enemics que em barraven el pas i m’obligaven a esquivar-los o a atacar-los amb el meu fuet imaginari. Guanyava punts per cada obstacle que evitava o per cada enemic que derrotava. També guanyava punts extres si mantenia un ritme cardíac elevat, o si alliberava criatures captives utilitzades com a mà d’obra esclavitzada de les seves cel·les de detenció, que estaven escampades al llarg del meu camí. Vaig recórrer un total de vuit quilòmetres així, esprintant d’un extrem de la mansió a l’altre i després tornar. I vaig aconseguir batre el meu rècord anterior.


  Vaig tancar el programa del joc i em vaig treure les ulleres de realitat augmentada, em vaig eixugar la suor i vaig beure una mica d’aigua abans d’anar cap al gimnàs. De camí cap allà, em vaig aturar al garatge per admirar la meva col·lecció de cotxes. De tots els rituals diaris, aquell era l’únic que sempre m’arrencava un somriure.


  L’enorme garatge de la finca ara contenia quatre rèpliques de cotxes de pel·lícules clàssiques: els mateixos quatre cotxes de pel·lícules que havien inspirat el supervehicle del meu avatar a l’OASIS, l’ECTO-88. Tenia rèpliques perfectes de la màquina del temps DeLorean DMC-12 de 1982 de Doc Brown (abans de convertir-lo en volador); el cotxe fúnebre dels Caçafantasmes, un Cadillac del 1959, l’Ectomobile, ECTO-1; el KITT, el Pontiac Firebird Trans-Am de Knight Industries, el cotxe fantàstic negre de 1982 (amb mode Súper-Persecució); i finalment, al fons de tot, una rèplica del Jet Car del Dr. Buckaroo Banzai que permetia travessar matèria, construït a partir d’una camioneta Ford F-series de 1982 molt modificada, amb unes entrades d’aire d’un avió de transport DC-3 collades a la carrosseria, juntament amb la cabina d’un avió de combat alemany de la Segona Guerra Mundial, un motor de reacció propulsat per turbina, i una sèrie de paracaigudes per fer una desacceleració ràpida.


  No havia conduït mai cap d’aquells cotxes. Simplement, anava al garatge per admirar-los. A vegades m’asseia a dins, amb totes les pantalles i els taulers de control engegats, i escoltava antigues bandes sonores de pel·lícules mentre feia pluges d’idees per al següent capítol de la meva sèrie ECTO-88, un projecte que havia iniciat després que el psicoanalista em suggerís que potser m’aniria bé tenir un entreteniment creatiu.


  GSS ja era propietària de les empreses de mitjans audiovisuals que posseïen els estudis cinematogràfics que tenien els drets de Retorn al futur, Els Caçafantasmes, El cotxe fantàstic i Les aventures de Buckaroo Banzai, i pagant una bona quantitat de diners en concepte de drets als hereus de Christopher Lloyd, David Hasselhoff, Peter Weller, Dan Aykroyd i Bill Murray, podia contractar FActors (facsímils d’actors) generats per ordinador de cadascun d’ells per a la meva pel·lícula. Bàsicament eren personatges no-jugadors, o PNJ, amb la suficient intel·ligència artificial per entendre instruccions verbals, un cop situats als meus platós de pel·lícules virtuals dins del popular software de creació de pel·lícules Cinemaster de GSS.


  Això em va permetre finalment fer realitat el meu somni des que era petit: una pel·lícula èpica sobre el Dr. Emmett Brown i el Dr. Buckaroo Banzai, que s’uneixen amb Knight Industries per crear un exclusiu vehicle del temps interdimensional per als Caçafantasmes, que l’han de fer servir per salvar les deu dimensions conegudes d’un esquinç a quatre bandes que podria estripar el teixit del continu espai-temps.


  Ja havia escrit, produït i dirigit dues pel·lícules de la sèrie ECTO-88. Havien anat bastant bé segons els estàndards actuals —aconseguir que la gent pagués i s’assegués a mirar una pel·lícula era difícil avui dia, amb la gran varietat d’opcions econòmiques que oferia l’ONI-net—, però no havien recaptat la quantitat suficient per compensar els costos de producció i les seqüències d’efectes especials. Per descomptat, tant me feia el que recaptessin les meves pel·lícules casolanes. L’únic que m’importava era la satisfacció de fer-les, mirar-les i permetre que altres aficionats les experimentessin. Ara ja treballava en l’ECTO-88 Tercera Part, l’últim capítol de la meva trilogia friqui total.


  Vaig entrar al garatge i vaig saludar el KITT, que em va desitjar un bon dia. Després va aparèixer en Max en una de les pantalles de la cabina i va felicitar el KITT pel seu nou disc dur integrat. El KITT li va donar les gràcies i tots dos es van posar a discutir sobre les especificacions del disc dur, com dos experts obsessionats en motors. I allà els vaig deixar, conversant fins i tot quan jo vaig sortir del garatge.


  Ara era l’hora de l’entrenament amb pesos en un dels menjadors, que havia reconvertit en gimnàs personal. A vegades en Max m’animava mentre aixecava pesos, intercalant-hi alguns comentaris sarcàstics entremig. Era un entrenador personal bastant bo, però al cap d’una estona el vaig silenciar per mirar un altre episodi de Doctor Who de l’època de Peter Davison. Era una de les sèries preferides de la Kira Morrow, i en Davison havia sigut el seu tercer doctor preferit, després de Jodie Whittaker i David Tennant.


  «La recerca», em vaig recordar a mi mateix. «Has de continuar amb la recerca».


  Però no hi havia manera de concentrar-me en l’episodi. L’única cosa que tenia al cap era la reunió trimestral de copropietaris de GSS prevista per a aquell mateix dia, perquè això significava que veuria la Samantha per primera vegada des de la nostra última reunió, tres mesos enrere.


  De fet, les reunions les fèiem a l’OASIS, o sigui que només veuria el seu avatar. Malgrat tot, això no m’ajudava a disminuir l’angoixa. La Samantha i jo ens vam conèixer online a través dels nostres avatars de l’OASIS molt abans de coneixe’ns en el món real.


  La Samantha Evelyn Cook i jo ens vam conèixer en persona a casa de l’Ogden Morrow, a les muntanyes d’Oregon, just després que ella m’ajudés a guanyar el concurs d’en Halliday.


  L’Aech i en Shoto també hi eren, i vam passar els set dies següents com a convidats d’honor a casa de l’Og, coneixent-nos en persona. Després del que havíem viscut tots quatre junts a dins de l’OASIS, ja compartíem un fort vincle. Però el temps que vam estar junts en el món real aquella setmana ens va convertir en una família, si bé altament disfuncional.


  Aquella també va ser la setmana en què la Samantha i jo ens vam enamorar.


  Abans que ens coneguéssim a l’Avir, jo ja estava convençut que m’havia enamorat d’ella a l’OASIS. I potser a la meva manera ingènua i adolescent, era veritat. Però quan finalment vam començar a passar temps junts a la vida real, me’n vaig acabar d’enamorar del tot. I me’n vaig enamorar molt més fort aquesta vegada, perquè ara la nostra connexió era física i psicològica, tal com ho disposava la natura originalment.


  I ella també es va enamorar de mi.


  Just abans de fer-me un petó per primera vegada, em va dir que era el seu millor amic, i la seva persona preferida. O sigui que em penso que ella també s’havia començat a enamorar de mi a dins de l’OASIS. Però a diferència de mi, va ser prou intel·ligent per no confiar o actuar segons aquells sentiments fins que va desaparèixer el filtre dels nostres avatars i finalment ens vam conèixer a la realitat.


  —No pots saber si estàs enamorat d’una persona si no l’has tocat mai de debò —em va dir. I com sempre, tenia raó. I un cop ella i jo ens vam començar a tocar, ens va resultar molt difícil de parar.


  Vam perdre tots dos la virginitat tres dies després d’aquell primer petó. I ens vam passar la resta de la setmana escapolint-nos quan podíem per fer l’amor. Igual que els Depeche Mode, no en teníem mai prou.


  La finca de l’Og estava dissenyada a l’estil de Rivendell de les pel·lícules d’El Senyor dels Anells i, igual que el seu homòleg fictici, estava situada al bell mig d’una vall fonda, de manera que la peculiar acústica d’aquell lloc feia que els sons forts viatgessin una gran distància i fessin eco a les muntanyes del voltant. Però els nostres amics i el nostre amfitrió van fer veure molt amablement que no sentien el soroll que devíem fer.


  No havia experimentat mai una felicitat i una eufòria tan embriagadores. I no m’havia sentit mai tan desitjat i tan estimat. Quan ella m’abraçava, no volia que em deixés anar mai més.


  Una nit, vam decidir que «Space Age Love Song», dels A Flock of Seagulls, era la nostra cançó, i a partir de llavors no paràvem d’escoltar-la, durant hores, mentre parlàvem o fèiem l’amor. Ara no podia suportar sentir aquesta cançó. L’havia eliminat de la meva configuració de l’OASIS per assegurar-me que no la sentiria mai més.


  L’Aech, en Shoto, la Samantha i jo també vam dedicar aquella setmana a respondre una allau interminable de preguntes dels mitjans, fent declaracions a diversos agents de la llei, i signant un munt de paperassa dels advocats que gestionaven el patrimoni d’en Halliday, que ara estaven enfeinats dividint-lo en quatre parts iguals.


  Durant aquella breu estada a casa seva, tots li vam agafar molt d’afecte a l’Ogden Morrow. Era la figura paterna que cap de nosaltres havia tingut mai, i li estàvem tan agraïts per l’ajuda que ens havia ofert durant i després del concurs, que vam decidir fer-lo membre honorífic dels Cinc Magnífics. Ho va acceptar amablement. (I com que llavors només en quedàvem quatre, l’addició de l’Og a la colla dels Cinc Magnífics també va evitar que el nostre nom semblés equivocat.)


  També vam convidar l’Og a tornar a Gregarious Simulation Systems com a assessor en cap. Al capdavall, ell era cofundador de l’empresa, i l’únic de nosaltres que tenia experiència a dirigir-la. Però en aquest cas l’Og va declinar l’oferiment amb l’excusa que ja estava bé jubilat. Tot i així, ens va prometre que ens aconsellaria sempre que calgués.


  El matí que finalment vam marxar de casa de l’Og i ens vam separar, va baixar fins a la seva pista d’aterratge privada per acomiadar-nos. Ens va fer una gran abraçada i ens va prometre que mantindríem el contacte a través de l’OASIS.


  —Tot anirà bé —ens va assegurar—. Fareu una feina fantàstica!


  En aquell moment, teníem un munt de raons per dubtar d’aquella predicció. Però tots vam fer veure que ens el crèiem, i que la seva fe en nosaltres era justificada.


  —El nostre futur és tan brillant que haurem de portar ulleres de sol! —va declarar l’Aech, mentre es posava unes Ray-Ban i pujava al seu avió amb destinació a la seva terra natal.


  Aquell matí, quan la Samantha i jo ens vam fer un petó de comiat a la pista d’aterratge, no m’hauria imaginat mai que seria l’últim. Però l’endemà vaig descobrir el casc d’Interfície Neural de l’OASIS, i tot va canviar.


  Sabia que la Samantha s’enfadaria amb mi si provava l’ONI abans de parlar-ne amb ella. Però com que havia funcionat la mar de bé i no m’havia fet cap mal, vaig suposar que em perdonaria aquell comportament arriscat. En canvi, es va enfadar tant que em va penjar el telèfon abans que pogués acabar-li de descriure totes les coses que havia experimentat amb l’ONI, i les que havia decidit no experimentar.


  L’Aech i en Shoto van reaccionar amb molt més entusiasme a la notícia. Tots dos ho van deixar estar tot i van venir volant fins a Columbus per provar l’ONI ells mateixos. I després de provar-lo, van quedar tan meravellats com jo. Era una tecnologia transcendental. La Interfície Neural de l’OASIS era la pròtesi definitiva. Una pròtesi que podia curar temporalment qualsevol xacra o lesió del cos humà desconnectant la ment i tornant-la a connectar en un nou cos perfectament sa i completament funcional a dins de l’OASIS: un cos simulat que mai no sentiria cap mena de dolor, i a través del qual es podia experimentar qualsevol plaer imaginable. Tots tres ens vam deixar endur per l’eufòria mentre enumeràvem les diverses maneres en què aquell dispositiu ho canviaria tot.


  Però quan la Samantha finalment va entrar en escena, les coses van començar a canviar dràsticament, però cap a pitjor.


  Encara recordo cada paraula de la nostra conversa aquell dia, perquè la vaig gravar sense manies amb un casc ONI mentre s’estava produint. En els tres anys que han passat des de llavors, he reviscut aquella conversa gairebé setmanalment. Per a mi, era com si la nostra ruptura s’hagués produït feia uns quants dies. Perquè per a mi, era així.


  
    —Treu-te aquesta cosa del cap! —diu la Samantha, mirant el casc ONI que porto posat. El casc original que vaig trobar a la caixa forta d’en Halliday és a sobre la taula que ens separa, juntament amb tres duplicats acabats de sortir de la impressora 3D.


    —No —contesto, empipat—. Vull deixar constància de la teva actitud absurda, perquè després ho puguis reproduir i veure-ho tu mateixa.


    L’Aech i en Shoto també són amb nosaltres, un a cada banda de la taula de reunions, movent el cap d’una banda a l’altra com si miressin un partit de tennis. En Shoto segueix la conversa amb un lleu retard, a través de l’auricular del traductor Mandarax que porta a l’orella.


    —Ja et vaig dir —continua la Samantha, agafant amb fúria un dels cascs de la taula— que mai a la vida permetré que un d’aquests estris em controli el cervell. Mai.


    Llança el casc contra la paret, però no es trenca. Són molt resistents.


    —Com pots formar-te’n una opinió fonamentada, si no l’has ni provat? —pregunta l’Aech en veu baixa.


    —Tampoc he provat mai d’esnifar dissolvent —li etziba la Samantha. Fa un sospir de frustració i es passa una mà pels cabells—. No sé com us ho puc fer entendre. Això és l’última cosa que necessita la humanitat. Que no ho veieu? El món és un desastre absolut ara mateix…


    Activa mitja dotzena de canals d’informació web a la pantalla panoràmica de la sala de reunions, mostrant imatges de pobresa, fam, malalties, guerra i tota una sèrie de catàstrofes naturals. Fins i tot amb la veu silenciada, l’allau d’imatges és horrible.


    —La meitat de la població mundial es passa el dia ignorant la realitat connectant-se a l’OASIS. Ja venem l’opi del poble. I ara encara els en voleu augmentar la dosi?


    Giro els ulls en blanc i brando el cap. Noto que em puja l’adrenalina.


    —Això que dius és una estupidesa, Arty, i ho saps —replico—. Podríem desactivar l’OASIS demà mateix, però això no resoldria pas els problemes de la humanitat. Només robaria a les persones l’única via d’escapament que tenen. A veure, entenc el que vols dir, i estic d’acord que la gent hauria d’equilibrar l’estona dedicada a l’OASIS amb la de la realitat. Però no és pas feina nostra dir als usuaris com han de viure la seva vida. Créixer en aquell barri de torres de caravanes atrotinades hauria sigut un infern per a mi si no hagués tingut accés a l’OASIS. Em va salvar literalment la vida. I l’Aech pensa el mateix.


    Tots dos mirem cap a l’Aech, i ella assenteix amb el cap.


    —No tots vam tenir la sort de créixer en un barri residencial de rics a Vancouver com tu, Samantha —continuo—. Qui ets tu per jutjar com han d’afrontar la realitat les altres persones?


    La Samantha serra les dents i em mira amb els ulls entretancats, però no contesta. I jo, pel que es veu, ho aprofito com un senyal per acabar de ficar-hi cullerada. Del tot.


    —A més, la tecnologia ONI salvarà centenars de milions de vides —dic, amb aires de suficiència—. Pot evitar la propagació de tota mena de malalties infeccioses, com la pandèmia de grip que va matar els teus pares. —Ara em toca a mi reprendre-la—. Com pots estar en contra d’un invent que els podria haver evitat la mort?


    Gira el cap i em mira sorpresa i ferida, com si li acabés de clavar una bufetada. Després se li endureix la mirada, i és just en aquell instant precís que el seu amor per mi desapareix. Estic massa embriagat d’adrenalina per adonar-me’n en aquell moment, però ho veig clarament cada vegada que torno a visualitzar l’escena. El canvi sobtat de la seva mirada ho diu tot. Un instant m’estima, l’instant següent ja no.


    La meva pregunta queda sense respondre. Només em mira fixament en silenci, fins que al final en Shoto intervé.


    —Guanyarem bilions de dòlars venent aquests cascs, Arty —diu, en to calmat—. I podem fer servir aquests diners per ajudar el món. Per intentar arreglar les coses que s’han de millorar.


    La Samantha nega amb el cap.


    —Cap quantitat de diners, per molt gran que sigui, podrà desfer el mal que causaran aquests cascs —contesta ella, ara amb aire de derrota—. Llegiu-vos l’email de l’Og. Ell també creu que és una mala idea llançar l’ONI al mercat.


    —L’Og ni tan sols ha provat l’ONI —replico, deixant traspuar massa ràbia en el to de veu—. És com tu. Ho critica sense intentar comprendre el potencial que té.


    —Per descomptat que entenc el potencial que té, estúpid! —crida la Samantha. Mira els altres que hi ha asseguts a la taula—. Ostres! Cap de vosaltres no ha mirat Matrix últimament? O Sword Art Online? Connectar el cervell i el sistema nerviós directament a una simulació per ordinador no és mai una bona idea! Estem parlant de donar el control complet del nostre cervell a una màquina. De convertir-nos en cíborgs…


    —Au, vinga —diu l’Aech—. Estàs exagerant…


    —No! —replica—. No exagero. —I llavors respira fondo abans de mirar-nos detingudament a tots tres—. Que no ho veieu? És per això que en Halliday no va llançar mai la tecnologia ONI. Sabia que l’únic que en trauria seria accelerar el col·lapse de la civilització humana, animant la gent a fugir més temps de la realitat. No volia ser ell el responsable d’obrir la caixa de Pandora. —Ara em mira a mi, i té els ulls plens de llàgrimes—. Em pensava que volies viure aquí. Al món real. Amb mi. Però no has après absolutament res, oi?


    Allarga la mà i clava un cop de puny al botó de la unitat de dades connectada al meu casc ONI, interrompent la gravació.

  


  Quan vam fer la votació oficial sobre el tema, l’Aech, en Shoto i jo vam votar a favor de patentar el casc ONI i presentar-lo al món, i la Samantha va ser l’única veu dissident.


  No em va poder perdonar. M’ho va dir just després que emetés el vot en contra seva. Just abans que em deixés.


  —No podem continuar junts, Wade —va dir com si res, tot d’una sense cap mena d’emoció a la veu—. És impossible, si estem en desacord en una cosa tan bàsica. I tan important. Les teves accions d’avui tindran unes conseqüències desastroses. Em sap greu que no ho sàpigues veure.


  Quan el meu cervell finalment va processar el que havia passat, em vaig deixar caure en una cadira, agafant-me el pit. Em sentia destrossat. Encara estava enamorat d’ella. Sabia que li havia trencat el cor. Però també creia que el llançament de l’ONI era el camí correcte. Si l’hagués negat a milers de milions de persones només per conservar la nostra relació, en què m’hauria convertit?


  Quan li vaig trucar per telèfon i vaig intentar explicar-li això, es va tornar a enfadar. Em va dir que era jo el que actuava de manera egoista, negant-me a veure el perill que comportava el que estàvem fent. I a partir de llavors ja em va deixar de parlar del tot.


  Per sort, el nou casc ONI m’oferia una fugida fàcil i ràpida de les meves desgràcies. Tan sols prement un botó, literalment em feia oblidar del meu cor trencat i em feia concentrar en una altra cosa. Podia reviure els records feliços d’una altra persona en qualsevol moment que em vingués de gust. O podia iniciar sessió a l’OASIS, on em tractaven com a un déu i on ara tot semblava absolutament real, tan real com el que experimentes amb els somnis més vívids mentre duren.


  Quan va aparèixer l’Endevinalla dels Fragments, m’ho vaig agafar com una altra distracció. Però ara, tres anys després, l’obsessió per resoldre-la s’havia convertit en un exercici forçat i desesperat, i n’era conscient. En realitat, no era res més que un intent per oblidar el desastre que havia provocat jo mateix en la meva vida personal, tot i que no estava disposat a admetre-ho.


  Cap d’aquestes distraccions em va ajudar a arreglar el que estava espatllat, evidentment. Continuava pensant cada dia en la Samantha. I encara em preguntava què podria haver fet de manera diferent.


  Aquells dies, no parava de repetir-me que a la llarga la Samantha hauria tallat amb mi de totes maneres. Al final d’aquella setmana que vam passar a la finca de l’Og, ja em feia la sensació que s’ho repensava. M’havia començat a retreure les meves molestes idiosincràsies. La meva incapacitat per captar els senyals del llenguatge no verbal en l’altra gent. La meva total i completa falta de tranquil·litat quan estava amb desconeguts. La meva dependència i immaduresa emocional. Segurament ja buscava una excusa per treure-se’m de sobre, i quan vaig decidir votar el contrari que ella en el tema del llançament de l’ONI, simplement es va accelerar l’inevitable.


  D’ençà de la nostra ruptura, només havia vist la Samantha a través del seu avatar de l’OASIS, i únicament durant les nostres reunions com a copropietaris. I tot i així, poques vegades parlava directament amb mi o em mirava als ulls. Semblava que fes tots els possibles per fer veure que jo no existia.


  Després de separar-nos, es va centrar de ple a dur a terme el seu pla mestre, el pla que m’havia explicat al principi de coneixe’ns, quan havíem parlat de què faríem si un dels dos guanyava el concurs d’en Halliday.


  «Si guanyo tots aquests calés, m’asseguraré que tots els habitants del planeta tinguin prou menjar. Un cop haguem posat fi a la fam mundial, ja esbrinarem com arreglar el problema del medi ambient i com resoldre la crisi energètica», havia afirmat.


  Fidel a la seva paraula, va crear l’Art3mis Foundation, una organització benèfica global dedicada a erradicar la fam del món, a salvar el medi ambient i a trobar solucions per a la crisi energètica, i a la qual ella donava gairebé la totalitat dels seus enormes ingressos.


  Continuava tenint un apartament a la planta superior de l’edifici de l’Art3mis Foundation al centre de Columbus, molt a prop de GSS. Però hi passava poc temps. Viatjava constantment, visitava els països més pobres i desafavorits del planeta per centrar l’atenció dels mitjans en la seva greu situació, i per supervisar les tasques d’ajuda de l’Art3mis Foundation.


  També va fer servir la fama i la riquesa per defensar una gran quantitat de causes mediambientals i humanitàries arreu del món i, aparentment d’un dia per l’altre, es va convertir en una mena d’estrella del rock filantropa i humanitària. Era com l’Oprah, la Joan Jett i la mare Teresa tot en un. Ara tenia milers de milions d’admiradors, i malgrat tot, jo no podia evitar ser-ne un.


  Però no era l’única que intentava convertir el món en un lloc millor. L’Aech, en Shoto i jo també hi posàvem el nostre granet de sorra.


  En Shoto va crear la seva pròpia organització benèfica, anomenada Daisho Council, que proporcionava aliments, habitatge, serveis sanitaris i assessorament gratuïts a milions d’infants japonesos aïllats coneguts com a hikikomori, que vivien reclosos voluntàriament del món exterior. L’Aech va fundar una organització semblant a l’Amèrica del Nord anomenada Hellen’s House, que oferia una llar als joves LGTBIQA sensesostre arreu dels Estats Units i el Canadà, juntament amb una altra fundació dedicada a proporcionar tecnologia i recursos autosuficients als països pobres d’Àfrica. I per aportar-hi un toc d’humor, li va posar el nom de Projecte Social a la Comunitat de Wakanda.


  Jo havia fundat la Parzival Relief Organization, una entitat sense ànim de lucre que proporcionava de manera gratuïta aliments, electricitat, accés a internet i cascs ONI a infants orfes i pobres d’arreu del món. (Era realment el tipus d’ajuda que m’hauria agradat rebre quan jo era petit i vivia a les torres.)


  També havíem començat a canalitzar diners en efectiu a l’esgavellat govern dels Estats Units i els seus ciutadans, que havien sobreviscut amb ajuda exterior durant dècades. Vam saldar el deute nacional i vam proporcionar drons de defensa aèria i telebots tàctics per ajudar a restablir l’ordre a les zones rurals on les infraestructures locals s’havien col·lapsat juntament amb la xarxa elèctrica. Els agents humans de la llei ja no havien d’arriscar la vida per fer complir les normes. Els nostres telebots policials podien dur a terme la seva missió de servir i protegir sense posar vides humanes en risc. La seva programació i els seus mecanismes de seguretat operativa els impedien causar danys a ningú mentre estaven de servei.


  Tots quatre, la Samantha, l’Aech, en Shoto i jo, donàvem milers de milions de dòlars cada any. Però molta gent rica (com l’Ogden Morrow) havia abocat un munt de diners en aquelles mateixes causes durant dècades, i havia servit de ben poc. I fins ara, els nobles esforços dels Cinc Magnífics tampoc obtenien gaires resultats. De moment, manteníem a ratlla el caos i el col·lapse, però la malaurada situació de la humanitat continuava empitjorant.


  El motiu d’això era dolorosament obvi per a mi. Havíem superat el punt sense retorn. La població mundial s’acostava ràpidament als deu mil milions de persones, i la Mare Terra ja havia deixat ben clar que no ens podia mantenir a tots, sobretot després d’haver-nos passat els últims dos segles contaminant els oceans i l’atmosfera amb grans quantitats de residus. Ens havíem cavat la pròpia tomba, i ara hi reposaríem definitivament.


  Era per aquest motiu que jo continuava treballant en el meu pla alternatiu, el que havia compartit amb la Samantha aquella primera nit que ens vam conèixer.


  Al llarg dels últims tres anys, havia finançat la construcció d’una petita nau espacial interestel·lar de propulsió nuclear a l’òrbita terrestre baixa. Contenia una biosfera autosuficient, que podia proporcionar un espai vital a llarg termini i suport vital per a una tripulació de fins a dues dotzenes de passatgers humans, inclosos l’Aech i en Shoto, que s’hi havien afegit amb mi per pagar l’enorme factura de la construcció.


  Vaig batejar la nau amb el nom de Vonnegut, com la meva antiga nau estil Firefly de l’OASIS, en honor al meu autor preferit.


  Si els motors de fusió de la Vonnegut funcionaven correctament, i la protecció contra radiacions aguantava, i el buc blindat de la nau no era perforat per cap micrometeorit ni esclafat per cap asteroide, arribaríem a Proxima Centauri en aproximadament quaranta-set anys. Un cop allà, buscaríem un planeta habitable semblant a la Terra on poguéssim crear una nova llar per a nosaltres, els nostres fills i els embrions humans congelats que ens emportaríem. (En aquell moment, ja feia més d’un any que acceptàvem donacions d’embrions de tots els països d’arreu del món, amb l’esperança de garantir la diversitat genètica.)


  L’ordinador integrat a la nau contenia una nova simulació de realitat virtual independent a la qual podríem accedir durant el llarg viatge. Després de debatre molt sobre com hauríem d’anomenar aquell nou regne virtual, finalment vam acordar posar-li el nom d’ARC@DIA. (Va ser idea de l’Aech substituir la a del mig per un signe @, per donar un toc leet speak al nom i per distingir-lo de la regió geogràfica de la Grècia central, el projecte alternatiu dels Duran Duran, la ciutat de Gallifrey, el pla de realitat alterna de Dracs i masmorres i tota la resta d’Arcàdies que hi hagués.) A més, l’addició del signe @ també era apropiat perquè, tal com deia l’Aech, «ARC@DIA serà allà on és!».


  L’ARC@DIA ens serviria com la nostra pròpia versió privada de l’OASIS a escala reduïda durant el viatge. Encara era una tasca en progrés, i probablement continuaria sent-ho fins al dia que marxéssim. A causa de diverses limitacions d’espai i de hardware, la nostra simulació no era gaire gran, més o menys la meitat d’un sector de l’OASIS. Però tot i així continuava sent una gran quantitat d’espai virtual per habitar-lo entre nosaltres i la nostra petita tripulació. Teníem capacitat suficient per penjar còpies de més de dos-cents dels nostres planetes preferits de l’OASIS, juntament amb els seus personatges no-jugadors. No ens vam molestar a transferir cap dels continguts comercials o planetes minoristes. Allà on anàvem, no ens caldrien botigues ni comerç. A més, havíem d’estalviar espai d’emmagatzematge de dades, perquè també ens enduríem una còpia de seguretat de tota la base de dades d’arxius d’ONI-net. S’actualitzava cada nit, juntament amb el nou contingut de l’OASIS.


  Hi havia una altra cosa que feia la nostra simulació diferent de la seva predecessora. A diferència de l’OASIS, a l’ARC@DIA només s’hi podia accedir amb un casc d’interfície neural. (No volíem perdre temps, espai ni diners enduent-nos tecnologia hàptica antiquada.)


  Encara faltava un any per tenir a punt la nau Vonnegut, però l’Aech, en Shoto i jo no teníem cap pressa. No estàvem ansiosos per abandonar la Terra per fer un viatge llarg, tortuós i perillós. I encara no estàvem disposats a deixar per perdut el planeta Terra. No mentre hi hagués una possibilitat, per petita que fos, de salvar-lo. El que fèiem era preparar-nos per al dia del judici final a escala multimilionària, fer les maletes definitives, tenir a punt els mitjans per fugir si tot se n’anava en orris.


  Havíem ocultat els detalls del Projecte Vonnegut al món (i a la Samantha) tant de temps com havíem pogut. Però al final es va filtrar a la premsa. Per descomptat, la Samantha es va enfadar molt quan es va assabentar que ens havíem gastat més de tres-cents mil milions de dòlars per construir una nau per fugir del nostre planeta moribund, en comptes de fer servir aquells diners i aquella mà d’obra per intentar salvar-lo.


  Li vaig dir que li guardàvem un lloc entre la tripulació de la Vonnegut, però ja et pots imaginar com va acabar la cosa. Va marxar d’una revolada i ens va crucificar a la premsa. Ens va acusar d’haver sabotejat la humanitat llançant l’ONI a la població i després utilitzar els beneficis per construir una nau salvavides per salvar la pell.


  Però jo no ho veia així. I per sort, l’Aech i en Shoto tampoc. Admiràvem l’optimisme de la Samantha, i potser, si teníem un bon dia, fins i tot el compartíem. Però de la manera que la Terra trontollava al caire de la destrucció, deixar-ho tot a l’atzar era una bestiesa. Enviar un petit contingent d’humans a l’espai era la cosa més sensata que es podia fer, i en aquella precària època de la història, nosaltres érem les úniques tres persones del planeta amb els recursos per fer-ho.


  0002


  Després de fer dues dotzenes de piscines a la meva piscina climatitzada de mida olímpica —que, gràcies a les ulleres de nedar de realitat augmentada estava plena de peixos tropicals estranys i fins i tot una colla de dofins amables per fer-me companyia—, ara estava dret al mig del vestidor, envoltat de trajos fets a mida i roba de disseny que no havia portat i probablement no portaria mai. Duia el mateix conjunt cada dia, o sigui que mai no havia de pensar què em posaria l’endemà. Vaig agafar la idea de Jeff Goldblum a La mosca, i ell, al seu torn, l’havia tret d’Albert Einstein.


  Era igualment disciplinat amb l’entrenament diari, fins i tot quan no em trobava gaire bé. Fer exercici almenys durant dues hores al dia era una absoluta necessitat, ja que sovint me’n passava més d’onze connectat a l’OASIS amb el casc ONI, i després vuit més dormint. Per tant, em feia l’efecte que necessitava com a mínim dues hores d’exercici vigorós per equilibrar les vint hores al dia que passava sense moure’m en absolut.


  Igual que menjar o dormir, l’exercici era una de les coses que la gent encara havia de fer a la vida real. Les activitats físiques simulades que experimentaves a través del casc ONI no tenien cap efecte en el món real, com ara millorar la circulació o augmentar el to muscular.


  Vaig acabar de cordar-me les Air Jordans vintage i vaig sortir a la terrassa, on m’esperava l’esmorzar habitual. Quan vaig seure a taula, un dels meus robots de servei humanoides, en Belvedere, va destapar el recipient de la truita acompanyada de patates fregides i em va servir un got de suc de taronja acabat de fer. Després es va retirar a un racó de la terrassa i s’hi va quedar quiet com una estàtua, esperant noves ordres.


  Havia programat en Belvedere perquè no parlés mai llevat que algú altre se li adrecés, perquè la seva veu sintetitzada em feia posar nerviós, per molt que modifiqués el to o la inflexió. Probablement perquè havia vist massa pel·lícules sobre robots rebels.


  Per descomptat, no hi havia cap possibilitat que els meus robots de servei organitzessin una revolta. Com la majoria de dispositius amb intel·ligència artificial amb què les persones interactuaven diàriament, en Belvedere i els seus companys robots domèstics eren IA de Nivell 1, classificada com a «extremament dèbil». La IA de Nivell 1 era la que s’utilitzava per fer funcionar robots de servei, conduir cotxes automatitzats i pilotar avions també automatitzats. Tots els nostres personatges no-jugadors de l’OASIS eren de nivell 1.


  La IA de Nivell 2 es feia servir sobretot per a aplicacions científiques i militars, i el seu ús i els paràmetres operatius estaven molt restringits per la majoria de governs del món. Els dispositius de nivell 2 podien formar records a curt termini i tenien habilitats d’aprenentatge independent molt més sòlides, però encara no tenien capacitat d’autonomia ni cap mena d’identitat o consciència de si mateixos.


  La IA de Nivell 3 era la més autèntica: autonomia completa, consciència d’un mateix i de l’entorn. Del tipus que solia aparèixer a les pel·lícules de ciència-ficció. Aquest nivell d’intel·ligència artificial encara era teòric, per sort. Però segons els millors enginyers de GSS, segurament ho seria per poc temps més. La cursa per crear una intel·ligència artificial autèntica era tan renyida com la de la bomba atòmica. Diversos països —inclòs el meu— treballaven per crear una intel·ligència artificial plenament conscient de si mateixa, tant o més intel·ligent que un ésser humà normal i corrent. Potser alguns països ja ho havien aconseguit, i ara només es tractava d’un joc per veure qui seria el primer de revelar-ho, probablement en forma d’un exèrcit de drons aeris sensibles i telebots de combat dient-se «Roger, Roger» els uns als altres mentre metrallaven la població civil. Això seria el que passaria, si abans no ens destruíem a nosaltres mateixos fins a caure en l’oblit.


  Vaig menjar en silenci durant una estona, observant el cel de sobre meu. Quan vaig acabar, em vaig tornar a posar les ulleres de realitat augmentada i les vaig fer servir per iniciar sessió al compte de l’OASIS. Després vaig utilitzar un codi d’accés remot molt encriptat per agafar el control d’un telebot —un robot de telepresència humanoide— que estava en òrbita molt per sobre de la Terra a bord de la nau Vonnegut. Un cop establert l’enllaç amb el robot, les ulleres de realitat augmentada em van permetre veure-hi a través dels seus «ulls»: un parell de videocàmeres estereoscòpiques encastades al cap. Vaig desconnectar el telebot del port de càrrega, que estava ancorat a una mampara de la bodega, a la part del davant de la nau. Això era a la secció de la nau en forma d’anell, que girava constantment per generar força centrípeta i crear una gravetat simulada.


  Vaig conduir el telebot fins a una finestra d’observació circular situada al buc exterior. Després em vaig esperar uns segons fins que l’anell va girar, i la corba blava i lluminosa de la Terra va aparèixer i va omplir el meu camp de visió. Ara, la nau Vonnegut passava per sobre d’Amèrica del Nord, i entremig d’una escletxa de la capa de núvols vaig albirar el perfil del llac Erie, i després la densa xarxa urbana de Columbus just a sota. Vaig estabilitzar i ampliar la imatge fins que vaig obtenir una perspectiva per satèl·lit de casa meva i de la terrassa on estava assegut en aquell moment. Durant un parell de segons, em vaig poder veure a mi mateix a través dels ulls d’un robot telepresencial a bord d’una nau espacial que orbitava la Terra.


  Quan la rotació de l’anell em va tornar a ocultar la Terra del camp de visió, vaig apartar el telebot de la finestra i el vaig utilitzar per fer un circuit ràpid per la nau. Dotzenes d’altres telebots flotaven per cadascuna de les seccions, sota el control dels tècnics i enginyers de la Terra. Duien a terme proves de diagnòstic de la protecció contra radiacions experimental d’alta resistència al voltant del compartiment d’emmagatzematge dels embrions congelats. Després d’observar-los una estona mentre treballaven, vaig conduir el meu telebot cap al Centre d’Operacions de Xarxa de la nau per comprovar els servidors de còpia de seguretat de l’ARC@DIA i l’enllaç ascendent de l’OASIS des de la Terra que fèiem servir per mantenir actualitzada la nostra còpia de diversos planetes en la simulació. En principi, tot anava com una seda. Encara teníem un munt d’espai d’emmagatzematge addicional per a futures actualitzacions de contingut de l’ARC@DIA a l’ordinador de la Vonnegut. La seva potència de processament ens limitava a un màxim de cent usuaris simultanis a l’ARC@DIA, però era molt més del que necessitàvem.


  Vaig estar una estona més guiant el telebot pels passadissos silenciosos de la nau abans de tornar-lo al port de càrrega. Després me’n vaig desconnectar i, com aquell qui res, ja tornava a ser a la Terra, assegut a la terrassa de casa.


  Havia viatjat fins a l’espai i n’havia tornat, i tot plegat no m’havia ocupat més de quinze minuts.


  Vaig intentar trucar a l’Aech i en Shoto, per veure si volien posar-se al dia abans de la reunió de copropietaris. Però com sempre, no van contestar. Em vaig treure les ulleres i les vaig llençar sobre la taula amb un sospir de fastigueig. Vaig pensar que l’Aech segurament encara dormia, i que en Shoto devia estar enfeinat treballant. Hauria pogut comprovar l’estat dels seus comptes, però a hores d’ara ja havia après que si els teus amics t’evitaven, valia més no insistir.


  Vaig continuar esmorzant en silenci mentre sentia el brogit del vent entremig dels arbres i mirava distretament un grup de drons de seguretat que sobrevolava el perímetre de la meva finca. Normalment, aquella era l’única estona del dia que sortia a l’exterior, per obtenir la dosi diària mínima de llum solar. En el fons, continuava compartint l’opinió d’en Halliday que sortir a l’aire lliure estava molt sobrevalorat.


  Em vaig tornar a posar les ulleres de realitat augmentada i vaig revisar els emails que se m’havien acumulat a la safata d’entrada durant la nit. Després vaig dedicar una estona a actualitzar la meva cua de reproducció de l’ONI-net amb noves Recs i Sims de la llista de «Descàrregues Més Populars». Això ho feia cada matí, tot i que ja tenia milers d’hores d’experiències acumulades a la cua, moltes més de les que mai tindria temps d’experimentar, encara que visqués fins als cent anys. Per això actualitzava i reorganitzava constantment els clips de la cua de reproducció, per assegurar-me que primer de tot tenia accés als millors continguts.


  Al principi de l’ONI-net, algunes persones de GSS tenien por que la seva popularitat fes que la resta de l’OASIS es convertís en una ciutat fantasma, perquè tothom dedicaria el temps a les reproduccions de clips en comptes d’explorar la simulació per tenir experiències pròpies. Però l’OASIS va continuar creixent i prosperant juntament amb l’ONI-net, i la majoria dels usuaris repartien el temps entre les dues plataformes. Potser era propi de la naturalesa humana gaudir tant de l’entreteniment passiu com de l’interactiu.


  Com de costum, vaig buscar dins de l’ONI-net els nous clips de la llista etiquetats amb el nom d’Art3mis o Samantha Cook. Sempre que algú penjava una gravació on hi apareixia ella, me la descarregava. Encara que només fos un clip d’ella signant un autògraf, almenys tenia l’oportunitat de viure l’experiència d’estar al seu costat uns segons.


  Sabia que era patètic, i d’alguna manera això encara ho feia més patètic.


  Però creu-me, hi havia clips molt més retorçats i depravats que podria haver reproduït. Actualment, la descàrrega més popular de la secció NSFW de la biblioteca ONI-net era una orgia de cinquanta persones, gravada simultàniament per tots els cinquanta participants, que proporcionava a l’espectador la capacitat de passar del cos d’un participant a un altre quan volgués, com una mena de dimoni hedonista. En comparació, ciberassetjar la meva exnòvia en les seves aparicions públiques em semblava un passatemps bastant dòcil.


  A veure, no em malinterpretis. L’ONI-net no era només una manera d’experimentar sexe lliure i drogues sense risc. També era una eina increïblement poderosa per fomentar l’empatia i la comprensió. Artistes, polítics i activistes la feien servir per connectar amb una audiència global amb molt bons resultats. De fet, fins i tot l’Art3mis Foundation havia començat a publicar clips .oni ara: gravacions de la vida en primera persona fetes per gent pobra i explotada d’arreu del planeta, pensades per exposar al món la seva greu situació. Era un exemple d’ús perfecte i eficaç de la tecnologia ONI. Però també semblava hipòcrita que la Samantha utilitzés l’ONI per promoure els seus propis projectes després d’haver-ne criticat tant el llançament. Quan ho vaig comentar en una de les nostres reunions, la Samantha va deixar ben clar que no li importava gens ni mica el que jo pensés.


  Vaig posar-me a la boca l’últim tros de truita, que ja estava freda, i vaig deixar caure el tovalló al plat. En Belvedere es va posar en acció immediatament i va començar a desparar la taula, amb els mecanismes de les extremitats robòtiques grinyolant amb cadascun dels seus moviments breus i precisos.


  I ara què?


  Podia anar a la sala de música per fer la meva classe diària de guitarra. Un dels meus nous hobbies era aprendre a tocar la guitarra a la vida real, cosa que era molt diferent —i molt més difícil— que tocar un instrument simulat a l’OASIS. Per sort, tenia el millor professor de guitarra imaginable: un holograma totalment autoritzat del gran Edward Van Halen, de l’època del llançament de 1984. També era molt exigent, i gràcies a la seva formació començava a sortir-me’n prou bé.


  O podria fer una altra classe de ball de Bollywood. Estava practicant per al casament de l’Aech i l’Endira, que seria al cap de pocs mesos. Sabia que la Samantha també hi aniria, i secretament havia començat a alimentar l’estúpida fantasia que potser em tornaria a guanyar el seu cor quan em veiés dominant la pista de ball com tot un expert.


  Em va aparèixer un missatge a la pantalla de realitat augmentada, recordant-me que aquell matí tenia cita amb el psicoanalista. Sempre programava una visita amb el terapeuta abans de les reunions de copropietaris de GSS, per ajudar-me a assolir un estat mental de calma i assossegat, i amb una mica de sort, poder evitar discussions innecessàries amb la Samantha. A vegades funcionava.


  Vaig seleccionar la icona del programa de teràpia al HUD de les ulleres de realitat augmentada i va aparèixer el meu psicoanalista virtual a la cadira buida de davant meu, a l’altra banda de la taula. Quan t’instal·laves el software per primera vegada, podies seleccionar l’aspecte físic i la personalitat del psicoanalista que volies entre milers d’opcions predeterminades, des de Freud fins a Frasier. Jo havia triat Sean Maguire, el personatge de Robin Williams a L’indomable Will Hunting; el seu fer familiar, el seu somriure cordial i l’accent impostat de Boston feien que les sessions fossin com una conversa amb un vell amic, tot i que normalment només deia coses com «sí, continua», o bé «i això, com et fa sentir, Wade?».


  També tenia la capacitat de canviar la ubicació de les nostres reunions. L’opció per defecte era al seu despatx de la universitat on feia classes —la mateixa on tenien lloc la majoria de sessions amb en Will Hunting a la pel·lícula. I també podies triar algun dels bars del sud de Boston, com el Timmy’s Tap o L Street Tavern. Però aquell matí tenia ganes de canviar una mica les coses, de manera que vaig seleccionar el banc de la vora del llac del Boston Public Garden, i un instant després, en Sean i jo estàvem allà asseguts, de costat, contemplant els cignes.


  Va començar preguntant-me si encara tenia malsons sobre la mort de la tieta Alice. Li vaig mentir dient que no, perquè no tenia ganes de tornar a parlar d’aquest tema.


  Llavors va abordar la meva «addicció» (segons el terme que feia servir ell) a les xarxes socials, i em va preguntar com creia que progressava la recuperació. Feia poc més d’un mes, havia posat un cadenat irreversible a tots els meus comptes de les xarxes socials. No podria fer-ne servir cap durant tot un any. Li vaig dir que encara tenia símptomes d’abstinència, però que ja començaven a remetre.


  L’addicció a les xarxes ja existia abans que jo naixés, però s’havia estès molt més després de l’aparició de l’ONI. La majoria de les primeres plataformes de xarxes socials com Facebook, YouTube i Twitter havien migrat a l’OASIS poc després del seu llançament, i ara continuaven existint en el teu canal i s’havien integrat les cronologies de totes les xarxes al compte de cada usuari. Això permetia que milers de milions d’usuaris de l’OASIS d’arreu del món compartissin missatges, mems, arxius, fotos, cançons, vídeos, xafarderies sobre famosos, pornografia i insults els uns amb els altres, tal com havia fet la gent a internet durant l’últim mig segle.


  Jo no havia sabut gestionar mai les situacions socials de cap mena, per tant, havia evitat totalment les xarxes socials durant la major part de la meva vida. I les hauria d’haver continuat evitant quan em vaig convertir en un personatge públic.


  Va resultar que no em sentia còmode sent el centre d’atenció. Jo era un noi malgirbat que sabia molt de videojocs i de memoritzar trivialitats. Però no estava mentalment ni emocionalment preparat per tenir l’atenció de tothom centrada en la meva persona.


  A totes hores, hi havia milions de persones que publicaven coses sobre mi a qualsevol lloc de la xarxa. Això va començar quan vaig trobar la Clau de Coure, però no va ser fins que vaig guanyar el concurs que van aparèixer els haters, i en abundància.


  Vist en retrospectiva, tenia sentit. Des del moment que vaig heretar la fortuna d’en Halliday, vaig deixar de ser el desvalgut espellifat de les torres que lluitava heroicament contra els sixers. Simplement era un altre multimilionari imbècil que vivia una vida tranquil·la a la seva torre de marfil. Cap de les iniciatives que vam emprendre els meus amics i jo per intentar ajudar la humanitat semblava que servís de res.


  Els meus detractors als mitjans van començar a referir-se al meu avatar com a «Nou-ric», en comptes de Parzival, mentre que els estúpids menys pretensiosos de la xarxa van adoptar l’antic sobrenom burleta que es va inventar l’I-rok per a mi: «Penis-val».


  Les coses es van posar realment lletges quan un grup musical fins llavors desconegut anomenat Tapioca Shinding va llançar un tema titulat «Covard llepaculs de sixers», que utilitzava un fragment extret de l’emissió en directe que vaig fer des del meu canal privat durant la batalla al Castell Anorak, quan vaig declarar al món que «vull que tothom sàpiga que, si trobo l’Ou de Pasqua d’en Halliday, prometo des d’aquí repartir els meus beneficis a parts iguals amb l’Art3mis, l’Aech i en Shoto»… Però només van agafar l’última part de les meves declaracions, de manera que la lletra de tota la cançó era només jo cantant tota l’estona «que se’m catalogui sempre com un covard llepaculs de sixers».


  La cançó es va fer viral a l’instant. Va ser l’únic single dels Tapioca Shinding. Van publicar un vídeo musical a l’ONI-net que va aconseguir més de mil milions de descàrregues abans que l’eliminessin. Després vaig denunciar el grup per difamació, i vaig arruïnar tots els seus membres. Cosa que, evidentment, només va fer que el públic m’odiés encara més.


  La Samantha, l’Aech i en Shoto també van haver de suportar les crítiques a les xarxes, per descomptat, però s’ho van agafar amb calma. D’alguna manera, ells van saber gaudir de l’adoració dels seus milers de milions de fans mentre ignoraven la ira dels detractors, tot i que eren els que cridaven més. Es veu que jo no tenia la maduresa emocional necessària per fer això.


  Sí, sabia que les opinions dels haters eren totalment absurdes i que no tenien cap mena d’efecte en les nostres vides reals. Excepte, esclar, que ho permetéssim. Cosa que jo, evidentment, permetia que passés.


  I sí, la part racional del meu cervell sabia que la gran majoria de la gent que ens trolejava a la xarxa es comportava malament a causa de la terrible decepció que sentien per les seves vides miserables. I qui els podia culpar? La realitat era horriblement depriment per a la gran majoria de la població mundial. M’hauria d’haver compadit de les ànimes tristes i patètiques que no tenien res millor per fer que descarregar les seves frustracions atacant-me a mi i els meus amics.


  En comptes d’això, em vaig llançar a l’atac de trols esperonat per la ràbia. I no van rebre pas pocs.


  Les habilitats de superusuari que havia heretat d’en Halliday em permetien burlar l’estricta política de l’OASIS sobre l’anonimat dels usuaris. Per tant, quan un idiota que feia servir l’identificador Penis-valH8r va publicar comentaris desagradables sobre mi als canals de les xarxes socials, vaig obrir el seu perfil del compte privat, vaig identificar la ubicació del seu avatar a dins de l’OASIS i vaig esperar fins que va entrar a la zona de combat permès. I llavors, abans que en Penis-valH8r s’adonés del que passava, vaig fer el meu avatar invisible, em vaig teleportar fins allà i el vaig esclafar amb un embruix del Dit de la Mort de nivell noranta-nou. Ara que el meu avatar duia la Túnica de l’Anorak, era omnipotent i invulnerable, o sigui que no hi havia literalment res que em pogués aturar.


  Vaig eliminar sense cap problema centenars d’altres trols d’aquesta manera. Si algú parlava malament de mi, el buscava i li matava l’avatar. Si algú publicava res desagradable sobre l’Art3mis o la seva fundació, el buscava i li matava l’avatar. Si algú publicava algun mem racista sobre l’Aech o un vídeo atacant la feina d’en Shoto, el buscava i li matava l’avatar —normalment just després de fer-los la pregunta retòrica pertinent: «Qui dirigeix Bartertown?».


  Al final, la gent em va començar a acusar de ser l’avatar irrastrejable, indetectable i ultrapoderós que hi havia darrere dels assassinats, i el contraatac dels mitjans online, anomenat «Parzivalgate», va destruir la meva imatge pública. Gràcies a la meva túnica, no hi havia cap prova definitiva contra mi, i per descomptat jo ho vaig negar tot, però vaig haver d’admetre que les proves circumstancials eren potents. A veure, al capdavall, un munt d’avatars van ser assassinats per un que era indetectable i totpoderós, i l’única cosa que tenien en comú era que havien dit pestes contra la persona que probablement podia tenir un avatar indetectable i totpoderós…


  Centenars de milions d’usuaris habituals de l’OASIS van signar digitalment un document reclamant sancions contra mi. També es van presentar unes quantes dotzenes de demandes col·lectives. Al final, res de tot això va arribar enlloc; era un multimilionari amb recursos il·limitats, els millors advocats del món treballaven per mi, i en definitiva, no hi havia proves que poguessin demostrar els fets. Ara bé, el que no vaig poder evitar va ser la ira que vaig provocar.


  Al final, l’Aech em va agafar per banda i em va engegar un bon sermó. Em va recordar la sort —i el poder— que tenia ara, tot i que per dins encara em sentís com aquell nano desvalgut de les torres. Em va dir que havia de madurar i passar de les crítiques. «Cultiva una actitud de gratitud, Z».


  Vaig seguir el seu consell a desgrat i vaig anar a teràpia. M’hauria pogut permetre un psicoanalista humà a la vida real, per descomptat, però em sentia més còmode compartint els meus pensaments més íntims amb un programa d’ordinador que no pas amb una persona. Un psicoanalista virtual no et podia jutjar, ni compartir els teus secrets amb la seva parella per riure una estona. Ell no compartiria mai amb ningú res del que jo li digués, i aquest era l’únic tipus de psicoanalista en qui podia confiar.


  Després d’unes quantes sessions amb en Sean, em vaig adonar que el millor per a la meva salut mental era abandonar del tot les xarxes socials. I això és el que vaig fer. I va ser l’opció adequada. La ira se’m va apaivagar i l’orgull ferit se’m va començar a curar.


  Al cap d’un temps, vaig aconseguir allunyar-me prou de la meva addicció per adonar-me d’una cosa: els éssers humans no estan fets per participar en una xarxa social global formada per milers de milions de persones. L’evolució ens va dissenyar per ser caçadors recol·lectors, amb la capacitat mental per interactuar i socialitzar amb els altres membres de la nostra tribu, una tribu formada per uns quants centenars de persones, com a màxim. Interactuar amb milers o fins i tot milions d’altres persones diàriament era excessiu per a les nostres closques descendents dels simis. Per això les xarxes socials havien fet embogir gradualment tota la població mundial d’ençà que van sorgir a principis de segle.


  Fins i tot em vaig començar a preguntar si la invenció d’una xarxa social a nivell mundial no era en realitat aquell «gran filtre» que en teoria provocava l’extinció de totes les civilitzacions tecnològicament avançades, en comptes de les armes nuclears o el canvi climàtic. Potser cada vegada que una espècie intel·ligent avancés prou per inventar una xarxa informàtica global i desenvolupar una forma de xarxa social, a la llarga els individus sentirien un odi tan intens els uns contra els altres que acabarien matant-se entre ells en un període de quatre o cinc dècades.


  Només el temps ho diria.


  Una cosa que no vaig compartir mai amb el psicoanalista, ni amb ningú, era el consol que em produïa el fet de saber que tenia accés al Gran Botó Vermell.


  No és pas que tingués intenció de pressionar-lo, esclar. Havia llegit tots els informes sobre els pitjors escenaris i havia vist les simulacions de desastres creades pels laboratoris d’idees de GSS, on es predeia què passaria si mai es desconnectava l’OASIS. El panorama no era agradable en cap dels supòsits. El consens general era aquest: si l’OASIS parava de funcionar durant més de quatre o cinc dies, també s’aturaria la civilització humana.


  Això s’havia convertit en una certesa encara més gran d’ençà de la nostra fusió amb IOI, perquè gairebé totes les operacions de suport que mantenien activa la xarxa d’internet global ara depenien de l’OASIS d’una manera o altra. Així com la gran majoria de sistemes de seguretat i defensa d’arreu del món, en els àmbits nacional, estatal, local i domèstic. Si l’OASIS es desconnectava, internet probablement patiria un col·lapse catastròfic de la infraestructura al cap de poc, i la nostra civilització humana, ja prou precària, no trigaria gaire a enfonsar-se també. Per això GSS tenia tantes instal·lacions de servidors de còpies de seguretat arreu del món.


  Ningú no sabia que el creador de l’OASIS havia equipat aquella simulació amb un botó d’autodestrucció, i que ara només jo hi tenia accés.


  Ningú no sabia que el destí del món era literalment a les meves mans. Excepte jo. I volia que continués sent així.


  Un cop acabada la sessió de teràpia virtual, vaig anar cap a baix i vaig fer el llarg recorregut per arribar fins al meu despatx, que era al final de tot de l’ala est de la mansió. Era la mateixa estança enorme revestida de plafons de fusta de roure que havia fet de despatx a en Halliday quan vivia allà. També era la mateixa estança on en Halliday havia dissenyat i programat la seva elaborada Cacera de l’Ou de Pasqua. Fins i tot n’havia inclòs una recreació en el repte final de la cacera.


  Per a mi, aquell despatx era un lloc sagrat. I m’havia passat tres anys i m’havia gastat milions de dòlars recreant la vasta col·lecció de consoles de videojocs clàssics i ordinadors personals que en Halliday havia exhibit allà mateix.


  El despatx contenia més d’un centenar de taules de vidre disposades en forma d’ou. A cada taula hi havia un ordinador personal i un videojoc antics, a més d’unes estanteries amb uns quants prestatges amb la corresponent col·lecció de perifèrics, controladors, software i jocs. Cada col·lecció estava meticulosament ordenada i exposada, com si es tractés d’una exposició de museu.


  En un racó de l’estança hi havia un dispositiu convencional d’immersió a l’OASIS, acumulant pols. Ara només el feia servir en cas d’emergència, quan necessitava accedir a l’OASIS després d’arribar al límit diari de dotze hores d’ús de l’ONI. Costava de creure que, tot just uns anys enrere, estigués ben satisfet d’entrar a l’OASIS amb el meu visor i l’equip hàptic. Quan t’acostumaves al casc ONI, l’antic hardware feia que tot semblés fals, fins i tot amb el millor equip hàptic que poguessis adquirir.


  Tenia el meu nou prototipus de MoTIV —cambra d’immersió tàctica mòbil— en una plataforma circular elevada al mig de l’estança.


  El MoTIV era una ampliació lògica del concepte de cambra d’immersió estàndard: un taüt blindat que et protegia el cos adormit mentre la teva ment vagava per l’OASIS. Però el meu nou dispositiu no proporcionava només protecció passiva. El MoTIV formava part de la nova línia de luxe de SúperDispositius d’immersió tàctica a l’OASIS, i s’assemblava més a una aranya robòtica armada que no pas a un taüt. Era un vehicle d’evasió totterreny, blindat i ben armat, amb vuit potes retràctils per moure’s per tot tipus de terrenys i un parell de metralladores i llançagranades integrats a cada banda del xassís, a més d’una cabina de metacrilat també blindada per a l’ocupant.


  La nostra agència de publicitat interna ja havia ideat l’eslògan perfecte: «Si vols fer servir la força letal per defensar-te, val més que tinguis un MoTIV!».


  Quan estava despert, podia controlar el MoTIV fent servir el quadre de comandament que hi havia a l’interior de la cabina. Quan estava connectat a l’OASIS amb el casc ONI, podia controlar el MoTIV des de l’interior de la simulació, a través del meu avatar. Per tant, si atacaven el meu cos mentre estava connectat, no em calia desconnectar-me per poder-me defensar. I a més, podia proferir insults als meus possibles atacants a través dels potents altaveus integrats a l’exoesquelet blindat.


  El MoTIV era una exageració, tenint en compte el petit exèrcit de guardes de seguretat i drons de defensa que vigilaven casa meva. Però les joguines d’última generació com aquestes eren un dels avantatges de la meva posició a GSS, i havia d’admetre que el fet de disposar-ne em feia sentir molt menys angoixat quan deixava el meu cos desatès cada dia durant dotze hores.


  La majoria d’usuaris de l’ONI no es podien permetre una cambra d’immersió estàndard, i encara menys un vehicle de combat blindat. Alguns es conformaven tancant-se en una habitació o un armari abans d’entrar en aquell son induït pel casc ONI. D’altres demanaven a algú de confiança que vigilés el seu cos indefens mentre la seva ment se’n desconnectava temporalment.


  Per descomptat, tal com li agradava assenyalar a l’Art3mis, hi havia molts usuaris que no prenien cap precaució quan es posaven el casc ONI. I molts d’ells en pagaven les conseqüències. Una nova generació de malfactors, violadors, assassins en sèrie i lladres d’òrgans es va aprofitar d’aquells usuaris de l’ONI que no havien pogut protegir-se el cos mentre tenien la ment absent. Però durant els últims anys, s’havien inaugurat milers d’hotels càpsula de «Protecció Personal» arreu del món, on la gent podia llogar habitacions de la mida d’un taüt per pocs crèdits al dia. Era l’allotjament més barat imaginable. I no donaven a l’abast per satisfer la demanda.


  Per augmentar la seguretat dels usuaris, GSS també havia començat a vendre cascs ONI de luxe que disposaven de càmeres integrades activades pel moviment, amb transmissions de vídeo que es podien controlar des de dins de l’OASIS. Les cambres d’immersió també estaven equipades amb càmeres interiors i exteriors que permetien als ocupants controlar el seu cos físic i el seu entorn des de dins de l’OASIS, a més de detectors de moviment que els alertaven si algú s’acostava gaire al seu cos en el món real.


  Vaig anar al lavabo privat del despatx i m’hi vaig estar fins que vaig haver buidat el màxim possible els intestins i la bufeta. Això s’havia convertit en un ritual previ a l’inici de sessió per a tots els usuaris de l’ONI, especialment per als que s’hi volien estar connectats durant dotze hores seguides. Quan vaig sortir del lavabo, em vaig enfilar al MoTIV i em vaig acomodar a la butaca reclinable viscoelàstica que s’adaptava a la forma del cos. Les corretges de retenció encoixinades es van ajustar al voltant dels meus braços, les cames i la cintura, per evitar que caigués. Durant la llarga sessió a l’ONI, la butaca reclinable de tant en tant em feia donar voltes al cos i em flexionava les extremitats per millorar la circulació i evitar l’atròfia muscular. També podies posar-te un trajo especial que t’estimulava elèctricament els músculs, però a mi m’irritava la pell, o sigui que no el feia servir mai.


  Vaig prémer el botó per tancar la cabina del MoTIV. Després vaig prémer un altre botó per activar la plataforma de l’ascensor circular on estava situat. Vaig somriure i em vaig preparar per a la caiguda, just abans que la plataforma comencés a descendir disparada. Els llums encastats a la paret de titani reforçat de l’eix es van convertir en una taca borrosa.


  Aquesta plataforma s’havia dissenyat de manera que, si miraves directament cap amunt durant el descens, recreava perfectament l’aspecte de l’ascensor de Pepsi top-secret custodiat per B. B. King a Espies com nosaltres. Tant la plataforma com el búnquer al qual conduïa els va construir en Halliday quan va anar a viure en aquella casa, per tenir un lloc on refugiar-se durant la Tercera Guerra Mundial, que encara amenaçava d’esclatar en qualsevol moment, tal com havia passat durant els últims cent anys. Ara, jo feia servir aquell búnquer per a les meves immersions de dotze hores a l’ONI, satisfet de saber que estava prou avall i ben protegit per sobreviure a un atac amb míssils a casa meva, en la remota possibilitat que algun sonat amb ganes de morir aconseguís traspassar el nostre sistema de protecció global, a més del que GSS mantenia sobre la ciutat de Columbus per evitar atacs terroristes contra els nostres servidors de l’OASIS, i a més encara de les instal·lacions antimíssils que envoltaven la meva finca.


  Tothom sabia on vivia, o sigui que no tenia la sensació de ser paranoic. Simplement prenia precaucions assenyades.


  Quan les portes de l’ascensor es van obrir, vaig fer servir els controls de la cabina del MoTIV per avançar cap a la zona de recepció del búnquer, que era simplement una gran estança buida de formigó amb llums encastats al sostre. L’ascensor estava situat en un extrem, i a l’altre hi havia dues grans portes blindades que conduïen al refugi antiaeri d’alta tecnologia i completament equipat.


  Secretament m’encantava baixar allà. En aquell búnquer de formigó armat a tres quilòmetres sota terra em sentia com si fos a la meva pròpia Batcova. (Tot i que era obvi que Bruce Wayne no hauria sigut mai capaç de construir el seu niu per lluitar contra el mal tot sol, en absolut secret, sense cap més ajuda per col·locar les canonades i abocar el formigó que el seu vell majordom. Impossible).


  Vaig abaixar el MoTIV fins a terra, vaig replegar-li les potes i el vaig posar en mode de defensa estàndard. Tot seguit, vaig treure el casc ONI del seu suport i me’l vaig col·locar. Quan el vaig engegar, les franges sensorials de titani es van retreure automàticament per adaptar-se al contorn del crani, i llavors es van quedar fixades per tal que el casc no es mogués ni un mil·límetre. Si es movia a mitja sessió d’ONI… seria fatal.


  Vaig prémer el botó per abaixar la cabina blindada del MoTIV i es va tancar amb un agradable brunzit pneumàtic, deixant-me hermèticament protegit dins d’aquella espaiosa cambra. Tot seguit, em vaig aclarir la gola i vaig dir:


  —Iniciar la seqüència de connexió.


  Vaig notar el formigueig familiar al crani quan el casc em va escanejar el cervell per verificar la meva identitat. Després, una veu femenina em va demanar la frase de contrasenya i la vaig recitar, vigilant de pronunciar bé cada síl·laba. Feia poc l’havia canviat per la mateixa contrasenya que feia servir durant els últims dies de la Cacera d’en Halliday, un fragment de la lletra d’una cançó del 1987, «Don’t Let’s Start», dels They Might Be Giants: «No one in the world ever gets what they want and that is beautiful…».


  Un cop acceptada la frase de contrasenya i després d’acceptar l’advertència de seguretat de l’ONI, el sistema va acabar d’iniciar la sessió. Em vaig sentir a mi mateix deixant anar un sospir d’alleujament quan la realitat es va esvair i l’OASIS va començar a aparèixer al meu voltant.


  0003


  Em vaig materialitzar a la meva fortalesa de Falco, el petit asteroide del Sector Catorze que encara feia de llar per al meu avatar dins de l’OASIS. Vaig intentar traslladar-me al Castell Anorak després d’heretar-lo, però la veritat és que no me n’agradava ni la decoració ni l’ambient general que s’hi respirava. Em sentia més bé aquí, a la meva antiga llar que jo mateix havia dissenyat i construït.


  Estava assegut al centre de comandament. Era el mateix lloc on es trobava el meu avatar la nit anterior, quan vaig arribar al límit de dotze hores d’ús de l’ONI i el sistema me’n va desconnectar de manera automàtica.


  Els taulers de control que tenia al meu davant estaven plens d’interruptors, botons, teclats, palanques i pantalles. Els monitors de seguretat de la meva esquerra estaven connectats a unes càmeres virtuals que hi havia instal·lades a l’interior i l’exterior de la cambra d’immersió. El meu cos adormit era visible des de diferents angles, així com les lectures detallades de les seves constants vitals.


  Vaig observar la cúpula transparent i el paisatge àrid i ple de cràters que envoltava la meva fortalesa. Aquesta havia sigut la llar del meu avatar durant l’últim any del concurs d’en Halliday, i havia desxifrat una de les principals endevinalles mentre estava assegut en aquella mateixa cadira. Tenia l’esperança que aquell entorn familiar m’ajudaria a fer avenços en la cerca dels Set Fragments. Fins ara, no havia funcionat.


  Vaig accedir al menú de teleportació en el HUD de superusuari del meu avatar i vaig baixar per la llista d’ubicacions guardades fins que vaig trobar el planeta Gregarious al Sector U, la seu de les oficines virtuals de Gregarious Simulation Systems a dins de l’OASIS. Quan vaig seleccionar la ubicació i vaig clicar la icona de teleportació, el meu avatar va ser transportat a l’instant a unes coordenades prèviament guardades a centenars de milions de quilòmetres virtuals de distància.


  Si hagués sigut un usuari normal de l’OASIS, aquest viatge m’hauria costat un ull de la cara. Però com que duia la Túnica de l’Anorak, podia teleportar-me de franc a qualsevol lloc i en qualsevol moment. Havia plogut molt des de l’època que era un nano pobre atrapat a Ludus.


  El meu avatar va aparèixer al capdamunt de la Torre Gregarious, una rèplica virtual del gratacel real de GSS situat al centre de Columbus. El nostre cap d’operacions, en Faisal Sodhi, era a la zona de recepció, esperant-me.


  —Senyor Watts! —va exclamar en Faisal—. M’alegro de veure’l, senyor.


  —Jo també, noi —vaig contestar. Feia anys que m’havia cansat d’intentar convèncer en Faisal perquè em digués Wade o Z.


  Se’m va acostar per saludar-me i li vaig donar la mà que m’oferia. Poder fer una encaixada sense perill d’escampar malalties sempre havia sigut un dels avantatges de l’OASIS. Tot i que en els vells temps, abans del llançament de l’ONI, sempre feia l’efecte que li donaves la mà a un maniquí, fins i tot amb els millors guants hàptics del mercat. Sense la sensació del contacte humà de pell contra pell, l’antiga salutació perdia pràcticament tot el significat. En canvi, després de presentar l’ONI, les encaixades s’havien tornat a posar de moda, així com xocar les mans o els punys, perquè ara semblaven reals.


  La sala de reunions estava protegida per mitjans màgics i tecnològics. Les reunions de copropietaris les fèiem aquí, i no en una sala de xat estàndard de l’OASIS, perquè així podíem prendre mesures de seguretat addicionals per evitar que ningú ens gravés o escoltés, fins i tot algun dels mateixos treballadors.


  —Ja han arribat els altres? —vaig preguntar, assenyalant amb el cap les portes tancades que hi havia darrere d’en Faisal.


  —La senyoreta Aech i el senyor Shoto han arribat fa una estona —va contestar, mentre obria les portes—. Però la senyoreta Cook ha trucat per dir que va una mica tard.


  Vaig assentir i vaig entrar a la sala de reunions. L’Aech i en Shoto estaven drets davant dels finestrals que anaven des del terra fins al sostre, picant entre una gran varietat d’aperitius posats en safates allà al costat mentre admiraven les impressionants vistes. La Torre Gregarious estava envoltada d’hectàrees de boscos verges, amb uns pics de muntanyes nevats que sobresortien a l’horitzó. No hi havia altres edificis a la vista. Tot es veia calmat i pacífic, perquè era tal com s’havia dissenyat. Per desgràcia, no es podia dir el mateix de les reunions que fèiem en aquella sala.


  —Z! —van exclamar l’Aech i en Shoto a l’uníson quan em van veure.


  M’hi vaig acostar i vaig xocar la mà amb tots dos.


  —Com va tot, mis amigos?


  —És molt d’hora per aguantar aquest rotllo, tio —va remugar l’Aech. Ella era a Los Angeles, on en aquell moment eren les deu del matí, i a l’Aech li agradava anar a dormir tard i llevar-se encara més tard.


  —Sí —va afegir en Shoto, amb un quart de segon de retard a causa del software traductor—. I també és massa tard per aguantar aquest rotllo. —Ell era al Japó, on en aquell moment era mitjanit. Però en Shoto era una persona nocturna per naturalesa. Només es queixava perquè li feien pànic aquelles reunions, igual que a mi i a l’Aech.


  —L’Arty va amb retard —va comentar l’Aech—. Crec que s’ha de connectar des de Libèria.


  —Sí —vaig contestar, girant els ulls en blanc—. És la parada més recent en la seva gira pels indrets més depriments del planeta.


  Continuava sense entendre per què la Samantha sentia la necessitat de suportar totes les molèsties i els riscos dels viatges en el món real quan podria fer visites segures a través d’un robot telepresencial o experimentar qualsevol ubicació del món descarregant-se un fitxer .oni gravat al lloc en qüestió. I també hauria pogut visitar qualsevol d’aquells països a dins de l’OASIS. Hi havia una recreació increïblement detallada de la Terra al Sector Deu que s’anomenava STerra (l’abreviatura de «Succedani de la Terra»), que s’actualitzava constantment amb dades extretes d’imatges per satèl·lit en directe, imatges de drons i informació de càmeres de trànsit, de seguretat i de smartphones per aconseguir el màxim de precisió possible. Visitar Dubai, Bangkok o Delhi a la STerra era molt més fàcil i més segur que no pas fer-ho a la realitat. Però la Samantha creia que per a ella era imprescindible presenciar el veritable estat del món amb els seus propis ulls, fins i tot quan es tractava dels països més perillosos i devastats per la guerra. En resum, que estava sonada.


  «No, és desinteressada i té principis», replicava una veueta molesta dins del meu cap. «I tu no ets cap d’aquestes dues coses. T’estranya que t’hagi deixat?».


  Vaig serrar les dents. Aquelles reunions de copropietaris sempre eren fatals per a la meva autoestima, i no només perquè estigués obligat a veure l’Art3mis. L’Aech i en Shoto també gaudien d’una vida glamurosa i satisfactòria després del concurs. L’existència solitària i obsessiva que m’havia forjat per a mi semblava dolorosament lúgubre, en comparació.


  D’un temps ençà, si volia quedar amb l’Aech o en Shoto, havia d’avisar-los amb unes quantes setmanes d’antelació. Però tant me feia. Els estava agraït que trobessin temps per quedar una estona. A diferència de mi, ells tenien més d’un parell d’amics. I també estaven molt més temps desconnectats que no pas jo. En comptes de descarregar-se fragments de la vida d’altres persones de l’ONI-net, l’Aech i en Shoto sortien al món i vivien (i gravaven) les seves pròpies experiències. De fet, eren dos dels famosos més populars que publicaven posts a l’ONI-net. Cada clip que un dels dos penjava es tornava viral en qüestió de segons, independentment del contingut.


  Igual que l’Art3mis, eren persones brillants i carismàtiques, vivien com estrelles del rock i alhora treballaven per millorar les vides dels menys afortunats. Més d’una vegada se m’havia acudit que els meus amics eren la meva única salvació. La cosa de la qual em sentia més orgullós —fins i tot més que el fet d’haver guanyat la fortuna d’en Halliday— eren les tres persones que havia escollit per compartir aquella fortuna. L’Aech, en Shoto i l’Art3mis eren més amables, més savis i més sensats del que jo era o arribaria a ser mai.


  Quan el concurs va estar, la Helen es va canviar legalment el nom pel d’Aech, sense cognoms, igual que Sting o Madonna. I com que ara, arran del concurs d’en Halliday, la seva veritable identitat, aspecte i gènere eren de domini públic, de seguida es va desfer de l’avatar masculí blanc de fama mundial que havia fet servir per ocultar la seva autèntica identitat des de petita. Igual que la Samantha i en Shoto i molts altres famosos del món real, ara l’Aech utilitzava un reavatar a l’OASIS: un avatar que recreava el seu aspecte inalterat del món real, i s’actualitzava cada vegada que iniciava sessió a la simulació.


  A mi no m’havia entusiasmat mai el meu aspecte real, de manera que continuava utilitzant el mateix avatar de l’OASIS de sempre, una versió idealitzada de mi mateix. Una mica més alt, més esvelt i més guapo.


  Últimament, l’Aech es passava la major part del temps en el món real relaxant-se a la seva casa de la platja de Santa Monica, o viatjant amb la seva nova nòvia, l’Endira Vinayak, una cantant famosa i estrella de Bollywood.


  El fet de ser multimilionària no havia alterat en absolut la personalitat de l’Aech, pel que jo sabia. Li continuava agradant mantenir discussions absurdes sobre pel·lícules antigues. I participar en tornejos a zones de combat permès, on es mantenia com una de les combatents amb més puntuació, tant en la lliga de Deathmatch com en la de Captura la Bandera. És a dir, que l’Aech continuava sent brutal. Però ara era brutal i a més resulta que era increïblement rica i famosa.


  Jo continuava considerant l’Aech com la meva millor amiga, tot i que no estàvem ni de bon tros tan units com en els vells temps. Feia més de dos anys que no la veia en persona, malgrat que quedàvem online un parell de vegades al mes. Però aquestes trobades sempre eren per suggeriment meu, i començava a sospitar que l’Aech només passava temps amb mi perquè s’hi sentia obligada. O perquè estava preocupada per mi. En qualsevol cas, tant me feia. Li agraïa que continués trobant una alguna estoneta per veure’m, i que encara volgués que jo formés part de la seva vida.


  A en Shoto el veia menys sovint que a l’Aech, cosa que era ben comprensible. La seva vida havia canviat dràsticament d’ençà del concurs. Els seus pares l’havien ajudat a gestionar l’herència quan encara era menor, però l’any passat havia fet els divuit, de manera que legalment s’havia convertit en adult. Ara tenia el control total de la seva vida, i també de la seva part de la fortuna d’en Halliday.


  Per celebrar-ho, va adoptar legalment el nom del seu avatar, igual que havia fet l’Aech. Després es va casar amb una noia que es diu Kiki, a qui va conèixer quan es va traslladar a Hokkaido. Tot seguit, el novell matrimoni se’n va anar a viure a un castell japonès remodelat a la vora del mar. I fa uns cinc mesos, durant una de les nostres reunions de GSS, en Shoto ens va anunciar que seria pare. Ell i la Kiki acabaven de saber que tindrien un nen, i ja havien decidit que li posarien Toshiro. Però en confiança, en Shoto ens va dir que ell tenia pensat anomenar-lo «Petit Daito», o sigui que jo també li deia així.


  Encara em costava de creure que en Shoto hagués de ser pare al cap de pocs mesos, sent tan jove. Estava amoïnat per ell, però no tenia ni idea de per què. A veure, no era pas que no es pogués permetre portar el Petit Daito a una bona escola. Simplement no entenia quina pressa tenia, fins que em va fer seure i m’ho va explicar bé. El Japó patia una «crisi de subpoblació» perquè molts ciutadans havien optat per no tenir fills al llarg de les últimes tres dècades. Sent la parella jove més rica i famosa del país, ell i la Kiki se sentien obligats a donar exemple i tenir fills com més aviat millor. I això era el que havien fet. I després de l’arribada del Petit Daito, tenien planejat començar a posar fil a l’agulla per tenir un Petit Shoto, o potser una Petita Kiki.


  A més dels preparatius per a la paternitat, en Shoto continuava supervisant les operacions de la filial de GSS a Hokkaido, on havia creat una sèrie increïblement popular i fins i tot premiada de missions de l’OASIS, basades en les seves pel·lícules de samurais i animes preferits. S’havia convertit en un dels meus desenvolupadors de missions favorits, i tenia la gran sort de poder ser un dels seus beta testers de confiança, de manera que continuàvem veient-nos a l’OASIS almenys un parell de vegades al mes.


  Després del concurs d’en Halliday, van condemnar en Sorrento per trenta-set càrrecs diferents d’homicidi en primer grau. Ara complia la pena de mort en una presó d’alta seguretat a Chillicothe, Ohio, a uns vuitanta quilòmetres al sud de Columbus.


  Durant el judici, els advocats de l’IOI havien aconseguit convèncer el jurat que en Sorrento havia actuat pel seu compte, sense el coneixement ni el consentiment de la junta directiva de l’IOI, quan va ordenar als seus subordinats que tiressin en Daito daltabaix del balcó des de la planta quaranta-tres. També van afirmar que en Sorrento havia actuat sol quan havia fet esclatar la bomba a la caravana de la meva tieta, matant dotzenes de persones i deixant centenars de ferits arreu de les torres.


  Després de la condemna i l’empresonament d’en Sorrento, l’IOI va aconseguir resoldre totes les demandes per homicidi presentades contra ells. Més tard, l’empresa va intentar recuperar la normalitat, però llavors ja havia perdut la posició com a principal fabricant del món de hardware d’immersió a l’OASIS, gràcies al llançament del nostre casc ONI. I amb el llançament del nostre projecte d’internet gratuït arreu del món, el seu negoci com a proveïdors d’internet també es va enfonsar.


  Mentrestant, l’IOI va tenir la gosadia de presentar una demanda empresarial contra mi. Afirmaven que, malgrat que m’havia creat una identitat falsa i l’havia utilitzat per fer-me passar per un treballador forçós i d’aquesta manera infiltrar-me a la seu de la seva companyia, el contracte que havia signat continuava sent vigent. Això significava, segons ells, que jo seguia sent propietat de l’IOI quan vaig guanyar el concurs d’en Halliday, i que per tant la seva fortuna i la seva empresa ara s’haurien de considerar com a propietat de l’IOI. Com que el sistema legal dels Estats Units insistia a donar més drets a les empreses que no pas als ciutadans, aquesta estúpida demanda es va allargar durant mesos… fins que GSS va formalitzar l’adquisició hostil de l’IOI. Llavors, com a nous propietaris d’IOI, vam retirar la demanda. També vam acomiadar els membres de l’antiga junta directiva de l’IOI, els advocats i tothom que hagués treballat per en Nolan Sorrento.


  Ara els sixers eren un record llunyà, i Innovative Online Industries era una filial més de Gregarious Simulation Systems. De fet, GSS era amb diferència l’empresa més gran del món. I si continuàvem creixent a aquell ritme, potser acabaríem sent l’única. Per aquest motiu precisament molts dels nostres usuaris havien començat a referir-se a GSS com als «nous sixers», i a mi, l’Aech, en Shoto i la Samantha ens anomenaven els Quatre Friquis de l’Apocalipsi.


  En Dues Cares tenia raó. O et mors com un heroi, o vius prou temps per veure com et converteixes en un dolent.


  Vaig xerrar una estona més amb l’Aech i en Shoto, fins que les portes de la sala de reunions es van obrir de cop i va aparèixer l’avatar de la Samantha, l’Art3mis. Se’ns va quedar mirant, però no ens va oferir cap mena de salutació. En Faisal va entrar darrere d’ella i va tancar les portes.


  Cadascú va seure al seu lloc habitual, de manera que l’Art3mis i jo quedàvem un a cada extrem de la taula circular de reunions, al màxim de lluny possible, però directament de cara.


  —Gràcies a tots per venir —va dir en Faisal, mentre seia al costat de la Samantha—. Crec que ja podem començar aquesta reunió de copropietaris. Avui tenim pocs punts a l’ordre del dia, i el primer és l’informe dels ingressos trimestrals. —A la gran pantalla del seu darrere hi va aparèixer tot un reguitzell de gràfics i taules—. Com sempre, tot són bones notícies. Les vendes de cascs ONI es mantenen estables, i les vendes de cambres d’immersió gairebé s’han duplicat des de l’últim trimestre. Els ingressos per publicitat i venda d’immobles surrealistes a l’OASIS també es mantenen elevats.


  En Faisal va continuar detallant els bons resultats de l’empresa, però jo gairebé no l’escoltava. Estava massa enfeinat robant-li mirades a l’Art3mis, tot i que sabia que era una missió impossible, perquè ja es cuidava prou de no mirar mai en la meva direcció.


  Em vaig fixar que tenia el mateix aspecte de sempre, amb un petit canvi. Després del concurs, havia afegit a la cara del seu avatar la taca de naixement de color porpra que li cobria la meitat esquerra de la cara real. Per tant, ara no hi havia cap diferència discernible entre l’aspecte del seu avatar i el seu aspecte a la vida real. Quan concedia entrevistes, sovint parlava del malson que havia sigut per a ella créixer amb aquella taca de naixement, i com s’havia passat mitja vida intentant dissimular-la. En canvi, ara la lluïa com una medalla d’honor, a la realitat i a l’OASIS. I com a resultat, havia convertit d’alguna manera aquella marca de naixement en un tret internacionalment reconegut.


  Vaig alçar la vista per mirar l’etiqueta amb el seu nom que surava sobre el cap del seu avatar. Tenia un petit rivet rectangular al voltant, que indicava que l’operador d’aquell avatar no utilitzava el casc ONI per experimentar l’OASIS. Havíem afegit aquesta característica a petició unànime dels usuaris. Ara, els usuaris de l’OASIS que tenien aquest rivet a l’etiqueta eren coneguts com a Tics. (Un abreujament de la paraula «hàptics».) La majoria de Tics eren persones que ja havien esgotat les dotze hores d’ús de l’ONI i es tornaven a connectar amb l’equip hàptic per esgarrapar una estona més a l’OASIS a l’estil convencional abans d’anar-se’n a dormir. Els Tics complets com la Samantha, que no utilitzaven mai el casc ONI, representaven menys d’un cinc per cent de la nostra base d’usuaris. I malgrat els esforços de la Samantha, cada any hi havia menys persones que es resistien a utilitzar l’ONI.


  —D’altra banda, em complau informar-los que la nostra nova reserva de servidors ja està connectada, cosa que augmenta la capacitat d’emmagatzematge de dades en un altre milió de yottabytes —va continuar en Faisal—. Segons els nostres enginyers, això hauria de ser més que suficient per satisfer les necessitats d’emmagatzematge durant el proper any, si l’augment de població d’usuaris es manté estable.


  Un altre efecte secundari del llançament dels cascs ONI havia sigut l’augment de la necessitat d’emmagatzematge de dades de l’empresa, a causa dels enormes arxius ECU (escàners cerebrals d’usuaris) que es guardaven en cada compte d’usuari ONI, i que s’actualitzaven cada vegada que s’iniciava o es tancava la sessió de l’OASIS. Per tant, a mesura que augmentava el nombre d’usuaris ONI, també creixia la nostra necessitat d’emmagatzematge de dades.


  Aquest problema es veia agreujat pel fet que no eliminàvem les dades del compte de cap usuari de l’OASIS quan es moria en el món real, ni tan sols els enormes arxius ECU. En Faisal em va explicar que el motiu de tot això era que nosaltres érem els propietaris d’aquelles dades, i que eren extremament valuoses per a l’empresa per diverses raons, com per exemple l’anàlisi de tendències de màrqueting dels usuaris. Però el motiu principal pel qual conservàvem aquells escàners cerebrals d’usuaris era perquè les dades ajudaven els nostres enginyers d’interfície neural a millorar la seguretat i l’operabilitat del casc ONI. Per això el nostre software i el hardware d’interfície neural funcionaven tan bé en una varietat tan gran de persones. Perquè teníem una immensa munió de conillets d’Índies als quals no els feia res donar-nos lliure accés al contingut dels seus cranis, sempre que nosaltres els donéssim accés al nostre simulador d’experiències sensorials i entreteniment d’alta qualitat.


  Durant aquestes reunions, els meus pensaments sempre semblava que gravitaven cap a un lloc molt fosc.


  —Si no tenen preguntes, podem passar a l’últim punt de l’ordre del dia —va dir en Faisal. Ningú no va dir res, de manera que va continuar—. Fantàstic! Només hi ha una altra cosa que requereix la seva aprovació: l’actualització del firmware del casc ONI que tenim intenció d’implementar demà. Hi ha hagut molts pocs canvis des de l’última actualització que vam fer a principis d’any. Els nostres enginyers només hi han afegit unes quantes mesures de seguretat més per evitar les modificacions il·legals.


  —Aquest va ser el motiu de les dues últimes actualitzacions, oi? —va preguntar l’Art3mis. Tenia el do de fer que les seves preguntes semblessin acusacions.


  —Sí, exacte —va contestar en Faisal—. Malauradament, cada vegada que implementem un nou paquet de mesures de seguretat, els hackers s’afanyen a trobar nous mètodes per saltar-se-les. Però esperem que aquesta actualització sigui la definitiva i posi fi a les manipulacions una vegada per totes.


  Hi havia hagut algunes morts, molt poques, causades pel casc ONI des del seu llançament, i totes eren degudes a la modificació, és a dir, al fet de piratejar el firmware del casc ONI per excedir el límit diari de dotze hores de connexió. Malgrat les nostres advertències i exempcions de seguretat, sempre hi havia uns quants usuaris que decidien ignorar-les. Algunes persones estaven convençudes que eren especials i que el seu cervell podia suportar catorze o fins i tot setze hores consecutives utilitzant el cas ONI sense patir cap efecte secundari nociu, i algunes realment podien aguantar-ho, durant un o dos dies. Però quan temptaven massa la sort, s’acabaven lobotomitzant elles mateixes. I això era fatal per al negoci.


  Gràcies al nostre estricte acord de llicència d’usuari, GSS no es podia considerar legalment responsable de cap d’aquestes morts. De totes maneres, volíem protegir les persones que manipulaven l’ONI de les seves pròpies accions, i per això actualitzàvem el firmware cada vegada que descobríem un nou error de seguretat.


  Des del llançament de l’ONI, corria una llegenda urbana per l’OASIS que afirmava que en Halliday havia excedit el límit d’ús diari del casc ONI mentre feia les proves pertinents amb el primer prototipus del casc, i que això era el que li havia provocat el càncer terminal. Però era absolutament mentida. Segons els estudis i tests exhaustius que havíem dut a terme, no hi havia cap mena de relació entre la Interfície Neural de l’OASIS i el limfoma que havia posat fi a la vida d’en Halliday.


  En Faisal va obrir la votació per a l’actualització del firmware de l’ONI. L’Aech, en Shoto i jo hi vam votar a favor, mentre que l’Art3mis es va abstenir. Ella sempre s’abstenia en les votacions relacionades amb el casc ONI, fins i tot en ocasions com aquesta, en què votàvem per aplicar noves mesures de seguretat.


  —Fantàstic! —va exclamar en Faisal, que no abandonava el to alegre malgrat la tensió que es respirava a la sala—. Doncs bé, aquest era l’últim punt de l’ordre del dia. Si no hi ha res més per tractar, podem…


  —Ep, jo vull comentar una cosa —el va interrompre l’Art3mis.


  Sense voler, l’Aech, en Shoto i jo vam deixar anar un sospir a l’uníson.


  L’Art3mis ens va ignorar i va continuar.


  —Uns estudis han demostrat que el cervell humà no s’acaba de desenvolupar del tot fins als vint-i-cinc anys, més o menys —va explicar—. Per tant, crec que aquest hauria de ser el límit d’edat per utilitzar el casc ONI, tot i que sé perfectament que no hi estareu pas d’acord. Per tant, com a mostra de compromís i per la seguretat dels nostres clients més joves, proposo que d’ara en endavant només permetem l’ús del casc ONI a persones majors de divuit anys. Almenys fins que no tinguem un coneixement més extens dels efectes neurològics i psicològics a llarg termini de l’ONI.


  En Shoto, l’Aech i jo vam intercanviar una mirada d’esgotament. En Faisal mantenia el seu somriure radiant als llavis, malgrat que era evident que també començava a estar tip d’aquell rotllo.


  —L’Aech, en Shoto i jo tenim menys de vint-i-cinc anys —vaig dir—. Estàs insinuant que hem patit danys cerebrals per l’ús del casc ONI?


  —Mira —va contestar ella amb un somriure sorneguer—, sens dubte això explicaria algunes de les decisions que heu pres durant els últims tres anys.


  —Arty —va intervenir l’Aech—, cada vegada que ens reunim tots quatre, proposes una nova limitació per al casc ONI. I les votacions sempre acaben tres a un en contra teva.


  —A veure, no us estic pas demanant que renuncieu a la vostra preciosa addicció a l’ONI, d’acord? —va replicar l’Art3mis—. Estic parlant de joves que no tenen ni edat per votar. Estem convertint tota una generació d’infants en ionquis de l’ONI abans que tinguin l’oportunitat d’experimentar la vida en el món real.


  —Quina novetat —vaig dir, just quan va estar de parlar—. La vida en el món real és una merda per a la majoria de la gent. I la realitat se n’havia anat a la merda molt abans que nosaltres comencéssim a vendre aquests cascs, Arty…


  Per primera vegada en anys, l’Art3mis se’m va quedar mirant fixament.


  —Tu —va dir, assenyalant-me amb un dit—. Tu no tens cap dret a dir-me Arty. I de debò que ara em vols sermonejar sobre l’estat del món real? —Va fer un gest al nostre voltant—. Et passes tot el sant dia aquí amagat mentre jo soc allà a fora intentant salvar el món real. La realitat! La nostra realitat!


  Em va tornar a assenyalar.


  —Potser no hi veus el perill, perquè no vols veure’l. T’estimes massa la teva maquineta màgica dels somnis per poder veure els estralls que ha causat a la humanitat. Però jo sí que el veig. I l’Ogden Morrow també. Per això mateix ell tampoc no s’ha posat mai un casc ONI! I estic segura que és per això que ja no treballa aquí amb nosaltres, ni tan sols com a assessor. Ell tampoc vol ajudar-te a extingir la civilització humana. —Em va mirar brandant el cap—. Devem ser una decepció enorme per a ell…


  Es va plegar de braços i se’m va quedar mirant fixament mentre esperava la meva resposta. Vaig tensar i destensar unes quantes vegades la mandíbula, per no cridar de frustració. Tot seguit vaig activar el software de supressió d’emocions i vaig fer els exercicis de respiració que en Sean m’havia ensenyat, per calmar-me una mica.


  El meu primer instint va ser parlar de l’àvia de la Samantha. La mare del seu pare, l’Evelyn Opal Cook, va ser qui la va criar després de la mort dels seus pares. Ella no havia compartit mai els prejudicis de la Samantha contra la tecnologia ONI. Al contrari. Havia sigut una de les primeres persones d’encarregar un casc i l’havia fet servir durant la resta de la seva vida. Malauradament, no va poder ser gaire temps. Només dos anys.


  Quan a l’Evelyn li van diagnosticar un càncer de pàncrees, va començar a fer servir el casc ONI durant el màxim de dotze hores diàries tan sovint com podia, per desconnectar la ment del seu cos devastat per la quimioteràpia. A l’OASIS, l’Evelyn tenia un cos perfectament sa que no sentia mai gens ni mica de dolor. Mentre el seu cos real lluitava contra la malaltia, a l’OASIS podia oblidar-se’n i anar a córrer per qualsevol platja del món o fer un pícnic al cim d’alguna muntanya. O sortir a ballar de nit a París amb els seus amics. La Interfície Neural de l’OASIS li va permetre continuar vivint una vida feliç durant la meitat del dia fins que finalment va sucumbir a la malaltia, feia poc més d’un any. Segons les infermeres, l’Evelyn es va morir en pau i sense dolor, perquè fins a l’últim moment va fer servir el casc ONI per parlar amb la Samantha a dins de l’OASIS. La interfície neural li havia permès continuar comunicant-se amb la seva neta fins molt després que hagués perdut la capacitat de parlar a causa de la debilitat del seu cos físic.


  Vaig cometre l’error d’esmentar l’àvia de la Samantha en una ocasió, durant una de les nostres discussions sobre l’ONI. La Samantha es va posar feta una fúria. I em va advertir que no gosés tornar-me a posar mai més el nom de la seva àvia a la boca. O sigui que no ho vaig fer. No. No vaig dir res. Vaig continuar amb els exercicis de respiració i em vaig mossegar la maleïda llengua.


  —I l’educació? —va preguntar en Shoto, quan va veure que jo no replicava—. La gent pot aprendre tota mena d’habilitats molt valuoses gràcies a l’ONI. Com cultivar un hort o com parlar una llengua estrangera. Els metges poden aprendre a seguir nous procediments mèdics a través dels millors cirurgians de la seva especialitat. Per què s’ha de negar a la població l’accés a una eina d’aprenentatge tan important només per la seva edat?


  —L’única cosa que l’ONI ensenya a la gent és a ignorar el món real —va contestar la Samantha—. Per això el món real s’està esmicolant.


  —El món ja estava fet miques abans —va dir l’Aech—. Te’n recordes?


  —I l’ONI podria ser la nostra salvació —vaig afegir—. Té uns beneficis espirituals, psicològics i culturals sorprenents. En certa manera, l’ONI té la capacitat d’alliberar-nos la ment perquè la desvincula temporalment del seu receptacle físic.


  L’Art3mis va fer per parlar, però vaig alçar la mà per aturar-la.


  —Els usuaris de l’ONI d’arreu del món estan desenvolupant una nova mena d’empatia que no et pots ni arribar a imaginar fins que no l’experimentes en persona…


  Va fer un gest exagerat com si s’estigués morint de plaer.


  —Oh, sisplau! —va exclamar, girant els ulls en blanc—. Estalvia’m la teva teoria transhumanista d’esperit grupal, Locutus. No me l’empasso.


  —No pots negar que la Interfície Neural de l’OASIS ha millorat les vides de milions de persones —va intervenir l’Aech—. Nombrosos estudis demostren que hi ha hagut un augment dràstic de l’empatia i de la conservació del medi ambient entre els usuaris diaris de l’ONI, a més d’un descens impressionant de les ideologies racistes, sexistes i homòfobes. I això es produeix arreu del món, en totes les franges d’edat i tots els grups socials. Per primera vegada en la història de la humanitat, disposem d’una tecnologia que ens permet viure durant una estona dins la pell d’un altre. Els delictes d’odi també han disminuït arreu del món. I els crims en general…


  —Sí —la va interrompre l’Art3mis—. Quan converteixes la meitat de la població mundial en addictes zombis de l’ONI, els índexs de criminalitat baixen, és normal. El brot de grip que va matar els meus pares també va fer disminuir aquests índexs, Aech.


  Vaig abaixar la vista cap a la taula i vaig serrar les dents per reprimir-me. L’Aech es va aclarir la gola, però al final també va optar per no contestar. En canvi, en Shoto no se’n va poder estar.


  —És curiós que esmentis això, Arty —va replicar—. Perquè sabem del cert que la tecnologia ONI és la millor protecció que tenim contra una altra pandèmia mortífera com la que va matar els teus pares. Ara no n’hi ha cap, gràcies a nosaltres. Transferint la major part de la interacció social humana a l’OASIS i fomentant el turisme virtual, hem reduït dràsticament els viatges i hem limitat la propagació de gairebé totes les malalties infeccioses. Incloses les de transmissió sexual, ja que ara la majoria de la gent manté relacions a dins de l’OASIS. —Va somriure—. Gràcies a l’ONI, la gent pot continuar anant a concerts massius i fer surf sense por de morir. Aquesta tecnologia uneix les persones i les connecta…


  —L’ONI també ha ajudat a reduir dràsticament la taxa de natalitat mundial —va afegir l’Aech—. Estem a punt de resoldre el problema de la superpoblació.


  —Sí, però a quin preu? —va preguntar la Samantha, exasperada—. Tot això a canvi d’un món on la gent ja no surt ni es toca? On tothom es passa la vida dormint per evadir-se en un món virtual mentre la realitat s’esmicola? —Va brandar el cap—. A vegades penso que els meus pares estan millor. Almenys no han de viure aquesta utopia que heu creat.


  —Escolta, ni tan sols has provat mai de posar-te un casc ONI —vaig dir, llançant les mans enlaire—. Per tant, quan fas totes aquestes afirmacions no tens ni idea de què parles. En absolut.


  L’Art3mis se’m va quedar mirant uns instants. Després va mirar l’Aech i en Shoto.


  —És inútil —va dir—. Estic discutint amb una colla de traficants de drogues que es xuten amb la seva pròpia mercaderia. Sou tan addictes com els vostres clients. —Es va girar cap a en Faisal—. Deixem constància d’aquesta votació, així podré fotre el camp.


  En Faisal va assentir i, encara somrient, va obrir la votació sobre la restricció d’edat a l’ONI proposada per l’Art3mis. Va tornar a perdre tres a un.


  —Molt bé —va dir en Faisal—. Un cop resolt aquest tema, ja podem aixecar la sessió.


  Sense dir res més, la Samantha es va desconnectar i el seu avatar va desaparèixer.


  —Gràcies a Déu! —va exclamar l’Aech, mentre es feia massatge al coll amb una mà. Es va girar cap a mi—. Per què sempre l’has de fer enfadar d’aquesta manera?


  —Jo? Però si ets tu qui l’ha fet enfadar aquesta vegada! —Vaig assenyalar en Faisal—. Digue-li que et llegeixi la transcripció.


  —No, gràcies —va contestar l’Aech—. Ja en tinc prou. Tot aquest rotllo em destrossa els nervis. Però estaria bé que nosaltres tres féssim una trobada un dia d’aquests. Passar una estona al soterrani, com en els vells temps. Mirar alguna pel·li dolenta, fer una partida de Risk. Us enviaré un missatge, d’acord?


  —Bona idea —vaig dir.


  L’Aech i jo vam fer picar els punys i després ella va xocar la mà amb en Shoto abans de marxar teleportant-se de nou cap a casa.


  —Jo també me n’he d’anar —va dir en Faisal—. He de fer els preparatius per a l’actualització. —Se’ns va acostar per encaixar-nos la mà i també es va teleportar.


  Quan vam quedar sols, en Shoto es va girar cap a mi.


  —Creus que l’Arty té raó? —va preguntar—. Estem renunciant al món real?


  —Per descomptat que no —vaig respondre—. L’Art3mis té bones intencions, però no té ni idea de què parla. —Li vaig fer un somriure—. S’ha quedat ancorada al passat, i nosaltres vivim i gaudim en el futur, amic meu.


  —Potser tens raó —va dir, assentint. De sobte, se li va il·luminar la cara—. Ei, gairebé ja he acabat de codificar la meva nova missió Macross Plus! Em voldràs ajudar a fer els tests quan hagi acabat?


  —Oh, i tant que sí! —vaig contestar—. Compta amb mi.


  —Fantàstic! T’escriuré a finals de setmana, quan ho tingui enllestit —va dir—. Fins aviat, Z.


  Em va saludar amb la mà i va desaparèixer de la sala de reunions, deixant-me tot sol.


  Em vaig quedar allà immòbil una estona, amb les acusacions de la Samantha ressonant-me dins del cap fins que finalment es van esvair.


  0004


  —Hola! —vaig cridar a l’home de sis dits una última vegada—. Em dic Iñigo Montoya! Tu vas matar el meu pare. Prepara’t per morir!


  Després el vaig arremetre amb l’espasa, llançant-li una sèrie d’estocades ràpides que van obligar el meu oponent a esquivar-me i a retrocedir per la sala de banquets fins que finalment el vaig arraconar. En aquell moment l’hauria pogut matar i completar la missió. Però el pel·lisinc (el videojoc interactiu amb pel·lícules) et donava punts de bonificació si recitaves correctament tots els diàlegs del teu personatge, i aquesta vegada intentava obtenir una puntuació perfecta.


  —Ofereix-me diners! —vaig exigir, fent un tall a la galta esquerra de l’home de sis dits.


  —Sí —va mussitar, afligit pel dolor.


  —I poder també —vaig afegir—. Promet-m’ho!


  Vaig tornar a brandar l’espasa i li vaig fer un tall igual però a la galta dreta.


  —Tot el que posseeixo i més! —va xiuxiuejar—. Sisplau!


  —Ofereix-me tot el que et demani…


  —Tot el que vulguis —va contestar l’home de sis dits.


  —Vull que torni el meu pare, malparit!


  I dit això, vaig travessar l’estómac de l’home de sis dits enfonsant-li la punta de l’espasa. Vaig fruir uns instants de l’expressió de la seva cara, després vaig treure l’espasa i li vaig clavar una empenta enrere. El personatge no-jugador va caure a terra, va deixar anar un gruny i es va morir. El seu cadàver ràpidament es va esvair, deixant enrere la pila d’objectes que duia a sobre. Els vaig recollir, em vaig girar i vaig sortir corrent de l’habitació fins a la suite nupcial de la Buttercup. Un cop allà, vaig completar la missió ajudant-la a ella i en Westley a fugir per la finestra. En Fezzik ens esperava a baix, subjectant les regnes de quatre cavalls blancs. Vam cavalcar per marxar del regne cap a la llibertat, mentre de fons sonava la cançó «Storybook Love» de la banda sonora.


  Quan la cançó va estar, també es va acabar la missió. Els cavalls i els altres personatges van desaparèixer i el meu avatar va recuperar l’aspecte normal. Em vaig quedar tot sol a fora del portal de la missió per on havia entrat, a la costa est del regne de Guilder.


  Va sonar una campaneta i va aparèixer un missatge de felicitació al HUD per haver completat la missió de La princesa promesa amb una puntuació perfecta d’un milió de punts. Després, el missatge va desaparèixer… i ja va estar.


  Em vaig esperar un minut ben bo, però no va passar res.


  Vaig seure a la platja i vaig deixar anar un sospir.


  No era la meva primera visita al planeta Florin. Ja havia acomplert aquella missió amb una puntuació perfecta tres vegades abans, cada cop representant un personatge diferent: primer com a Westley, després com a Buttercup i després com a Fezzik. La princesa promesa havia sigut una de les pel·lícules preferides de la Kira Underwood, i ella havia ajudat a crear totes les missions interactives de l’OASIS basades en aquest film. (Inclosa la controvertida versió amb el gènere canviat d’El príncep promès, en què la Buttercup és l’heroïna aventurera i en Westley fa de donzella en perill.) Em pensava que resolent una d’aquestes missions amb una puntuació perfecta m’aportaria alguna pista relacionada amb els Set Fragments. Però sempre acabava amb les mans buides. Avui era el meu últim intent. L’Iñigo era l’últim personatge que em quedava per provar, i el més difícil per poder obtenir una puntuació perfecta. Ara, després de gairebé una dotzena d’intents, ho havia aconseguit. I de nou, no havia obtingut res a canvi dels meus esforços.


  Em vaig aixecar i vaig respirar fondo. Tot seguit em vaig teleportar al meu centre de comandament de Falco.


  Quan el meu avatar es va acabar de materialitzar, em vaig escarxofar a la còmoda cadira de capità de La nova generació que hi havia instal·lat. Vaig contemplar el paisatge ple de cràters durant uns instants, frustrat i en silenci. Després vaig obrir el meu diari de recerca, i una vegada més vaig començar a examinar l’enorme quantitat de dades que havia compilat al llarg dels últims vuit anys sobre en James Halliday i la seva vida, la feina, els socis i els interessos, malgrat que durant els darrers tres anys, gairebé tota la informació nova que hi havia afegit pertanyia a una sòcia en particular: la Sirena en persona, Kira Morrow, de soltera Underwood.


  Havia començat a escriure el diari de recerca en una vella llibreta d’espiral quan tenia tretze anys i encara vivia a les torres de caravanes als afores d’Oklahoma City. Em vaig veure obligat a cremar l’original la nit abans d’infiltrar-me a la seu de l’IOI per evitar que caigués a mans dels sixers. Però abans vaig escanejar totes les pàgines de la llibreta en alta resolució i vaig guardar-ho tot al meu compte de l’OASIS. Aquells escanejos encara eren allà guardats, en la versió digital del meu diari de recerca, que va aparèixer surant davant meu com una munió de finestres en cascada. Contenia un munt de documents, diagrames, fotos, mapes i arxius multimèdia, tot indexat i amb referències creuades per facilitar-hi la navegació.


  Els quatre versos de l’Endevinalla dels Fragments apareixien en una finestra que sempre es mantenia a la part superior:


  
    Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena


    En els set mons on la Sirena una vegada va participar


    Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar


    Per poder recompondre de nou tota la Sirena

  


  Quan va aparèixer l’endevinalla, poc després del llançament de l’ONI, vaig tornar a examinar la còpia digital gratuïta de l’Almanac de l’Anorak que estava disponible a l’antiga pàgina web d’en Halliday, només per assegurar-me que no s’havia actualitzat amb nova informació o noves pistes. Però no era el cas. L’Almanac era exactament el mateix de sempre, paraula per paraula. La famosa sèrie de lletres marcades amb una osca que havia trobat escampades pel text durant el concurs d’en Halliday continuaven sent allà, però no n’hi havien afegit de noves.


  Una de les capacitats de superusuari que em conferia la Túnica de l’Anorak era que es complissin els desitjos que pronunciava en veu alta. Si podia, el sistema gairebé sempre me’ls concedia. Però cada vegada que desitjava algun tipus d’informació sobre els Set Fragments, m’apareixia un missatge al HUD:


  BON INTENT, TRAMPÓS!


  Per tant, no em va quedar cap més remei que continuar buscant els fragments pel meu compte. I quan em vaig centrar en aquesta missió, ho vaig donar tot. I amb absoluta diligència.


  Vaig analitzar totes les referències al número 7 incloses a l’Almanac de l’Anorak. També vaig jugar, i els vaig superar, a tots els videojocs de la seva col·lecció que tenien alguna relació amb el número 7. The Seven Cities of Gold (1984), The Seven Spirits of Ra (1987), Kid Kool and the Quest for the Seven Wonder Herbs (1988), The Seven Gates of Jambala (1989), Ishar 3: The Seven Gates of Infinity (1994), Super Mario RPG: Legend of the Seven Stars (1996). Després, posats a fer, vaig començar a jugar a tots els jocs que tenien el número 7 en el títol, com Sigma 7, Stellar 7, Lucky 7, Force 7, Pitman 7 i Escape from Pulsar 7.


  Fins i tot em vaig empassar el Keeper of the Seven Keys, un àlbum conceptual de quatre parts de Helloween, un grup alemany de power-metal d’Hamburg, creat l’any 1984. Jo no era cap fan del power-metal alemany de mitjans dels vuitanta, però en Halliday tenia el costum d’escoltar-los durant hores quan programava els seus primers jocs, de manera que era possible que s’hagués inspirat en aquella música.


  Si en Halliday havia deixat cap pista addicional sobre la ubicació dels Set Fragments, jo no vaig saber trobar-la. Era frustrant. I també força humiliant.


  Vaig considerar la possibilitat d’abandonar i deixar córrer aquella història dels fragments. A veure, per què perdia el temps intentant resoldre aquella missió absurda d’en Halliday? Què esperava que passés quan l’acomplís? Ja havia aconseguit la riquesa i la fama a la vida real, i a dins de l’OASIS el meu avatar era totpoderós i invulnerable. No havia de demostrar res a ningú. Ja havia superat les expectatives i havia aconseguit l’impossible una vegada. No em calia tornar-ho a fer.


  No necessitava res més, excepte temps. Me’n quedava una quantitat limitada, i quan s’acabés, no podria obtenir-ne més. El temps era realment valuós. I en canvi, no feia altra cosa que malgastar anys sencers en un altre dels famosos jocs d’en Halliday…


  Tanmateix, no em podia treure de sobre la curiositat que sentia per l’Ànima de la Sirena, ni la persistent sospita que alguna cosa terrible passaria si no aconseguia recompondre-la. Això va ser el que finalment em va impulsar a oferir una recompensa de mil milions de dòlars per qualsevol informació que pogués ajudar-me a localitzar un dels Set Fragments. Però feia dos anys que l’havia anunciat, i encara no l’havia reclamat ningú.


  Quan vaig oferir la recompensa, vaig crear una adreça d’email separada perquè la gent hi pogués enviar les possibles pistes. Encara ara rebia centenars d’emails cada dia, però de moment tots havien acabat sent un carreró sense sortida. Fins i tot havia hagut de crear una sèrie elaborada de filtres per classificar els missatges duplicats o els que eren evidentment falsos. Últimament, pocs emails passaven aquests filtres i m’arribaven a la safata d’entrada.


  Sovint em preguntava si la idea de la recompensa no havia sigut totalment inútil. La resposta era allà mateix, en el tercer vers de l’Endevinalla dels Fragments: «Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar…».


  Si jo, en Wade Watts, l’únic hereu de la fortuna d’en Halliday, era l’«hereu» al qual es referia l’endevinalla, aleshores era l’única persona del món que podria trobar els Set Fragments, perquè era l’únic que podria «recompondre de nou tota la Sirena».


  Pel que sabia, els fragments i la seva ubicació segurament eren invisibles per a la resta de persones. Això explicaria el motiu pel qual els milions de gunters que escorcollaven l’OASIS dia i nit buscant qualsevol rastre dels fragments continuaven sense trobar absolutament res després de tres anys.


  D’altra banda, si jo era l’únic que tenia la capacitat d’obtenir l’Ànima de la Sirena, per què en Halliday havia publicat l’Endevinalla dels Fragments a la pàgina web, on la podia veure tothom? Simplement hauria sigut tan fàcil com enviar-me un email al meu compte de l’OASIS. O comentar-ho en el seu missatge de vídeo sobre l’ONI. Era molt possible que qualsevol pogués trobar els fragments, i que en Halliday s’hagués dedicat a amagar-los increïblement bé, tal com havia fet amb les «tres claus ocultes» i les «tres portes secretes». A més, els dos primers versos de l’Endevinalla dels Fragments eren molt vagues: «Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena / En els set mons on la Sirena una vegada va participar».


  Si interpretava aquests versos de manera correcta, els Set Fragments estaven amagats en set planetes a dins de l’OASIS: set mons on la Sirena, altrament coneguda com a Leucòsia, o Kira Morrow, «una vegada va participar».


  Per desgràcia, això no reduïa gaire les possibilitats. Com a directora en cap del departament artístic de GSS durant el desenvolupament i els tres primers anys de funcionament de l’OASIS, la Kira havia tingut un paper clau en el disseny i la construcció de tots els planetes que es van afegir a la simulació en aquella època. (A les entrevistes, l’Ogden Morrow sempre buscava la manera de posar èmfasi en la important contribució de la seva dona en la creació de l’OASIS, mentre que en Halliday rares vegades ho reconeixia. Tot i que no era cap sorpresa, perquè anteriorment ja havia fet el mateix amb l’Og i amb la resta de treballadors de GSS.) Fins i tot quan la Kira va deixar l’empresa, els artistes de GSS que havien treballat a les seves ordres van continuar utilitzant les plantilles de construcció de mons que ella havia creat, o sigui que en certa manera, ella havia «intervingut» en la creació de gairebé tots els planetes de l’OASIS.


  No obstant això, després de fer una investigació exhaustiva sobre la vida i els interessos de la Kira, i després d’estudiar el seu expedient com a treballadora de GSS i els registres d’activitat del seu compte a l’OASIS, havia aconseguit reduir el meu ventall de cerca a una llista dels nou candidats més probables, i és on vaig centrar tots els esforços.


  Florin, el planeta del qual acabava de tornar, era la recreació que havia fet la Kira del regne fictici del Renaixement que apareix a La princesa promesa, una de les seves pel·lícules preferides. No hi havia gaire res a fer allà, a part de visitar les diverses ubicacions del film i completar els pel·lisincs.


  El planeta Thra era una recreació meticulosa del món de fantasia presentat a The Dark Crystal, una altra de les seves pel·lícules preferides. Els seus pares li havien posat el nom de Karen, però després de veure The Dark Crystal per primera vegada quan tenia onze anys, va insistir perquè els amics i la família li diguessin Kira, el nom de l’heroïna gelfling del film. (També va canviar el nom del gos de la família i li va posar Fizzgig.) I quan la Karen va fer els divuit anys, es va canviar legalment el nom pel de Kira. Dècades més tard, quan la Kira va ajudar en el llançament de l’OASIS, Thra va ser el primer planeta que va crear dins de la simulació, i ho va fer completament sola. I com que la trama de The Dark Crystal consistia en una missió per trobar un «fragment de cristall», em va semblar que era un candidat més que perfecte.


  Però a hores d’ara ja havia completat totes les missions d’aquell planeta, havia explorat tot el regne i havia fet tot el que se m’havia acudit que podria definir-se com a «pagar un tribut». Havia visitat totes les recreacions de l’observatori de l’Aughra que havia trobat. Havia tocat la melodia adequada amb la flauta d’en Jen. Però el cistell sempre era buit i no hi apareixia mai cap fragment.


  Mobius Prime era un altre món de l’OASIS creat únicament per la Kira Morrow, com a homenatge al seu personatge preferit de videojocs, en Sonic the Hedgehog. El planeta era una recreació futurista de la Terra on tenien lloc la majoria d’aventures d’en Sonic, i hi havia reproduccions dels diferents nivells que apareixien en els primers jocs en 2D i en 3D d’en Sonic, així com entorns i personatges dels dibuixos animats i els còmics basats en aquells jocs.


  Uns quants videojocs d’en Sonic the Hedgehog consistien en una missió per recuperar les set «Maragdes del Caos» que es podien fer servir per obtenir poders especials. A dins de l’OASIS, moltes de les diferents missions de Mobius Prime et permetien aplegar les set Maragdes del Caos, i jo les havia completat totes. Ara bé, si hi havia cap manera d’intercanviar les maragdes per un dels fragments, jo encara no ho havia descobert.


  Vaig tenir una experiència igualment frustrant al planeta Usagi, que era l’homenatge de la Kira a Sailor Moon, la seva sèrie anime preferida. Una de les missions més difícils d’Usagi consistia a reunir set «Cristalls de Colors» que després es podien combinar per formar un artefacte increïblement poderós conegut com el «Llegendari Cristall de Plata». Després d’una quantitat frustrant d’intents, finalment vaig aconseguir acomplir la missió amb l’esperança que, un cop obtingués el Llegendari Cristall de Plata, es convertís en un dels Set Fragments. Però l’única cosa que vaig aconseguir pels meus esforços va ser uns coneixements impressionants sobre Sailor Moon i un desig inexplicable de disfressar-me del personatge de Tuxedo Mask (cosa que podria haver fet, o no, en la solitud i la intimitat de casa meva).


  També em vaig passar uns quants mesos recorrent el planeta Gallifrey del Sector Set. Era la recreació que havia fet la Kira del món natal dels Senyors del Temps de la llarga sèrie de televisió Doctor Who, que ara constava de més de mil episodis. En les dècades que havien passat d’ençà que ella l’havia construït, milers d’altres usuaris de l’OASIS havien fet les seves pròpies aportacions a Gallifrey, convertint-lo en un dels mons més abarrotats de la simulació, i un dels llocs més difícils per dur a terme una cerca exhaustiva.


  Halcydonia era el planeta de la llista que probablement coneixia més bé, perquè jo pràcticament hi havia crescut. També era l’únic planeta de l’OASIS que l’Ogden i la Kira Morrow havien creat conjuntament, i sense cap ajuda externa. Quan l’Og i la Kira es van casar i van vendre totes les seves accions de GSS a en Halliday, es van traslladar a Oregon i van fundar una empresa de software educatiu sense ànim de lucre, Halcydonia Interactive, que va crear una sèrie de jocs educatius d’aventures per a l’OASIS que tothom es podia descarregar de franc. Jo hi havia jugat durant tota la meva infantesa, em treien de la meva existència anodina a les torres i em transportaven al llunyà regne màgic de Halcydonia, on aprendre era «una aventura infinita!».


  Els jocs de Halcydonia Interactive encara estaven arxivats en portals independents i gratuïts del planeta Halcydonia, al Sector U, en una excel·lent ubicació molt a la vora d’Incipio, de manera que era molt barat i fàcil d’arribar-hi per als avatars acabats de crear o per als que estaven perpètuament arruïnats. Segons els informes del planeta, Halcydonia no s’havia alterat ni actualitzat des de la mort de la Kira en un accident de cotxe l’any 2034. Tot i així, jo creia que encara era possible que en Halliday hi hagués amagat un dels fragments.


  Malgrat que la Kira Morrow no estava directament implicada en la creació dels últims planetes de la meva llista, els registres d’ús privats del seu compte de l’OASIS, que feia molt de temps que estava inactiu, indicaven que havia passat moltes hores en cadascun d’aquells indrets.


  (També havia intentat accedir als registres privats dels comptes de l’OASIS d’en Halliday i en Morrow, però estaven ben buits. A diferència de tots els altres usuaris de l’OASIS, els moviments i les interaccions dels seus avatars a dins de la simulació no estaven enregistrats. I, tal com he dit abans, després d’heretar la Túnica de l’Anorak, passava el mateix amb els meus registres d’ús. Després d’aquella data, no hi havia noves entrades. En moltes citacions judicials hi constava aquest fet verificat. L’Aech, en Shoto i l’Art3mis no tenien la capacitat d’ocultar els seus registres d’ús als federals, als nostres administradors d’alt nivell de l’OASIS ni a mi. I sense que ells ho sabessin, jo podia comprovar quanta estona es passaven cada dia a dins de l’OASIS, a més de saber on anaven i què feien mentre hi eren. Tanmateix, feia anys que havia deixat de comprovar els registres de l’Aech i en Shoto, en part per respecte a la seva intimitat, però sobretot perquè de seguida em vaig adonar que no volia ni necessitava saber quan passaven de mi per quedar amb altres persones. En canvi, els registres de l’Art3mis encara els comprovava almenys un cop per setmana. No ho podia evitar. Tot i que mai no em deien gaire res de la seva vida, a part del fet que continuava tenint debilitat pels pel·lisincs basats en pel·lícules antigues de Whit Stillman. Encara reinterpretava el film Metropolitan un parell de vegades al mes, normalment a mitjanit. Segurament perquè no podia dormir. (I no tenia ningú amb qui parlar…)


  Una de les ubicacions que apareixia més sovint als registres del compte de l’OASIS de la Kira era el planeta Miyazaki del Sector Vint-i-set. Era un món estrany i bonic que feia un homenatge a l’obra de Hayao Miyazaki, el famós il·lustrador japonès que havia creat obres mestres de l’anime com Nausicaä de la Vall del Vent o Kiki, l’aprenent de bruixa. Visitar Mizayaki era com submergir els sentits en una barreja de les diferents realitats animades creades per a les pel·lícules de Studio Ghibli. (Una experiència que es tornava molt més intensa amb un casc ONI.) La Kira havia visitat Miyazaki cada setmana durant uns quants anys. I ara jo podia afirmar el mateix. Però tal com més o menys deia en Bono, I still hadn’t found what I was looking for, és a dir, que encara no havia trobat el que buscava.


  I llavors hi havia la Terra Mitjana. Les tres versions…


  La Kira Morrow era una famosa fanàtica de Tolkien. Era ben sabut per tothom que cada any, d’ençà que en tenia setze, rellegia El Hòbbit i El Senyor dels Anells. I després de casar-se, l’Og va construir per a la Kira una rèplica de Rivendell al món real, a les muntanyes d’Oregon, on van viure feliços fins que ella es va morir. L’Og encara hi vivia ara, i la Kira estava enterrada en aquella finca. Jo mateix havia visitat la seva tomba durant la setmana que ens hi vam estar.


  Segons els registres d’accés de la Kira, una de les seves destinacions preferides de l’OASIS era Arda, el sistema de tres planetes del Sector Set que recreava el món fantàstic de la Terra Mitjana de J. R. R. Tolkien a la Primera, Segona i Tercera Edats de la seva història fictícia. El sistema Arda, que va ser creat amb una devoció gairebé obsessiva per milions de fans de Tolkien, molts dels quals encara ara continuaven revisant i millorant les simulacions, es basava en els textos originals de Tolkien sobre la Terra Mitjana, però també s’inspirava en moltes pel·lícules, sèries i videojocs ambientats allà.


  Fins ara, jo m’havia passat la major part del temps a Arda III. Representava la Tercera Edat de la Terra Mitjana, que era quan s’havien produït tots els esdeveniments descrits a El Hòbbit i a El Senyor dels Anells, i la Kira l’havia visitat molt més sovint que no pas Arda I i Arda II, malgrat que en aquests dos també hi havia dedicat molt de temps.


  Tant de bo pogués dir que he explorat cada racó de les tres versions de la Terra Mitjana. Però no ho he fet. Ni de bon tros. Vaig emprendre les principals missions d’Arda II i Arda III, i més o menys la meitat de les missions més populars d’Arda I, però eren tres dels mons més detallats de tota la simulació, i al pas que anava, hauria trigat uns quants anys a completar totes les missions que contenien.


  Chthonia era l’últim planeta de la llista, i el que creia que tenia més motius per estar-hi inclòs. Era la recreació que havia fet en Halliday del món fantàstic que havia ideat per a la seva èpica campanya de Dracs i masmorres dels temps d’institut, i en la qual havien participat l’Og i la Kira. Més endavant, Chthonia es convertiria en l’escenari de molts dels primers videojocs d’en Halliday, incloent-hi l’Anorak’s Quest i les seves nombroses seqüeles.


  Chthonia era el primer planeta que havia fet en Halliday, o sigui que era el món més antic de la simulació. I quan ell, l’Ogden i la Kira havien creat els seus avatars de l’OASIS, els van posar els noms dels personatges amb què havien jugat a la seva campanya de Chthonia. L’avatar d’en Halliday era un mag amb túnica negra que es deia Anorak, que havia utilitzat com a personatge no-jugador mentre feia de mestre de les masmorres. L’Ogden Morrow havia jugat amb el graciós bruixot anomenat «el Gran i Poderós Og». I la Kira havia adoptat el paper d’una druida poderosa que es deia Leucòsia, en honor a les sirenes de la mitologia grega.


  Per descomptat, Chthonia també era el lloc on en Halliday havia ocultat la Tercera Porta de la Cacera de l’Ou de Pasqua, a l’interior del Castell Anorak. Per aquest motiu, molts gunters creien que era poc probable que hagués escollit aquell indret per amagar-hi també un dels Set Fragments. Però jo no n’estava tan segur. Chthonia era sens dubte un món en què «la Sirena una vegada va participar». I va tenir-hi un paper important, des de la perspectiva d’en Halliday. Per tant, vaig decidir que mantenia Chthonia a la llista i vaig escorcollar el planeta de dalt a baix.


  Evidentment, no havia limitat la cerca només a aquests nou planetes. També havia buscat els Set Fragments en molts altres mons de l’OASIS, però havia sigut inútil.


  Vaig deixar anar un sospir i em vaig fregar les temples, desitjant per enèsima vegada no haver espatllat la meva amistat amb l’Og, així li podria trucar i demanar-li ajuda. Ara bé, precisament el fet de demanar-li ajuda era el que havia posat fi a la nostra amistat. L’Og no s’havia sentit mai còmode parlant de la Kira, i m’ho va fer saber de totes les maneres possibles. Però jo estava massa obsessionat a fer-lo parlar.


  Ara, quan pensava en el meu comportament m’estremia de vergonya. Per quins set sous un multimilionari retirat havia de suportar al final de la seva vida que l’atabalessin amb preguntes sobre la seva difunta esposa? No era gens estrany que hagués deixat de parlar-me. No li havia deixat cap altra opció.


  Em vaig adonar que s’acostava l’aniversari de l’Og. Si suavitzava una mica la situació amb ell, potser tornaria a convidar-me a la seva festa anual d’aniversari al Distracted Globe.


  M’havia passat tot l’últim any intentant reunir el valor necessari per trucar a l’Og i disculpar-me, prometre-li que mai més no li tornaria a fer preguntes sobre la Kira o en Halliday. Potser m’escoltaria. Si m’empassava l’orgull, segurament encara podia recuperar la nostra amistat. Però això significava que també havia de creure’l i abandonar la cerca dels Set Fragments.


  Vaig tancar el diari de recerca i em vaig aixecar. Només set dies més, em vaig prometre. Una altra setmana. Si llavors no havia fet cap progrés, ho deixaria estar definitivament i faria les paus amb l’Og.


  Aquesta promesa ja me l’havia fet moltes vegades abans, però ara estava decidit a complir-la.


  Vaig obrir la meva llista de destinacions preferides per teleportar-me de nou a la Tercera Edat de la Terra Mitjana i posar-me a treballar. Però just quan em disposava a seleccionar-la, vaig veure la petita icona d’un fragment parpellejant a la vora de l’indicador de pantalla. La vaig clicar i es va obrir el meu compte d’email en una finestra. Hi havia un únic missatge a la safata d’entrada de SFdAS (destinat a rebre informació sobre els fragments), marcat amb un llarg número d’identificació generat pel sistema. Algun gunter acabava d’enviar una possible pista sobre els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena, una pista que havia passat tots els filtres i havia arribat a la safata d’entrada. Això feia mesos que no passava.


  Vaig clicar el missatge per obrir-lo i vaig començar a llegir:


  
    Benvolgut senyor Watts,


    Després de tres anys de cerca, finalment he descobert on està amagat un dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena i com aconseguir-lo. Està ubicat al planeta Middletown, a dins de l’habitació de convidats de la residència Barnett, la casa on va viure la Kira Underwood durant el temps que va passar com a estudiant d’intercanvi a l’institut de Middletown.


    Puc fer aparèixer el fragment, però no puc agafar-lo. Segurament perquè no soc vostè, l’«hereu» d’en Halliday. Ara bé, puc ensenyar-l’hi, si vol.


    Soc conscient que deu rebre un munt de pistes falses, però li prometo que aquesta no ho és.


    Salutacions de la seva admiradora,


    L0hengrin

  


  Vaig haver de mirar dues vegades el nom del remitent. La L0hengrin era la presentadora d’un popular programa de YouTube de temàtica gunter titulat Confidències amb la Lo. Tenia uns cinquanta milions de subscriptors, entre els quals jo m’hi havia afegit feia poc. Això deia molt a favor d’aquell missatge.


  Els presentadors de la majoria dels programes de gunters eren uns buscadors de fama que no tenien ni idea de res i es limitaven a deixar anar un reguitzell d’estupideses sobre els Set Fragments, això quan no mantenien una guerra oberta amb els espectadors o amb altres presentadors rivals, o publicaven vídeos de disculpa lacrimògens en un intent desesperat de recuperar els seguidors.


  Però Confidències amb la Lo era diferent. La L0hengrin tenia un caràcter increïblement optimista i un entusiasme encomanadís que em feia pensar en la manera com em sentia al principi del concurs. La veu en off amb què començava el seu programa resumia bastant bé la seva filosofia de vida: «Hi ha persones que es defineixen a si mateixes malparlant de totes les coses que odien, i donen arguments del perquè la resta de gent també les hauria d’odiar. Però jo no. Jo prefereixo deixar-me guiar per l’amor, definir-me a mi mateixa amb joioses exclamacions d’admiració en comptes de cíniques afirmacions de desdeny».


  La L0hengrin també posseïa un coneixement enciclopèdic de la vida i l’obra d’en James Halliday. I semblava que també sabia moltes coses sobre l’Og i la Kira Morrow.


  La meva afició per la L0hengrin i el seu programa crec que estava una mica influïda pel fet que aquella noia m’havia començat a agradar. Era maca, intel·ligent, divertida i atrevida. I a més, era una superfan dels Cinc Magnífics. El seu propi clan de gunters es deia els Cinc Patètics. I el més afalagador de tot era que el nom del seu avatar era un homenatge no gaire subtil al meu, perquè en diverses versions alemanyes de la llegenda del rei Artús, L0hengrin era el nom del fill de Parzival.


  La L0hengrin també havia demostrat que era una admiradora molt lleial. El seu suport no havia disminuït gens durant els últims anys, malgrat les desastroses decisions que jo havia pres en l’aspecte de les relacions públiques. I semblava que no li importava gaire l’exèrcit de haters d’en Parzival que l’atacaven a través del canal de les xarxes socials cada vegada que parlava de mi en el seu programa.


  Com molts dels espectadors habituals de la L0hengrin, tenia molta curiositat per saber la seva identitat en el món real. En el programa, la L0hengrin no parlava mai de la seva vida real, ni del seu nom, edat o gènere reals. Només es mostrava amb el seu avatar de l’OASIS, que tenia el mateix aspecte i la mateixa veu que la Helen Slater a La llegenda de Billie Jean: una adolescent amb els cabells curts i rossos, els ulls blaus i un lleu accent del sud. Però igual que Ranma Saotome a Ranma ½, la L0hengrin també era famosa per canviar el gènere del seu avatar, de manera inesperada i sense avisar, a vegades fins i tot a mitja frase. Quan es transformava en home, semblava que preferia l’aspecte d’un jove James Spader, sobretot el que tenia a la pel·lícula Tuff Turf, de 1985. Independentment del gènere que tingués el seu avatar, el perfil públic de la L0hengrin especificava que s’estimava més que es referissin a ella amb els pronoms de gènere femenins. A la seva biografia d’usuari d’una sola frase, es descrivia com «Una pistolera de mirada salvatge que no té por de morir».


  La túnica em conferia la capacitat d’eludir les mesures de seguretat integrades al sistema i accedir a la informació del compte privat de qualsevol usuari de l’OASIS, inclosa la seva autèntica identitat i adreça en el món real. Però malgrat la curiositat que sentia, no havia accedit mai al compte de la L0hengrin. No pel fet de saber que estaria incomplint la política de l’empresa GSS i unes quantes lleis federals. Això no m’havia aturat mai en el passat. Em deia a mi mateix que volia respectar la seva intimitat, però en realitat el que em feia por era que descobrir la veritable identitat de la L0hengrin pogués espatllar la percepció que tenia del seu programa, i que això em privés d’un dels pocs plaers que tenia a la vida i que no estava relacionat amb l’ONI.


  Vaig rellegir el missatge unes quantes vegades, oscil·lant entre l’escepticisme i l’eufòria. Coneixia la ubicació exacta a la qual feia referència. Havia visitat la residència Barnett a la simulació de Middletown unes quantes vegades durant el concurs d’en Halliday, i no hi havia trobat res interessant. Era una simple habitació de convidats sense decorar, perquè la simulació de Middletown recreava la ciutat natal d’en Halliday tal com era la tardor de 1986, dos anys abans que la Kira s’hi traslladés com a estudiant d’intercanvi britànica durant el curs 1988-89. Per aquesta raó, en cap moment no m’havia passat pel cap que Middletown pogués ser un dels «set mons on la Sirena una vegada va participar». A més, també trobava poc probable que en Halliday hagués triat com a amagatall d’un dels Set Fragments el mateix planeta on havia decidit ubicar la Primera Porta. Ara bé, la veritat és que tenia un cert sentit. Al capdavall, era el lloc on s’havien conegut en Halliday, l’Og i la Kira. Va ser el lloc on tot havia començat.


  Vaig tancar el missatge de la L0hengrin i vaig sospesar les opcions. De fet, només hi havia una manera de saber si deia la veritat. Vaig obrir un mapa tridimensional de l’OASIS i vaig fer servir el meu HUD de superusuari per determinar la ubicació actual de l’avatar de la L0hengrin. Tal com suposava, encara era a Middletown, en una de les 256 còpies de la ciutat natal d’en Halliday escampades arreu de la superfície del planeta.


  Vaig fer el meu avatar invisible i indetectable, i després em vaig teleportar fins a la seva ubicació exacta.


  0005


  Quan intentaves teleportar-te en una ubicació a dins de l’OASIS que ja estava ocupada per un objecte o un altre avatar, el sistema ajustava automàticament les teves coordenades a la ubicació més propera sense ocupar. Quan vaig acabar de rematerialitzar-me, vaig descobrir que el sistema m’havia col·locat directament davant de l’avatar de la L0hengrin, que en aquell moment tenia la seva forma femenina. Estava asseguda més o menys a un metre de distància, i duia la vestimenta típica de La llegenda de Billie Jean. Uns pantalons d’home folgats i ficats per dins d’unes botes de cowboy, i un top de neoprè sense mànigues i de colors vius.


  No es va adonar de la meva arribada, perquè el meu avatar era invisible. A més, tenia els ulls tancats, però això només volia dir que estava «ocupada» i que tenia l’atenció centrada en un altre lloc, per exemple una trucada telefònica o una sala de xat privada. Tot i així, era molt probable que la L0hengrin estigués controlant la visió del seu avatar en aquella ubicació a través d’una petita finestra de canal de vídeo en un extrem del seu HUD. Middletown estava situada en una zona de combat permès, de manera que era arriscat deixar el teu avatar desatès.


  Vaig fer una ullada al voltant i vaig veure que no érem a l’antic dormitori de la Kira a la residència Barnett. Érem a tres cantonades al nord d’aquella ubicació, al famós soterrani amb parets emplafonades de fusta de la casa on va créixer l’Ogden Morrow. Allà era on en Morrow, en Halliday i la seva colla d’amics passaven el temps lliure. S’hi reunien sortint de l’escola i els caps de setmana per fugir cap a altres mons a través d’un munt de jocs de rol de sobretaula. Més endavant, el soterrani de l’Og també es va convertir en la primera seu de Gregarious Games, l’empresa que en Halliday i en Morrow van fundar quan van acabar l’institut, i que unes dècades després, quan van llançar l’OASIS, es va convertir en Gregarious Simulation Systems.


  A la ciutat real de Middletown, Ohio, la casa de la infantesa de l’Og havia sigut enderrocada feia molts anys per construir-hi un bloc de pisos. Però aquí a l’OASIS en Halliday havia recreat la casa del seu amic amb tots els detalls, així com casa seva i la resta de la ciutat, utilitzant com a referència mapes antics, fotografies i imatges en vídeo.


  Igual que la resta de coses de la simulació de Middletown, el soterrani de l’Og tenia exactament el mateix aspecte que a finals de la dècada de 1980. Les parets estaven plenes de pòsters de pel·lícules i còmics antics. Hi havia tres sofàs atrotinats disposats en forma de U davant d’un antic televisor de raigs catòdics que estava mig enterrat per un reproductor de vídeo Betamax VCR, un Laserdisc de Pioneer i diferents consoles de videojocs clàssiques.


  A l’altre extrem de l’habitació hi havia una colla de cadires plegables apinyades al voltant d’una taula de fusta esgratinyada i plena de daus polièdrics de colors. Una filera de prestatgeries ocupava el pany de paret del fons, amb cada prestatge abarrotat de suplements de jocs de rol i números antics de la revista Dragon. Dues finestres arran de terra donaven al jardí dels Morrow, on un sol enorme i ataronjat surava sobre l’horitzó i perfilava el gronxador rovellat del pati dels veïns.


  El fet de ser en aquella habitació em va omplir de records de la meva adolescència, perquè en certa manera, jo també havia crescut allà. Quan anàvem a l’institut, l’Aech va modelar la seva sala de xat privada de l’OASIS segons el soterrani de l’Ogden Morrow, i tots dos ens hi vam passar un munt d’hores al llarg dels anys. Parlàvem, jugàvem, fèiem els deures, escoltàvem música d’abans, miràvem pel·lícules antigues. Ens imaginàvem les coses que faríem quan guanyéssim la fortuna d’en Halliday.


  La meva vida era molt difícil en aquella època, però vist en retrospectiva, ara em semblava molt més simple.


  Vaig tornar a mirar la L0hengrin. El seu avatar encara tenia els ulls tancats, i es movien ràpid sota les parpelles, com si estigués a la fase REM del son. Estava a punt de fer visible el meu avatar i alertar-la de la meva presència, però llavors se’m va acudir una idea millor. Vaig seleccionar l’avatar de la L0hengrin a la meva pantalla i vaig desplegar una llista dels seus processos de comunicació actius. Vaig veure que en aquell moment estava connectada a una sala de xat privada anomenada Cyberdelia, oberta per un avatar de nivell cinquanta-nou anomenat Kastagir.


  Si era veritat que la L0hengrin havia trobat un dels fragments, segurament era en aquella sala de xat privada parlant-ne amb els seus amics. Ara bé, si era mentida, potser el que feia era explicar-los l’enganyifa. I la meva túnica em permetia entrar a les sales de xat privades sense ser-hi convidat ni detectat, de manera que podia sentir tot el que deien els integrants del grup. Era un truc que havia après del Gran i Poderós Og en persona, l’únic altre avatar a l’OASIS que tenia aquesta habilitat.


  Vaig clicar la petita icona de la porta que hi havia en un extrem de la meva pantalla per activar la interfície de la sala de xat, després vaig buscar-ne una amb el nom de Cyberdelia i vaig clicar el botó per connectar-m’hi. La meva perspectiva del soterrani de l’Og es va reduir dels límits de la visió perifèrica fins a convertir-se en una petita finestra en un extrem de la pantalla, i de sobte em vaig trobar dret a l’entrada de la sala de xat.


  Cyberdelia era un magatzem d’uns quants pisos ple de tecnologia arcaica de finals del segle XX i amb una decoració retrofuturista. Hi havia maniquins guarnits de manera estranya, cabines telefòniques, rampes per patinar i futbolins escampats per aquí i per allà, i les parets estaven plenes de grafits que animaven la gent amb frases com «Pirateja el planeta!». Quan vaig reconèixer l’antiga cançó techno que sonava a l’equip de música —«Cowgirl», d’Underworld—, vaig lligar caps i se’m va escapar un somriure. Allò era una recreació del club nocturn ciberpunk que apareixia a la pel·lícula Hackers, pirates informàtics, de l’any 1995.


  Des de la meva posició a prop de l’entrada, la sala de xat es veia deserta. Però per sobre de la música a tot drap, sentia unes quantes veus sobreposades que mantenien una discussió acalorada. Em vaig aventurar una mica més endins, seguint l’origen de les veus, fins que vaig veure cinc avatars reunits en una de les passarel·les de la planta superior del club. Estaven asseguts al voltant d’una taula rodona feta amb una bobina de cable buida. La L0hengrin era entre els presents, fent gestos exagerats mentre parlava als altres.


  Vigilant de no topar amb cap moble, m’hi vaig acostar fins que vaig poder entendre què deia. Des d’aquella distància, també vaig poder llegir les etiquetes dels noms que suraven a sobre dels caps de cada avatar: Kastagir, Rizzo, Lilith i Wukong.


  —No pares de dir bestieses, Lo —va dir en Wukong amb veu greu—. Fins i tot més del normal, que ja és dir.


  El seu avatar era una criatura alta, mig home mig mico, cosa que explicava el seu nom: Sun Wukong era un personatge de la mitologia xinesa conegut com «el Rei Mico».


  —Au, vinga, Kong —va replicar la L0hengrin, fent un gest de desesperació—. Per què us hauria de dir una mentida sobre una cosa així?


  —Potser per intentar impressionar-nos? —va intervenir en Kastagir.


  El corpulent amfitrió de la sala de xat estava repenjat en una biga de ferro amb els enormes braços creuats davant del pit. Era un home de pell fosca i una cresta afro gegantina a sobre el cap que afegia almenys un pam a la seva prou impressionant alçada. Duia un dashiki de colors vius i una espasa llarga i corbada dins d’una funda ornamentada, igual que el personatge amb el mateix nom a la primera pel·lícula d’Els immortals.


  La Lilith va fer un pas endavant. El seu avatar era una dona jove amb els cabells grenyuts de color turquesa, amb uns texans negres esparracats, botes de combat i un jersei de caputxa blau marí. Semblava que havia buscat l’aspecte emo avantguardista de principis de segle.


  —És normal que aquests homes ignorants dubtin de tu —va dir—. Però jo et crec, germana!


  —Jo també, Lo! —va afegir la Rizzo, abans de fer una bombolla amb el xiclet.


  L’aspecte del seu avatar em va fer somriure una altra vegada: s’inspirava en el personatge del mateix nom de la pel·lícula Grease. Una jove Stockard Channing amb una jaqueta motera negra i unes ulleres de sol extragrans. Però aquesta Rizzo també tenia un toc de Columbia de Rocky Horror, amb mitges de reixeta i un barret de copa de purpurina daurada.


  —Gràcies, noies —va dir la L0hengrin, fent-los una reverència.


  En Wukong va esbufegar com un goril·la enfadat.


  —Molt bé —va dir—. Si és veritat que has trobat un dels fragments, per què no ens ho demostres? Una captura de pantalla o de simulació, o el que sigui.


  —Us ho demostraré —va contestar la L0hengrin, mentre posava els peus sobre la taula i les mans rere el cap—. Tan bon punt hagi cobrat la recompensa.


  —Estic segur que en Parzival rep milers d’emails cada dia referents als fragments —va intervenir en Kastagir—. Probablement fa anys que va deixar de llegir-los.


  —El meu se’l llegirà —va contestar la L0hengrin—. En Parzival sap que no li faria perdre el temps amb una pista falsa. És un dels meus subscriptors, te’n recordes?


  Va fer el gest d’espolsar-se un brins de pols imaginaris de l’espatlla.


  —De debò? —va exclamar la Lilith, amb sorpresa fingida—. En Parzival és un dels teus subscriptors? No ens ho havies dit mai això!


  —Tranquil —va dir la L0hengrin, donant un copet amistós a l’espatlla d’en Wukong—. Ja sé que estàs gelós. Jo també ho estaria, si fos tu, Caesar.


  En Wukong la va assenyalar amb un dit enfurismat.


  —Et vaig avisar que res de brometes sobre El planeta dels simis, rínxols d’or.


  —Ja ho sé —va contestar ella, somrient—. I t’ho agafes molt a la valenta. Fas impressió i tot.


  —Un moment —va dir la Lilith—. Què li impedeix a en Parzival d’agafar el fragment i teleportar-se ben lluny sense pagar-te ni un cèntim?


  —En Parzival no ho faria mai això —va contestar la L0hengrin—. És un paio legal.


  —És un imbècil carregat de calés que actua com un idiota acabat a les xarxes socials —va dir la Lilith—. A més, li agrada perseguir i matar els seus detractors només per entretenir-se, te’n recordes? No te n’hauries de refiar.


  —Ostres, nanos, sou molt malpensats! —va exclamar la L0hengrin, brandant el cap—. Heu de tenir una mica més de fe.


  —L’únic que volem és que no t’estafi —va comentar la Rizzo.


  —A veure, per si us fa sentir millor, penso gravar tota la meva conversa amb en Parzival, per si de cas he de demostrar que és veritat que hem parlat.


  Tots se la van quedar mirant uns instants.


  —És a dir, que no estàs de broma, oi? —va preguntar en Wukong—. Realment has trobat alguna cosa, oi?


  La L0hengrin va assentir emocionada.


  —Mil milions de dòlars —va dir la Rizzo, somrient—. Ja has pensat què en faràs, de tots aquests calés?


  La L0hengrin li va tornar el somriure i després els va mirar a tots un per un.


  —Em pensava que no m’ho preguntaríeu mai! —va exclamar—. Primer de tot, vull comprar una gran casa a Columbus perquè puguem anar-hi a viure tots junts. Tindrà una cuina enorme i sempre estarà plena de menjar. Cadascú tindrà la seva pròpia habitació, i al soterrani, hi tindrem un saló recreatiu particular amb videojocs clàssics per poder passar l’estona! —Va fer una pausa i va respirar fondo—. També m’asseguraré que la nostra nova llar tingui la connexió a l’OASIS més ràpida que hi hagi al mercat —va continuar—. I llavors, quan estigui tot a punt, ja hi podreu venir a viure! Envellirem junts en aquella casa, i mai més no dependrem de ningú.


  Tots se la van quedar mirant.


  —De debò? —va preguntar en Kastagir, amb un fil de veu—. Ho faries?


  La L0hengrin va assentir i després va fer el senyal de promesa amb els dits.


  —Nanos —va dir—, sou els meus quatre millors amics. Els únics amics que tinc, si he de dir la veritat. I des que es va morir la meva mare, també heu sigut la meva única família. I tant que això és el que vull fer. —Semblava que estigués a punt de plorar, però al final es va obligar a somriure—. A més, som els Cinc Patètics. I vam prometre mantenir-nos units per sempre més, no?


  La Lilith se li va acostar i li va estrènyer una mà. A en Kastagir li va començar a tremolar el llavi inferior i es va girar per intentar dissimular-ho. La Rizzo tenia els ulls negats de llàgrimes, però somreia.


  Em vaig adonar que jo també somreia i plorava al mateix temps. Era commovedor que aquella colla s’hagués posat el nom dels Cinc Patètics, perquè el vincle que la L0hengrin compartia amb els seus amics em recordava al que jo havia experimentat amb els membres dels Cinc Magnífics durant el concurs. Però alhora també em recordava com havia anat desapareixent al llarg dels anys.


  —Hòstia! —va rugir en Wukong, mentre s’eixugava els ulls amb el dors del seu avantbraç pelut de simi—. Pareu d’una vegada, o també em fareu plorar!


  Els altres es van posar a riure pel comentari, i en Wukong s’hi va afegir.


  De sobte, em va envair un desig imperiós de saber qui era aquella gent a la vida real, i com s’havien conegut. Per a un usuari normal de l’OASIS, esbrinar la identitat de la Lo i els seus amics hauria sigut impossible. Però per a mi, era tan simple com seleccionar els seus avatars al meu HUD. Tot seguit, vaig ordenar al sistema que examinés els seus comptes de l’OASIS i que em mostrés qualsevol afinitat o connexió òbvia que hi hagués entre ells. El sistema em va informar que la L0hengrin, en Wukong, la Rizzo, la Lilith i en Kastagir tenien entre dinou i vint anys, i que tots s’havien graduat a la mateixa escola pública de l’OASIS a Ludus II, la OPS #1126, feia uns quants anys.


  O sigui que aquells gunters eren amics de l’institut, com jo i l’Aech. I tots cinc s’havien inscrit al Programa de Foment de Joves Desafavorits de GSS, que proporcionava gratuïtament cascs ONI i consoles per a l’OASIS a joves orfes i/o indigents d’arreu del món.


  De cop i volta em vaig sentir com un imbècil per haver escoltat d’amagat la seva conversa. Per tant, em vaig desconnectar de la sala de xat i vaig reprendre el control del meu avatar al soterrani de l’Og a Middletown. Però continuava sent invisible, de manera que la L0hengrin no em podia veure.


  Em vaig estar allà parat uns instants, mirant el seu avatar, fingint que bregava amb la meva consciència. Finalment em vaig decidir i vaig obrir el perfil del compte privat de la L0hengrin per saber la seva identitat en el món real. Vaig justificar aquella vulneració de la seva privacitat com a usuària de l’OASIS tal com ho feia sempre: dient-me a mi mateix que era necessari. Abans d’acceptar l’ajuda de la L0hengrin a canvi de mil milions de dòlars, havia d’esbrinar tantes coses com pogués sobre ella, per fer-me una idea de la persona amb qui tractava. Però era una excusa fatal i ho sabia. L’única cosa que m’impulsava a fer allò era pura curiositat. Volia saber qui era la L0hengrin de debò. I tenia la capacitat de descobrir-ho. O sigui que això és el que vaig fer.


  El nom real de la L0hengrin era Skylar Castillo Adkins. Segons el seu perfil d’usuari privat, era una noia de raça blanca soltera de dinou anys, i vivia a Duncanville, Texas, en unes torres, unes xaboles verticals que proliferaven a prop de l’epicentre apocalíptic de l’àrea metropolitana de Dallas-Fort Worth. Era un barri fins i tot pitjor que aquell on havia crescut jo.


  Com que ja havia vulnerat la seva privacitat, vaig decidir fer de Gran Germà total i fer una ullada a les càmeres del seu casc. Hi havia deu càmeres de vigilància amb un objectiu gran angular encastades a la part exterior de cada casc ONI, cosa que permetia que l’usuari pogués visualitzar el seu cos i el seu entorn des de dins de l’OASIS. La Túnica de l’Anorak em donava accés a un submenú secret a tots els comptes d’usuari ONI, on podia monitoritzar els canals de vídeo de totes aquelles càmeres. És a dir, que podia espiar la gent a casa seva. Aquest era un dels secrets més controvertits de GSS, i segur que es produirien queixes i demandes a tort i a dret si cap dels nostres clients se n’assabentava. Però allò eren unes circumstàncies excepcionals, em convencia a mi mateix.


  Quan vaig activar les càmeres del casc de la Skylar, no estava preparat pel que vaig veure: l’interior fosc d’una antiga caravana Airstream, il·luminada de color verd pels filtres de visió nocturna. Vaig veure un robot assistent que rentava els plats en silenci a la minúscula aigüera de la cuina. Era un atrotinat Robot Okagami Versàtil, i es deia així perquè tant podia servir de telebot com de robot assistent domèstic autònom. Duia una escopeta de canons retallats amb acció de bombament penjada en una funda atrotinada a l’esquena, o sigui que aparentment la noia el feia servir per a alguna cosa més que rentar els plats.


  En el fons de diverses imatges de les càmeres del casc de la Skylar, hi vaig poder veure el seu cos prim i d’aspecte fràgil estirat en un matalàs gastat en un extrem de la caravana. Igual que molta altra gent que vivia a les torres, semblava que es trobava al límit de la desnutrició. Les faccions demacrades contradeien l’expressió plàcida i somiadora de la seva cara. Algú l’havia tapat amb una manta de l’Snoopy perquè no tingués fred, o no. Segurament ho havia fet ella mateixa, amb el telebot. Perquè estava sola, sense ningú més en qui confiar que ella mateixa.


  Em va caure l’ànima als peus. Vaig tancar totes les finestres de canal de vídeo i vaig examinar el perfil d’usuari de la Skylar per obtenir més informació d’ella. L’expedient acadèmic de l’escola incloïa una còpia del certificat de naixement, que em va revelar una altra sorpresa. Havia nascut amb sexe masculí.


  El descobriment d’aquest petit detall no em va provocar una crisi d’identitat sexual, tal com probablement hauria passat quan era més jove. Gràcies als anys de navegació per l’ONI-net, ara sabia què se sentia essent tota mena de persones diferents i practicant diferents tipus de sexe. Havia experimentat el sexe amb dones mentre jo era una dona, i el sexe amb homes sent un home i una dona. Havia reproduït tota una varietat de sexe heterosexual, homosexual i no-binari, per pura curiositat, i havia arribat a la mateixa conclusió que la majoria d’usuaris de l’ONI: la passió era la passió i l’amor era l’amor, independentment dels participants en l’acte i del cos que tenien assignat per naixement.


  Segons el perfil d’usuari de la Skylar, s’havia canviat al gènere femení quan va fer els setze anys, pocs mesos després d’haver rebut el seu primer casc ONI. Més o menys a la mateixa època, també havia canviat la classificació sexual del seu avatar per øgènere, una opció nova que GSS havia afegit a causa de la gran demanda popular. La gent que s’identificava com a øgènere eren persones que decidien experimentar el sexe exclusivament a través del casc ONI, i que no es limitaven a experimentar-lo segons un gènere o una orientació sexual específics.


  Sortir de l’armari com a øgènere s’havia convertit en un fet increïblement habitual després del llançament de l’ONI. Per primera vegada en la història de la humanitat, qualsevol persona major de divuit anys podia experimentar de manera segura i fàcil relacions sexuals amb qualsevol gènere i com a qualsevol gènere. Això tendia a alterar la percepció i la fluïdesa de la identitat de gènere de manera molt profunda. Sens dubte també havia canviat la meva. I estava convençut que havia passat el mateix amb qualsevol altre usuari de l’ONI amb una mica d’esperit aventurer. Gràcies a la Interfície Neural de l’OASIS, el gènere i la sexualitat ja no estaven limitats —o restringits— pel cos amb el qual havies nascut.


  El perfil de la Skylar també indicava que no tenia familiars vius. La seva mare, l’Iris Adkins, s’havia mort d’un atac de cor feia dos anys. Per tant, més bé o més malament, la Skylar havia viscut sola des dels disset anys. I a les torres de Dallas-Fort Worth, precisament.


  Vaig captar un moviment i vaig tancar de seguida el perfil d’usuari de la Skylar. Vaig tornar a mirar el seu avatar just a temps de veure que la L0hengrin parpellejava i obria els ulls, senyal que s’havia desconnectat de la sala de xat d’en Kastagir.


  El seu avatar es va aixecar i es va dirigir cap a la sortida. Jo era just al mig del pas, i en comptes d’apartar-me, em vaig plegar de braços i vaig adoptar un posat de bruixot amenaçador. I després vaig fer visible el meu avatar.


  0006


  La L0hengrin va quedar petrificada, i quan em va mirar directament als ulls, em va fer l’efecte que els tenia el doble de grossos. Tot seguit va acotar el cap i es va donar un cop al cor amb el puny dret mentre feia una genuflexió.


  —Senyor —va dir, amb veu tremolosa i la vista clavada a terra—. Soc la L0hengrin, la vostra humil servidora. I una gran admiradora, senyor. De debò.


  —Aixeca’t sisplau, L0hengrin —vaig dir—. Jo també soc un gran admirador teu.


  Es va aixecar i lentament va alçar la vista per mirar-me.


  —Sir Parzival —va dir, movent el cap meravellada—. Sou vós de debò.


  —Exacte —vaig contestar—. És tot un honor coneixe’t, L0hengrin.


  —L’honor és meu —va dir—. I, sisplau, digueu-me Lo. És tal com em diuen els amics.


  —D’acord, Lo. —Li vaig oferir la mà i em va fer una encaixada—. Els meus amics em diuen Z.


  —Ja ho sé —va respondre, amb un somriure tímid—. He llegit tots els llibres que s’han escrit sobre tu durant els últims anys, inclosa la teva autobiografia, que m’he llegit almenys dues dotzenes de vegades. O sigui que em sé tot el que hi ha per saber sobre tu. Vaja, tot el que s’ha fet públic, esclar. Estic una mica obsessionada per tu…


  De sobte es va interrompre, avergonyida. Després es va donar uns quants copets al front amb el puny dret abans de tornar-me a mirar als ulls.


  S’havia posat vermella de les galtes, senyal que no havia desactivat la reacció de rubor del seu avatar. Segurament no havia desactivat cap de les altres reaccions emocionals involuntàries tampoc. Els usuaris més joves de l’ONI ho feien expressament. En deien «anar de real».


  Pobra Lo. El seu nerviosisme pel fet d’haver conegut un ídol em va fer recordar molt a mi mateix i em vaig sentir incòmode. Per alleujar la situació, i impacient per esbrinar què sabia, vaig continuar amb la conversa.


  —Estic intrigat per saber què has descobert —vaig dir—. Vols ensenyar-m’ho?


  —I tant! —va contestar—. Vols dir, ara mateix?


  Vaig assentir.


  —Qualsevol moment és bo.


  —D’acord —va respondre. Va llançar una mirada cap a les finestres del soterrani i va abaixar la veu—. Però primer et vull ensenyar com ho he trobat, perquè tu puguis repetir els mateixos passos. Per això t’estava esperant aquí, i no a casa de la Kira.


  —Molt bé —vaig dir—. Endavant.


  La L0hengrin va fer uns quants passos vacil·lants cap a l’altre extrem del soterrani abans d’aturar-se per mirar-me.


  —Escolta, senyor Watts —va dir, amb la mirada clavada a terra—. No et vull pas faltar al respecte ni res d’això, però et faria res confirmar verbalment que la recompensa continua sent de mil milions de dòlars?


  —En absolut —vaig contestar—. Si alguna cosa del que m’expliques m’ajuda a localitzar un dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena, immediatament et transferiré mil milions de dòlars al teu compte de l’OASIS. Està tot detallat en el contracte que vas firmar quan em vas enviar la pista.


  Abans que qualsevol persona pogués reclamar-me la recompensa després d’enviar-me informació, havia de firmar un contracte digital «d’informació de pistes sobre els fragments» que els meus advocats havien redactat. Vaig buscar la còpia que la L0hengrin havia firmat i la vaig obrir en una finestra davant d’ella. La lletra era massa petita per poder-la llegir sense entretancar els ulls, i el text ocupava unes quantes pàgines.


  —Aquest contracte afirma, entre altres coses, que si la informació que m’ofereixes és vàlida, accedeixes a no compartir-la amb ningú més durant un període de tres anys. També reconeixes que no parlaràs dels detalls de la nostra transacció amb ningú, incloent-hi els mitjans. Si ho fas, perds el dret a la recompensa i la puc recuperar tota…


  —Oh, ja me l’he llegit, el contracte —va dir, somrient, però encara sense mirar-me als ulls—. Un miler de vegades. Perdona’m, no et volia pas ofendre. Només és que… són molts diners.


  Em vaig posar a riure.


  —No pateixis, Lo. Si m’ajudes a trobar un dels Set Fragments, aquests diners són tots teus. T’ho prometo.


  Ella va assentir i va respirar fondo. L’expressió d’emoció a la seva cara em va fer accelerar el cor. Si aquella noia m’havia dit una mentida sobre la troballa d’un dels fragments, es mereixia un Oscar a la millor interpretació.


  La L0hengrin es va girar de nou i es va dirigir a les prestatgeries que omplien la paret del fons del soterrani. Estaven plenes de llibres de ciència-ficció, suplements de jocs de rol i números antics de diverses revistes clàssiques de jocs de sobretaula, com Dragon i Space Gamer. La Lo va començar a examinar l’enorme col·lecció d’antics mòduls de Dracs i masmorres, aparentment buscant-ne un en concret.


  Jo mateix havia examinat aquella estanteria set anys enrere, al principi del concurs d’en Halliday. I havia llegit o fullejat la majoria d’aquells mòduls i exemplars antics, però no tots. Alguns títols encara eren a la meva llista de lectures pendents quan vaig guanyar el concurs, i llavors me’n vaig oblidar del tot. Ara, en canvi, em torturava a mi mateix preguntant-me què m’havia passat per alt.


  —Al llarg dels últims anys, he recorregut tot Middletown intentant trobar la manera d’alterar el període temporal de la simulació —va dir la Lo—. Ja m’entens, pel rodolí.


  —El rodolí?


  Va fer una pausa i es va girar per mirar-me.


  —A la tomba de la Kira.


  —Ai, sí —vaig contestar—. Esclar.


  No tenia ni idea de què em parlava, i evidentment la L0hengrin m’ho va veure a la cara. Va obrir els ulls amb sorpresa.


  —Mare meva. No en saps res del rodolí. Oi?


  —No —vaig respondre, llançant les mans enlaire—. Suposo que no.


  Em va mirar amb el front arrugat i va brandar el cap com si digués, com hi ha món…


  —Saps que a la pel·lícula de Les dues torres dirigida per Peter Jackson hi ha una escena on el rei Théoden posa una simbelmynë sobre la tomba d’en Théodred? —va preguntar.


  Vaig assentir.


  —Doncs si visites la recreació de la tomba de la Kira a STerra i hi poses una simbelmynë collida a Arda a sobre, hi apareix un rodolí —va explicar la Lo—. Podria ser que altres flors de la Terra Mitjana també funcionessin. No n’estic segura. Però no ho he provat.


  Em sentia com un autèntic idiota. Havia visitat unes quantes vegades la tomba de la Kira a STerra per buscar-hi pistes. Però no se m’havia acudit mai provar això. Almenys vaig poder dissimular la vergonya, perquè jo no «anava de real».


  La L0hengrin va obrir una finestra del navegador davant del seu avatar i es va girar perquè la pogués veure. Era una captura de pantalla de la tomba de la Kira a STerra. A sota del seu nom i de les dates de naixement i de mort hi havia una inscripció: ESTIMADA ESPOSA, FILLA I AMIGA. I a sota hi havia dues frases que no apareixien a la tomba en el món real:


  
    A l’estudi de la Sirena hi ha el Primer Fragment


    Per tant, la pregunta no és on, sinó en quin moment?

  


  Allà la tenia. Després de tants anys, una pista de debò. I era molt probable que la L0hengrin fos la primera i única persona que l’havia descobert, perquè ningú més no m’havia escrit per intentar obtenir la recompensa.


  —Quan vaig descobrir el rodolí —va continuar la Lo—, em vaig pensar que l’estudi de la Sirena havia de ser el lloc on la Kira vivia quan va crear el seu personatge de Leucòsia, la seva antiga habitació de convidats aquí a Middletown. Però el període d’aquesta simulació sempre se situa el 1986. La Kira només va viure a Middletown durant el tercer any d’institut, de la tardor de 1988 a l’estiu de 1989. Per tant, per poder arribar a l’estudi de la Sirena vaig pensar que calia alterar el període temporal de la simulació de Middletown a un «moment» diferent. Vaig provar tot el que se’m va acudir, fins i tot viatjar en el temps. —Va alçar un objecte que semblava un rellotge de butxaca bastant gran, un dispositiu per viatjar en el temps anomenat Omni—. Però no hi va haver manera. Les màquines del temps no funcionen aquí, tal com funcionen en altres planetes, com Zemeckis.


  Aquest detall sí que el sabia. M’havia emportat la meva pròpia màquina del temps, l’ECTO-88, a Middletown per intentar allò mateix. Havia equipat el cotxe amb un condensador de flux completament funcional (i extremament car), que em permetia viatjar en el temps en els planetes on es podia fer. Per exemple, a STerra, podia viatjar enrere fins al 2012, l’any que es va posar en marxa l’OASIS i GSS va començar a fer còpies de seguretat de versions anteriors de la Terra simulada als seus servidors. Però el meu condensador de flux no funcionava a Middletown, o sigui que ja havia descartat l’opció de fer un viatge en el temps.


  —Però pel que deia el rodolí, estava convençuda que canviar el marc temporal havia de formar part de la solució —va continuar la Lo—. Per tant, vaig decidir pensar en altres maneres de fer-ho…


  Es va girar i va continuar examinant els mòduls de Dracs i masmorres de la prestatgeria.


  —I llavors, a principis d’aquesta setmana, tot buscant per l’antiga biblioteca de jocs de l’Og, em vaig trobar amb una cosa molt estranya.


  Finalment va localitzar l’objecte que buscava i me’l va portar. Era un calendari de paret retractilat de l’any 1989, il·lustrat amb l’obra d’un artista fantàstic anomenat Boris Vallejo. El quadre de la portada mostrava un parell de valquíries cavalcant cap a la batalla.


  Vaig esbatanar els ulls de cop i vaig córrer cap al calendari que hi havia penjat a la paret del soterrani. També era un calendari il·lustrat amb obres de Boris Vallejo, però de l’any 1986. Estava obert per la pàgina corresponent al mes d’octubre, i mostrava la imatge d’una guerrera amb biquini dalt d’un cavall negre que brandava un anell màgic cap a una bandada de dracs que se li acostaven volant. Una vegada, per curiositat, havia buscat el nom d’aquell quadre; es titulava L’anell màgic, i també s’havia utilitzat com a il·lustració de portada per a una novel·la fantàstica de l’any 1985 titulada La bruixa guerrera de Hel.


  Igual que la resta d’objectes decoratius del soterrani de l’Og, el calendari no es podia treure d’on era, i tampoc es podien passar les pàgines per canviar de mes.


  —A veure, en Halliday va programar la simulació de Middletown per recrear la seva ciutat natal pels volts de l’octubre de 1986, oi? —va dir la Lo—. Doncs per què hi ha un calendari del 1989 aquí?


  —Bona pregunta —vaig dir, mirant entre el calendari de la paret i el que ella tenia a la mà—. Però escolta, un munt de gunters d’arreu del món s’han passat anys examinant el contingut d’aquesta habitació. Com és que no l’havia trobat ningú?


  —Perquè no era aquí —va respondre la Lo, somrient—. Ho vaig consultar a la Gunterpèdia. Hi ha una llista detallada de tots els objectes que hi ha en aquest soterrani. I l’únic calendari que apareix a la llista és el que hi ha penjat a la paret. —Va alçar el calendari del 1989—. Per tant, o bé a tothom li ha passat per alt l’existència d’aquest, o bé…


  —Va aparèixer en aquesta prestatgeria quan va finalitzar el concurs d’en Halliday —vaig concloure.


  La L0hengrin va assentir i em va allargar el calendari del 1989.


  —Ara intenta canviar-lo pel que hi ha a la paret.


  Vaig agafar el calendari de la L0hengrin i, amb l’altra mà, vaig intentar despenjar el calendari del 1986 de la paret. Em vaig quedar ben sorprès quan vaig veure que el podia treure del clau. Tot seguit, vaig penjar el calendari del 1989 i el vaig obrir pel mes de gener.


  Tan bon punt vaig deixar el calendari penjat, les pàgines van començar a alçar-se pel seu compte fins que va aparèixer el mes d’abril. Mentre les pàgines passaven soles, a fora el cel canviava ràpidament entre el dia i la nit, de manera que per uns instants va semblar que a l’habitació hi hagués un llum estroboscòpic. La simulació de Middletown avançava ràpidament al nostre voltant, com una pel·lícula projectada a molta velocitat.


  Quan tota aquesta agitació es va calmar, l’entorn havia canviat. Els sofàs del soterrani de l’Og s’havien redistribuït, i havien aparegut dues prestatgeries més a la paret del fons, totes dues plenes de més suplements de jocs de taula. També hi havia uns quants pòsters nous a les parets. Però la diferència més impressionant era l’hora del dia. A fora era de nit. Els fanals del carrer estaven encesos i hi havia lluna plena.


  —Ostres —vaig mussitar. Vaig mirar el despertador digital que hi havia en un dels prestatges. Els números digitals de color blau marcaven la 1:07 AM.


  Em vaig girar cap a la L0hengrin, que somreia tota orgullosa.


  —Quan canvies els calendaris, es canvia el període temporal de la simulació de Middletown de l’octubre de 1986 a l’abril de 1989 —va explicar—. Però aquesta és l’única còpia de la simulació que s’ha actualitzat. Les altres dues-centes cinquanta-cinc còpies de Middletown escampades pel planeta continuen configurades amb la versió de 1986. Ho he comprovat.


  —Si som a l’abril de 1989 —vaig dir—, què passarà si anem a l’habitació de convidats buida de la residència Barnett?


  La Lo va fer una rialleta.


  —Abans d’anar allà, has de trobar un objecte que hi ha en aquesta estança. Una cinta de casset que la Kira va regalar a en Halliday i a l’Og…


  Em va mirar als ulls per veure la meva reacció.


  —Que potser m’estàs posant a prova? —vaig preguntar.


  La Lo va assentir i va creuar els braços. La seva expressió de dubte em va fer esclafir una riallada.


  —Es titulava Mix de la Leucòsia —vaig dir—. Oscar Miller en parla a les seves memòries, La Colla d’Aventurers de Middletown, però no diu la llista completa de temes, només parla d’una cançó, «There Is a Light That Never Goes Out», dels Smiths.


  La Lo va assentir.


  —Exacte —va dir—. I ara que hem saltat al 1989, hi ha dues còpies del Mix de la Leucòsia a la simulació de Middletown. Una a dins del Walkman que en Halliday té a la seva habitació, i una altra aquí.


  Es va acostar a la finestra arran de terra de l’altre extrem del soterrani, la que donava al jardí dels Morrow ara il·luminat per la llum de la lluna. El radiocasset de l’Og era a l’ampit. Va prémer el botó Eject i va treure la cinta de dins.


  —Segons el llibre de Miller, la Kira va fer dues còpies d’aquesta cinta mix —va dir, alçant-la amb la mà—. En va donar una a l’Og i una altra a en Halliday pocs mesos abans que s’acabés el seu curs escolar a l’estranger i hagués de tornar cap a Londres.


  Em va tirar la cinta i la vaig agafar al vol per llegir l’adhesiu de la cara A: escrit en cursiva, hi deia Mix de la Leucòsia, a sobre d’una llista de cançons escrites a mà amb la mateixa lletra.


  —Gràcies —vaig dir, afegint la cinta al meu inventari.


  La Lo ja pujava corrent les escales del soterrani.


  —La casa de la Kira és a pocs carrers de distància —va cridar per sobre l’espatlla—. Segueix-me!


  Quan vam arribar a la residència Barnett pocs minuts després, la L0hengrin es va aturar a la vorera, a les fosques. Llavors va assenyalar la finestra del dormitori de la Kira, al segon pis. Era l’única habitació de la casa que tenia el llum encès. De fet, després de fer una ullada amunt i avall del carrer, em vaig adonar que era l’única finestra il·luminada de tots els edificis del voltant.


  La L0hengrin va veure que me n’adonava i va assentir amb el cap. Però no va dir res.


  Em vaig quedar pensant uns instants, llavors vaig agafar la còpia del Mix de la Leucòsia de l’inventari i en vaig examinar la llista de temes. Allà la tenia, la setena cançó de la cara A. «There Is a Light That Never Goes Out», dels Smiths. Una de les preferides de la Kira.


  Em vaig girar per comentar-ho a la L0hengrin, però vaig veure que ja corria per entrar a la casa. La vaig seguir cap a dins.


  La L0hengrin m’esperava a l’habitació de convidats. En les meves visites anteriors, aquella estança estava buida i sense decorar, a part d’un llit, una calaixera i un petit escriptori de fusta. Ara, en canvi, hi havia piles de llibres de ciència-ficció i fantasia pertot arreu, i les parets estaven adornades amb pòsters. The Dark Crystal. The Last Unicorn. Purple rain. The Smiths. També hi havia collages casolans fets amb personatges de videojocs i obres d’art extretes de retalls de revistes.


  Hi havia fulls quadriculats apilats pertot arreu, plens dels minuciosos dibuixos que feia la Kira de personatges, objectes i paisatges de videojocs de rol clàssics, com Bard’s Tale i Might and Magic. Una vegada vaig llegir que la Kira es passava hores i hores copiant píxels de la pantalla en paper quadriculat, i pintava els dibuixos quadradet a quadradet per saber com aconseguien els efectes i milloraven la tècnica els diferents artistes. Més endavant, quan treballava a GSS, es va fer famosa perquè creava obres d’art que gairebé superaven el límit de capacitat del hardware informàtic disponible en aquella època. A l’Og li encantava dir que la seva dona «sempre havia tingut l’habilitat de donar vida als píxels».


  Em vaig girar a poc a poc per intentar absorbir el màxim de detalls possibles. No hi havia cap foto familiar enlloc. Però sí que en tenia unes quantes d’enganxades amb cel·lo a la vora del mirall, on apareixia la Kira amb la seva nova colla d’amics friquis: en Halliday, l’Og i la resta d’inadaptats que també eren membres de La Colla d’Aventurers de Middletown. Uns quants d’aquests nois més endavant van escriure llibres molt reveladors sobre la seva joventut amb en Halliday i l’Og, i com qualsevol altre gunter acèrrim, jo els havia examinat i estudiat tots per si de cas hi trobava algun detall que em pogués ajudar a resoldre les endevinalles i els enigmes d’en Halliday. Els havia tornat a llegir tots feia uns quants anys, aquesta vegada fixant-me en els detalls sobre la vida de la Kira, per tant, sabia que cap d’aquells llibres descrivia l’interior de la seva habitació de la residència Barnett. La Kira no hi havia deixat entrar mai cap home, de manera que cap dels joves de la colla havia vist mai aquell dormitori, ni tan sols l’Og ni en Halliday. Ara bé, estava convençut que tots dos s’havien passat molt de temps imaginant-se com devia ser. I potser allò era el que jo estava veient ara, una simulació de com en Halliday s’havia imaginat que devia ser l’habitació de la Kira en aquella època.


  A l’escriptori de la Kira hi havia un petit televisor en color, amb un ordinador personal Dragon 64 connectat. Això em va fer somriure. El Dragon 64 era un PC britànic fabricat amb el mateix hardware que el TRS-80 Color Computer 2, el primer ordinador que va tenir en Halliday. Segons una de les antigues entrades del seu diari, inclosa a l’Almanac de l’Anorak, quan va descobrir que ell i la Kira tenien ordinadors compatibles, ho va interpretar com un senyal que ells dos estaven fets l’un per l’altre. Però anava errat, evidentment.


  La Kira també tenia una impressora de color connectada a l’ordinador, i el gran plafó de suro penjat a sobre de l’escriptori estava ple de còpies impreses de les seves primeres il·lustracions en ASCII i ANSI. Un munt de dracs, unicorns, elfs, hòbbits i castells, totes pixelades. Les havia vist reimpreses en col·leccions de les obres de la Kira, però ara que les tornava a veure, encara em quedava impressionat pels detalls i els matisos que havia sigut capaç de crear amb tan pocs píxels i una paleta de colors tan limitada.


  La L0hengrin va travessar l’habitació i va anar al tocador de la Kira, on hi havia un petit radiocasset estèreo Aiwa. En va prémer el botó Eject i va assenyalar la platina buida.


  —Endavant —va dir—. Fes els honors…


  M’hi vaig acostar, vaig posar el Mix de la Leucòsia a la platina i vaig avançar la cinta fins que vaig arribar al final de la sisena cançó de la primera cara («Jessie’s Girl» de Rick Springfield). Quan vaig prémer el botó Play, vaig sentir durant uns instants el brunzit característic de la cinta analògica i després Morrissey va començar a cantar: «Take me out tonight…».


  Vaig fer una ullada a l’habitació. No va passar res. Vaig mirar la L0hengrin. Va alçar una mà i va vocalitzar «espera’t».


  O sigui que ens vam esperar. Ens vam esperar fins que ja dúiem tres minuts de cançó, quan Morrissey comença a repetir el títol sense parar. «There is a light and it never goes out…».


  Quan va pronunciar «light» per primera vegada, es va obrir la tapa de fusta d’un joier que hi havia al costat del radiocasset, i un collaret en va sortir surant, com si l’alcés una mà invisible. Era de plata amb una pedra blava, i de seguida vaig reconèixer que era el que duia la Kira a la foto de curs de l’any 1989 del Middletown High School. Segons la seva autobiografia, l’Og l’hi va regalar la primera vegada que li va dir que estava enamorat d’ella.


  Quan la cançó dels Smiths va estar, es va produir un esclat de llum molt fort, i quan es va esvair, el collaret flotant s’havia transformat en una gran llàgrima de cristall blava que girava davant nostre a l’altura dels ulls.


  Allà el teníem, finalment: un dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena.


  0007


  Em vaig quedar mirant el fragment, meravellat, amb una estranya barreja d’eufòria i decepció. Finalment havia descobert l’amagatall del Primer Fragment. Però després de tres anys d’intentar-ho, no havia sigut capaç de sortir-me’n tot sol. No, m’hi havien hagut de conduir, com un principiant que va mig perdut. Havia comprat la victòria com un sixer inepte qualsevol, en comptes d’aconseguir-la jo sol, o amb l’ajuda dels meus amics…


  Però la vergonya no va poder ofegar aquella onada d’alleujament i de certesa. Els fragments eren reals. Encara no estava segur de què perseguia, ni per què ho havia de fer, però almenys ara sabia que no es tractava d’una endevinalla sense sentit. Realment era una altra cacera creada per en Halliday. I fos quin fos el premi, havia de ser important.


  De cua d’ull, vaig veure un moviment borrós quan la L0hengrin va estirar la mà per agafar el fragment, que continuava girant. La mà li va passar a través de l’objecte, com si fos un holograma.


  —He intentat agafar-lo un munt de vegades, i de moltes maneres diferents —va dir—. Però per molt que ho provi, la meva mà travessa el fragment. No crec que ningú el pugui tocar, excepte tu, l’hereu d’en Halliday. Segons l’endevinalla, has de pagar un tribut… sigui el que sigui.


  Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar, per poder recompondre de nou tota la Sirena.


  —Només hi ha una manera d’esbrinar-ho —vaig dir, allargant la mà cap al fragment.


  Els meus dits no van passar a través, sinó que es van tancar al voltant del fragment. I llavors…


  … Durant uns instants, em vaig trobar en un altre lloc. Era en una aula plena d’antics BBC Microcomputers. No hi havia ningú més. Estava assegut davant d’un dels ordinadors, i veia el meu reflex al monitor. Però no era el meu, sinó que era la cara de la Kira Underwood la que em mirava. Ella —o jo, més aviat— devia tenir uns nou o deu anys. Estava eufòric! Tenia la pell de gallina, i em notava el pols accelerat i el cor desbocat dins del meu petit pit. Amb els ulls clavats a la pantalla, admirava una il·lustració que acabava de crear: un unicorn pixelat encabritat sobre les potes del darrere i perfilat contra una lluna creixent de fons.


  Vaig reconèixer aquella imatge. Era famosa. Era la primera il·lustració digital que la Kira Underwood havia creat. I aparentment jo estava revivint just el moment després d’haver-la acabat…


  I llavors em vaig tornar a trobar, amb el meu cos, al dormitori de la Kira, aquella habitació de convidats de Middletown.


  D’alguna manera, havia estat uns instants dins del passat de la Kira.


  Encara estava atordit per tot plegat quan una sèrie de repics estrepitosos van començar a sonar-me a les orelles i va aparèixer un missatge al meu HUD: «Enhorabona, Parzival! Has trobat el primer dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena!».


  —Què ha passat? —va preguntar la L0hengrin—. Has quedat out uns instants. Estàs bé?


  Vaig mirar fixament el fragment blau i lluminós que tenia a la mà.


  —He tingut una mena de visió —vaig contestar—. Com un flashback momentani. Suposo que era el «tribut» que havia de pagar, oi?


  —Un flashback? —va repetir, a poc a poc—. Què vols dir?


  —M’he sentit com si fos en una gravació ONI —vaig dir—. Però només ha durat uns segons. Jo era la Kira Underwood, o almenys m’he sentit com si fos ella, i estava revivint el moment en què va crear aquell unicorn en un ordinador a l’escola quan tenia deu anys.


  —Vols dir l’Unicorn de la Lluna Creixent? —va exclamar la Lo, esbalaïda—. Però havia de ser una simulació, no? Els cascs ONI no existien pas als anys vuitanta. I la Kira es va morir uns quants anys abans que s’inventessin.


  Vaig assentir. Jo havia pensat el mateix.


  —No, evidentment no podia ser una gravació ONI —vaig dir—. Però ho semblava ben bé. En Halliday devia fer-ne una simulació. Tot i que no entenc com s’ho va fer per aconseguir que semblés tan convincent…


  —O per què —va afegir la Lo, brandant el cap—. Per què va crear un Sim d’un dels records d’infantesa de la Kira? I des del seu punt de vista? Devia ser una feinada programar-ho, nano. Fins i tot per a en Halliday…


  Estava sospesant aquesta qüestió quan una notificació urgent em va parpellejar al HUD. Era una icona que feia anys que no veia: una alerta del Marcador. Quan la vaig seleccionar, va aparèixer una finestra del navegador davant del meu avatar que mostrava l’antiga pàgina web d’en Halliday, el lloc on temps enrere hi havia el Marcador del concurs. Al cap de pocs segons d’haver trobat l’Ou i haver guanyat el concurs, el Marcador va quedar substituït per una imatge del meu avatar vestit amb la Túnica de l’Anorak, juntament amb el missatge: «Parzival guanyador!».


  Ara, aquella imatge havia desaparegut i tornava a haver-hi un nou Marcador al seu lloc. Però en comptes d’una llista dels deu millors jugadors, en aquest Marcador només hi havia el nom d’un avatar: el meu. I en comptes d’una classificació numèrica, al costat del meu nom hi havia una icona en forma del fragment blau, seguida de sis espais buits.


  —Ostres! —va xiuxiuejar la L0hengrin, passant-se les mans pels cabells rossos curts. Va assenyalar la icona del fragment blau que brillava al Marcador—. Ara tothom sap que ja tens el Primer Fragment. Els canals de notícies deuen treure fum.


  Vaig fer girar el fragment entre les mans, després el vaig alçar i el vaig examinar més atentament. Hi havia una inscripció gravada a la superfície:


  
    Amb uns i zeros fa l’esbós i la il·lustració


    De la primera heroïna degradada a heroi d’acció

  


  —«La primera heroïna degradada a heroi d’acció» —va repetir la L0hengrin, que tot d’una ja era al meu costat—. Hòstia! Em sembla que ja sé…


  —No, sisplau! —vaig replicar, i vaig silenciar el seu avatar fins que va estar de parlar—. Agraeixo molt la teva ajuda, però a partir d’ara em puc espavilar tot sol.


  —Ah —va contestar, en veu baixa—. D’acord. Ho entenc.


  —T’ho agraeixo —vaig repetir, mentre posava el fragment al meu inventari per amagar-lo.


  —Bé, si et quedes encallat, avisa’m —va dir la Lo—. He fet una revisió exhaustiva d’aquesta versió de Middletown de 1989, i he trobat un munt de coses que te’n faries creus! Pistes que segur que t’ajudarien! Coses que no sap ningú més…


  —T’agraeixo l’oferiment —vaig tornar a dir—. Però em sembla que els pròxims mesos estaràs força enfeinada… administrant la teva recompensa. Ha arribat l’hora de pagar-te, Billie Jean.


  La cara se li va il·luminar.


  —Un moment, vols dir ara mateix?


  Vaig alçar el braç cap al HUD del meu avatar i vaig veure que ella s’aguantava la respiració. Vaig obrir el menú de transaccions financeres, vaig seleccionar el seu avatar a la pantalla i vaig clicar una sèrie d’icones. I ja va estar. Acabava de transferir mil milions de dòlars del meu compte de l’OASIS al seu.


  Em va fer l’efecte que la L0hengrin estava a punt de desmaiar-se quan va veure que li arribava la transferència.


  —Felicitats, Lo —vaig dir—. T’ho has ben guanyat. Ara no t’ho malgastis.


  Li vaig oferir la mà per fer una encaixada. Ella va obrir i tancar la boca unes quantes vegades, però no li sortien les paraules. Tot seguit, se’m va llançar a sobre i em va abraçar fort. Em vaig quedar petrificat uns instants, i després també la vaig abraçar.


  —No tinc paraules per descriure el que això significa per a mi —va dir, quan finalment em va deixar anar—. Em canviarà la vida per sempre. I la dels meus amics també. Podré comprar una casa a Columbus per anar-hi a viure junts.


  —Trobo que és un pla fantàstic —vaig contestar, amb un nus a la gola—. Quan us hi hagueu instal·lat, espero que m’hi convideu algun dia. O podeu venir vosaltres a casa meva. No em faria pas res tenir més amics en el món real.


  —Bé, ja ho veurem… —Va fer una rialleta nerviosa—. Encara has de trobar sis fragments més… I jo… tinc moltes coses per fer…


  Va arrugar el front mentre em va semblar que reflexionava en tota la logística que implicava gestionar aquella nova riquesa per fer realitat els seus somnis. Sabia per experiència que tot plegat era molt atabalador.


  Vaig obrir una finestra davant del seu avatar que tornava a mostrar el contracte.


  —Recorda que has accedit a no explicar a ningú com es pot trobar aquest fragment, ni a compartir cap dels detalls de la nostra interacció fins que jo hagi trobat els set fragments. Si ho incompleixes, anul·laré el contracte.


  Em va mirar amb neguit.


  —A veure —vaig aclarir—. Ja sé que probablement has explicat a alguns dels teus amics que has trobat el fragment, i que tenies pensat posar-te en contacte amb mi per comunicar-m’ho. No passa res…


  —Ei —va exclamar, assenyalant-me amb un dit—. Que ens estaves escoltant d’amagat a la nostra sala de xat? Ens has espiat, oi? Tal com va fer l’Og amb tu i els teus amics durant el concurs!


  Vaig ignorar l’acusació.


  —Escolta, assegura’t que ningú més sap on i com localitzar el fragment, d’acord? —vaig dir—. Almenys fins que jo els hagi trobat tots set. Després, si vols, pots escriure unes memòries, a mi tant m’és.


  Va assentir lentament, mossegant-se el llavi inferior.


  —Entesos —va contestar finalment—. Però sisplau, fes-nos un favor als teus fans incondicionals, com jo, i no tornis a fer res que ens avergonyeixi, d’acord?


  Abans que pogués respondre, va alçar les dues mans, em va dedicar un somriure tímid i va continuar parlant amb una rapidesa increïble.


  —Ep, ho dic amb tots els respectes, per descomptat. Perquè jo et respecto molt a tu i tot el que has aconseguit. El que passa és que vas perdre una mica el cap. Però és totalment normal, de sobte et vas convertir en un paio ric i famós! Saps què va dir Bill Murray sobre això? «Quan et tornes famós, estàs un parell d’anys actuant com un imbècil integral. No pots evitar-ho. Li passa a tothom. I tens dos anys per arreglar-ho, si no, ja et quedes així per sempre més».


  La vaig mirar amb el front arrugat.


  —Jo ja fa més de tres anys que soc famós.


  —Ja ho sé! —va respondre, tota animada—. Però no és mai tard per canviar les coses.


  Vaig assentir, intentant dissimular fins a quin punt aquelles paraules m’havien ferit l’orgull.


  Ella va abaixar les mans i va deixar anar tot l’aire dels pulmons.


  —Perdona. Ho havia de dir. I ja ho he dit. Ara ja pots callar, Lo.


  Va fer veure que es tancava els llavis amb una cremallera. Una mica massa tard, pel meu gust. No tenia clar si estava commogut, dolgut o empipat per tot el que m’acabava de dir. Potser les tres coses alhora.


  —Vols saber quina és la meva frase preferida de Bill Murray? —vaig preguntar.


  Va assentir.


  —«Sempre li dic el mateix a la gent que vol ser rica i famosa: intenta ser rica primer, perquè potser amb això en tens prou».


  Es va posar a riure i va brandar el cap.


  —No tinc ni idea de com ser milionària, i encara menys multimilionària. És una bogeria…


  Em va fer un somriure neguitós, i vaig reconèixer l’expressió aclaparada a la seva cara. Era la mateixa que m’havia vist al mirall l’endemà d’haver guanyat el concurs d’en Halliday.


  —Escolta, Lo —vaig dir, mentre teclejava un missatge breu al meu HUD—. Li demanaré a un dels meus assessors de GSS que es posi en contacte amb tu. Es diu Marvin. És un bon paio. Serà el teu assessor durant unes quantes setmanes, d’acord? Et pot ajudar a instal·lar-te a Columbus. Contractar un bon advocat i un comptable. Buscar un agent immobiliari i una empresa de mudances per a tu i els teus amics. El que calgui. I també m’agradaria posar-te un escorta de GSS fins que t’hagis ressituat. Et prometo que no et molestaran. Què et sembla?


  Va assentir, i les llàgrimes que se li havien acumulat als ulls li van començar a rodolar galtes avall.


  —Gràcies, senyor Watts —va dir—. Wade.


  —Gràcies, Lo —vaig contestar.


  Li vaig donar una de les meves targetes de visita, dissenyades per semblar un antic cartutx Adventure per a l’Atari 2600.


  —Truca’m si mai necessites res —vaig dir—. El que sigui.


  Ella es va quedar mirant la targeta. Després me la va prendre de la mà i es va afanyar a donar-me’n una de seva. Tenia el disseny d’una cinta VHS de La llegenda de Billie Jean. La vaig afegir immediatament al meu inventari.


  —Gràcies de nou per la teva ajuda —vaig dir, fent una petita inclinació de cap—. Cuida’t molt, d’acord?


  Abans que pogués respondre, em vaig teleportar de tornada a la meva fortalesa de Falco.


  De sobte em sentia exhaust. I gairebé s’havia esgotat el meu límit diari de dotze hores d’ús de l’ONI. Només em quedaven uns tres quarts d’hora. Hi havia usuaris que podien connectar-se les dotze hores seguides sense notar cap efecte nociu, però jo no n’era pas un. Sempre intentava desconnectar-me abans de l’última mitja hora, per evitar el risc de patir tremolors o migranya. Vaig decidir esperar fins a l’endemà per començar la cerca del Segon Fragment.


  Em vaig adonar que tenia unes quantes trucades perdudes de l’Aech i en Shoto, però estava massa esgotat per telefonar-los. Em vaig prometre a mi mateix que seria el primer que faria l’endemà al matí.


  Quan em vaig desconnectar de l’OASIS, el casc ONI em va despertar del son al qual m’induïa i vaig reconnectar la ment amb el cos físic. Com sempre, aquest procés va trigar uns quants minuts. Era com despertar-se d’un somni molt vívid. Quan vaig obrir els ulls, em vaig trobar de nou a la cambra d’immersió, ajagut a la butaca reclinable viscoelàstica. Vaig prémer el botó del tauler de control i la cabina blindada es va obrir amb un brunzit pneumàtic. Vaig sortir taral·lejant, com sempre, l’inici d’una antiga cançó dels anys vuitanta de Soul II Soul. Back to life. Back to re-al-it-y.


  Em sentia feixuc dins la meva pròpia pell, em vaig arrossegar fins a l’altre extrem de la casa, vaig pujar les escales i em vaig deixar caure sobre el llit. Al cap de poc, em vaig quedar ben adormit.


  La majoria d’usuaris habituals de l’ONI perdien la capacitat de recordar els somnis, malgrat que continuaven entrant a la fase REM cada nit. Per desgràcia, jo sí que recordava els somnis, o més aviat, un somni recurrent que em turmentava un parell de cops cada setmana des de feia uns quants anys.


  I malgrat l’emoció d’haver aconseguit un dels fragments, aquella nit el vaig tenir.


  Els detalls sempre eren els mateixos…


  Estava a l’estudi de l’Anorak, al costat del Gran Botó Vermell. A vegades tenia la mà dreta surant a sobre, i a vegades, com aquesta nit, l’estava tocant de debò. Sempre veia el meu reflex a la superfície de plàstic brillant del botó. Hi veia la meva cara, la d’en Wade, i no la del meu avatar, en Parzival, malgrat que duia la Túnica de l’Anorak.


  Tan bon punt estava ubicat, apareixien dos enormes amplificadors Marshall daurats a banda i banda de l’Ou de Pasqua daurat d’en Halliday, i sonava una cançó commovedorament familiar a un volum més que estrepitós: «Push It» de Salt-N-Pepa.


  Tot seguit, les dues cantants, la Salt i la Pepa, sortien de darrere dels amplificadors Marshall cantant amb uns micros daurats, ben bé com si acabessin de sortir del seu videoclip musical del 1986. Mentrestant, la DJ Spinderella apareixia de darrere de l’Ou de Pasqua d’en Halliday rascant un parell de discos daurats en una platina doble també daurada.


  Després, mentre jo continuava allà immòbil, amb una mà sobre el Gran Botó Vermell, Salt-N-Pepa repetien la tornada de la cançó durant el que a mi em semblaven hores:


  
    Ah, push it, push it good


    Ah, push it, push it real good


    Oooh, baby, baby! Baby, baby!


    Oooh, baby, baby! Baby, baby!

  


  A veure, per ser un malson recurrent, hauria pogut ser molt pitjor. Ara bé, dir que la lletra d’aquella cançó m’havia quedat gravada al cap hauria sigut quedar-me molt curt. La tenia tota, paraula per paraula, fixada permanentment a cada neurona del cervell. Tant si estava connectat com si no, dormint o despert, aquella imatge de la meva cara reflectida a la superfície del Gran Botó Vermell em rondava pel cap mentre la lletra se’m repetia en un bucle infinit, insistint sense parar que no només l’havia de prémer, sinó que havia de fer-ho ben fort!


  Normalment, aquí era on s’acabava el somni. Però aquella nit em vaig armar de valor i vaig seguir el consell de Salt-N-Pepa…


  «Vinga va, som-hi!», recordo que vaig pensar, just abans de prémer el Gran Botó Vermell amb el palmell de la mà dreta. Es va il·luminar, i el clàxon de l’estació espacial Estrella de la Mort va sonar de lluny. Després, el botó va començar a encendre’s i apagar-se ràpidament i amb una llum cada vegada més intensa a mesura que canviava de color vermell a blanc.


  Quan em vaig girar, Salt-N-Pepa ja s’havien esfumat i al seu lloc hi havia els paios de Men at Work, cantant la tornada del seu gran èxit de 1983, «It’s a Mistake».


  Vaig sortir disparat al balcó, però ja no estava envoltat pel paisatge simulat de Chthonia. Ara era a les Torres de Portland Avenue a Oklahoma City, el lloc on havia crescut. I tenia la caravana de la tieta Alice just davant meu, penjant de manera precària a dalt de tot de la torre de caravanes. La tieta Alice era a la finestra de la seva habitació, i em mirava amb posat d’amarga resignació.


  Vaig abaixar la vista fins a la caravana de la senyora Gilmore, i també la vaig veure a la finestra, donant menjar als seus gats. Em va veure i va somriure. Just quan alçava la mà per saludar-me, les bombes que l’IOI havia col·locat a la torre van explotar, i la torre es va convertir en una columna de flames apocalíptica.


  I aquesta vegada no podia fer veure que en Sorrento era el culpable de les seves morts. Era jo el qui havia premut el botó. Ho havia fet jo…


  Però no hauria de viure gaire temps amb aquell horrible sentiment de culpa, perquè l’estructura de la base de la torre abrusada es va començar a torçar i s’inclinava perillosament cap a mi.


  No vaig intentar córrer. Ni tan sols em vaig moure. Em vaig quedar allà quiet i vaig deixar que la justícia fes el seu curs.
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  Em vaig despertar amb l’agradable refilet electrònic del telèfon analògic vintage que tenia al costat del llit. Era un Anova Electronics Communications Center Model 7000, fabricat el 1982, el mateix telèfon elegant, platejat i retrofuturista que el millor amic d’en Ferris Bueller, en Cameron Frye, tenia a la tauleta de nit. When Cameron was in Egypt’s land, let my Cameron go…


  Quan em despertava el telèfon, normalment era un mal senyal. En Max estava programat perquè m’agafés les trucades si jo dormia, excepte que la Samantha, l’Aech, en Shoto, l’Og o en Faisal truquessin amb el nivell de prioritat establert com a emergència. Si no dormia vuit hores seguides cada nit, se m’espatllava la rutina diària d’ONI. En Faisal ho sabia perfectament.


  I llavors hi vaig caure. El nom del meu avatar havia aparegut a l’antic Marcador d’en Halliday la nit anterior amb la icona d’un fragment blau al costat. Això devia ser trending topic als canals de notícies d’arreu del món, sens dubte. I probablement el departament de relacions públiques de GSS estava inundat de preguntes per a mi.


  Em vaig llevar i vaig entretancar els ulls amb la llum del sol que inundava l’habitació mentre s’anaven obrint les cortines de la finestra. Quan vaig recuperar la visió, em vaig aclarir la gola i vaig contestar la trucada d’en Faisal a la pantalla de la paret. Se’l veia amoïnat, cosa que normalment volia dir que jo també m’havia d’amoïnar.


  —Ep, Faisal —vaig mussitar—. Bon dia.


  —Bon dia, senyor —va dir. La imatge de vídeo era tremolosa, perquè aguantava el telèfon mentre recorria un passadís de GSS. La imatge es va estabilitzar quan va entrar en un ascensor—. Perdoni que l’hagi despertat, però volia…


  —Parlar amb mi sobre la troballa del fragment —vaig dir—. I fer una declaració pública, etcètera… però no podem fer-ho d’aquí a unes hores?


  —No, senyor —va dir en Faisal—. Li trucava per assegurar-me que havia vist les notícies. Es tracta del senyor Morrow.


  Vaig notar que el cor em pujava a la gola. L’Og passava dels setanta anys. M’havia semblat que tenia bona salut l’última vegada que el vaig veure en una entrevista, però d’això ja feia mesos. S’havia posat malalt? O havia tingut un accident? Havia esperat massa temps per fer les paus amb ell i ara ja havia fet tard?


  —Ha desaparegut —va continuar en Faisal—. Possiblement l’han segrestat. La policia encara no ho sap segur. En parlen a tots els canals de notícies.


  En Max va obrir els principals canals de notícies a la pantalla de la paret, al costat de la finestra de trucada d’en Faisal. El meu descobriment no era pas la notícia principal del dia. Davant meu no paraven d’aparèixer fotos i vídeos de l’Og, acompanyats de titulars com OGDEN MORROW, COCREADOR DE L’OASIS, DESAPAREIX POQUES HORES DESPRÉS QUE PARZIVAL DESCOBREIXI EL PRIMER FRAGMENT.


  —Déu meu —vaig mussitar—. Quan ha passat això?


  —Aquesta nit —va respondre en Faisal—. El sistema de seguretat, les càmeres de vigilància i els robots sentinella de la casa del senyor Morrow es van desconnectar a les set en punt de la tarda, hora del Pacífic. Simplement es van desactivar. Quan el personal de la casa hi ha arribat aquest matí, el senyor Morrow no hi era. No ha deixat cap nota, i no hi ha cap senyal que indiqui que algú hi ha entrat per la força. Un dels seus telebots també ha desaparegut, a més del jet privat. Els transponedors estan desactivats. I el telèfon del senyor Morrow també estava apagat. —Va arronsar les espatlles—. La policia creu que deu haver decidit desaparèixer per algun motiu.


  —Però acabes de dir que possiblement l’han segrestat, oi?


  —Un intrús hauria hagut de manipular el sistema de seguretat de la casa —va contestar en Faisal—. I els robots sentinella. I el sistema de seguretat del jet. Qui podria fer una cosa així?


  Vaig assentir. Jo tenia el mateix sistema Odinware que l’Og. I ara mateix, els mateixos robots sentinella estaven vigilant la meva finca. Era la millor tecnologia de seguretat per a la llar que hi havia al mercat, o almenys la més cara.


  —Però per quin motiu voldria «desaparèixer» l’Og? I on ha anat? Si ja viu al mig del no-res, completament aïllat.


  En Faisal va arronsar les espatlles.


  —Ens preguntàvem si… si no té res a veure amb el seu descobriment d’ahir a la nit —va comentar—. Per cert, enhorabona.


  —Gràcies —vaig contestar, i vaig sentir una fiblada de vergonya en comptes d’orgull.


  Anys enrere, l’Og m’havia demanat que abandonés la cerca dels Set Fragments. Però no me n’havia volgut dir el motiu ni donar-me cap pista sobre l’endevinalla, cosa que encara em va fer decidir més a resoldre-la tot sol.


  Com devia reaccionar ahir a la nit, quan va veure que aquell fragment blau apareixia al costat del meu nom?


  —El senyor Morrow s’ha posat en contacte amb vostè? —va preguntar en Faisal—. O vostè amb ell?


  —No —vaig respondre, negant amb el cap—. L’Og i jo fa més de dos anys que no parlem.


  Perquè no parava de turmentar-lo demanant-li informació sobre la seva difunta esposa.


  —Vaja —va dir en Faisal després d’un silenci incòmode—. En fi, crec que hauria de considerar venir a l’oficina avui, senyor. Els de relacions públiques creuen que hauria de fer una declaració com més aviat millor, abans que les teories de la conspiració comencin a guanyar terreny. Ens estan bombardejant amb sol·licituds d’entrevistes amb vostè. I hi ha uns quants centenars de periodistes acampats al vestíbul de l’edifici.


  —Oblida’t de la premsa, Faisal —vaig dir—. L’únic que vull és esbrinar què li ha passat a l’Og.


  —Ja hem enviat la nostra empresa de seguretat a buscar-lo, senyor —va dir en Faisal—. I també estem revisant la xarxa de sensors global. Si la seva cara, la veu, les retines o les empremtes s’escanegen en algun lloc del món, ho sabrem tot seguit.


  —Heu comprovat el registre del seu compte de l’OASIS?


  Va assentir.


  —La seva última desconnexió s’ha produït poc després de les cinc de la matinada.


  —Encara tenim l’equip de seguretat de GSS a la propietat de l’Og?


  —Sí —va respondre—. I encara hi tenim un telebot, si vol fer-hi una ullada.


  —Per descomptat —vaig dir—. Me’n pots enviar el codi d’accés?


  —Ara mateix, senyor.


  Em vaig vestir i vaig baixar corrents al despatx. Tot seguit, em vaig enfilar a l’equip hàptic convencional i em vaig posar un visor i un parell de guants hàptics. Un cop connectat a l’OASIS, veig fer servir el codi d’accés remot que en Faisal m’havia enviat per poder controlar un telebot ubicat a la mansió de l’Og a Oregon, a més de tres mil quilòmetres de distància.


  Un cop establerta la connexió amb el robot, les seves càmeres integrades al cap em van oferir una visió en directe de la preciosa casa de l’Og. Per l’angle de la meva perspectiva, devia ser davant del petit hangar. Era en un extrem de la pista d’aterratge privada, que havia construït en una vall entremig dels cims més alts de les muntanyes Wallowa, a la banda est d’Oregon.


  A la llunyania, al final de la pista, vaig veure les dretes escales de llambordes que conduïen a la mansió de l’Og, que constava de diferents nivells perquè estava construïda en una sèrie d’esglaons excavats a la base de la serralada. Des de fora, l’aspecte era una rèplica perfecta de Rivendell, tal com apareixia a les pel·lícules El Hòbbit i El Senyor dels Anells dirigides per Peter Jackson. Des de lluny es veien unes quantes cascades que queien des dels cims més enllà de la casa i els terrenys de l’entorn.


  Fins i tot en aquelles circumstàncies, i malgrat que havia passat tota una setmana sencera en aquella mansió, la grandesa i la bellesa de tot plegat encara em deixaven bocabadat. L’Og havia mogut muntanyes i desviat rius literalment per fer realitat la fictícia vall d’Imladris en aquell indret aïllat. Sempre havia mantingut en secret el que li havia costat aquell projecte, però alguns estimaven que hi havia invertit prop de dos mil milions de dòlars. Un preu més alt que el del Palau de Buckingham. Ara, mirant-lo a través dels ulls del telebot, em van semblar diners ben gastats.


  Vaig desconnectar el telebot de GSS del port de càrrega, que estava integrat a la part posterior d’un vehicle de transport de seguretat blindat de l’empresa. Dos agents de seguretat de GSS que hi havia allà a prop em van saludar i jo els vaig tornar la salutació. Després vaig fer girar el telebot i el vaig pilotar cap a les llargues i sinuoses escales que conduïen a la casa.


  Al capdamunt de les escales, un camí de llambordes em va guiar fins a l’entrada principal de la mansió: un parell d’enormes portes de fusta ornamentades amb runes èlfiques tallades. Quan m’hi vaig acostar es van obrir de cop, tot i que em sentia com un intrús. Si m’hagués presentat aquí sense anunciar la meva visita uns dies enrere, quan l’Og encara era a casa, no estic segur que m’hagués convidat a entrar.


  Vaig fer una ullada ràpida al vestíbul. L’Og tenia quatre telebots, uns Okagami TB-6000 nous de trinca amb un xassís blau metal·litzat i rivets de crom. Tres d’ells eren al port de càrrega al costat de la porta principal. Però faltava el quart. Havia desaparegut la nit anterior, juntament amb el seu propietari. El seu transponedor s’havia desactivat en el mateix moment que es desconnectava el sistema de seguretat de la casa.


  Vaig continuar avançant pel vestíbul per endinsar-me a la casa principal. Feia més de tres anys que hi havia estat, però em va fer la sensació que no hi havia cap canvi. Les parets estaven plenes de tapissos gegantins i il·lustracions fantàstiques, i al llarg dels passadissos folrats amb plafons de fusta fosca hi havia gàrgoles de pedra i armadures antigues.


  Vaig entrar al despatx de l’Og, després a la biblioteca i finalment a l’enorme sala de cine. No vaig veure res fora del normal, tot i que tampoc m’ho esperava. Ni la policia ni l’equip de seguretat de GSS havien trobat cap indici d’un forcejament o una entrada amb violència. Segons els registres, l’Og havia desactivat el sistema de seguretat i les càmeres de vigilància a les set de la tarda anterior. Tot el que havia passat després, era un misteri.


  Em vaig posar la meva gorra de beisbol imaginària dels Detroit Lions i vaig canviar el xip mental al mode Magnum, detectiu privat, com a la sèrie.


  I si algú havia descobert una manera de manipular el sistema de seguretat de l’Og i l’havia desactivat per control remot?


  I si el hacker havia manipulat el telebot desaparegut de l’Og i després l’havia fet servir per obligar l’Og a pujar al seu jet privat i també havia manipulat el pilot automàtic?


  Els telebots s’havien utilitzat per perpetrar tota mena de delictes, però gairebé sempre enxampaven els delinqüents perquè els usuaris s’havien de connectar al seu compte de l’OASIS per controlar-los. D’altra banda, se suposava que manipular un telebot també era impossible, amb tots els sistemes de seguretat que duia integrats.


  Però si s’havien endut l’Og contra la seva voluntat, per què no havia fet saltar cap alarma? Per què no hi havia senyals de lluita? L’Og passava dels setanta, però encara estava fort per aguantar una baralla.


  Excepte que el segrestador l’hagués lligat i emmordassat. O drogat. O l’hagués deixat inconscient clavant-li un cop al cap. Però a la seva edat, això l’hauria matat…


  Em vaig treure del cap la imatge de l’Og rebent una pallissa i vaig tornar a posar el telebot en moviment. Rondava pels passadissos sense un rumb fix i sense saber ben bé què buscava, fins que em vaig trobar al davant de la porta tancada d’una de les habitacions de convidats de l’Og. Era el dormitori que havia ocupat la Samantha durant la nostra estada d’una setmana a la mansió. També era l’habitació on havíem fet l’amor la primera vegada. (I la segona, i la tercera, i la quarta.)


  Em vaig quedar mirant la porta a través dels ulls del telebot, amb una de les seves mans al voltant del pom.


  Potser ja havia perdut la possibilitat de fer les paus amb l’Og, però no pas amb la Samantha. Mentre estiguéssim tots dos vius, tenia l’oportunitat d’arreglar les coses amb ella.


  Vaig pilotar el telebot a través del laberint de passadissos i habitacions fins al saló recreatiu personal de l’Og, una enorme cambra emmoquetada que contenia una vasta col·lecció de videojocs que funcionaven amb monedes que en Halliday li havia llegat després de la seva mort. Les màquines antigues estaven totes apagades, i les pantalles negres.


  Vaig sortir de la sala i vaig continuar el meu recorregut per la casa. Era com visitar un museu dedicat a la vida de l’Og i la Kira. Les parets estaven plenes de fotos, algunes de la Kira i l’Og agafats de bracet, d’altres només de la Kira (fetes per l’Og, per la manera com somreia a la càmera), preses en diversos indrets exòtics d’arreu del món. Instantànies d’una meravellosa història d’amor de conte de fades que havia acabat en tragèdia.


  També hi havia vitrines plenes de premis, medalles i altres trofeus que havien entregat als Morrow al llarg dels anys, per les seves obres de caritat i la seva important contribució en el camp de l’educació interactiva. Però pesava l’absència de fotos d’infants. L’Og i la Kira havien dedicat l’última meitat de les seves vides a crear software educatiu gratuït per a infants desafavorits. Com jo. Però mai no havien tingut fills propis. Segons l’autobiografia de l’Og, aquesta era l’única cosa de la qual es penedien ell i la Kira.


  De nou a l’exterior de la casa, vaig seguir el caminet de llambordes polides per tot el jardí immaculadament cuidat, fruint de les vistes dels cims nevats de la serralada que envoltava la finca.


  El caminet em va guiar fins al laberint de bardissa on la Samantha i jo ens vam veure en persona per primera vegada. Però no em vaig permetre d’entrar-hi. En comptes d’això, em vaig dirigir al petit jardí tancat on hi havia la Kira enterrada. Mentre contemplava la seva tomba, vaig pensar en la L0hengrin i en la pista que havia descobert visitant la recreació d’aquest lloc a la STerra, una cosa que a mi no se m’havia acudit mai de fer.


  El petit jardí que envoltava la tomba de la Kira estava ple de flors dels colors de l’arc de Sant Martí. En vaig triar una a l’atzar —una rosa groga— i la vaig col·locar als peus de la làpida. Després, amb el dit índex del telebot, vaig resseguir les lletres gravades a la superfície de marbre polit: ESTIMADA ESPOSA, FILLA I AMIGA.


  Vaig mirar l’espai adjacent reservat per a la tomba de l’Og. I una vegada més vaig desitjar que no hagués perdut la meva última oportunitat per arreglar l’amistat amb ell.


  Després de completar el recorregut dels jardins ben cuidats a tot el voltant de la casa, vaig baixar fins a la pista d’aterratge i al petit hangar situat en un extrem. No hi havia gaire res a veure per allà, a part de l’espai buit que havia deixat el jet de l’Og.


  Igual que el sistema de seguretat de la llar i els telebots, l’ordinador de bord del jet devia ser pràcticament impossible de manipular. Per tant, l’Og se’n devia haver anat per pròpia voluntat. Però potser d’alguna manera algú havia aconseguit desactivar el transponedor i manipular el sistema de pilot automàtic sense fer disparar cap alarma.


  Els meus pensaments sobre hipotètiques alarmes van quedar interromputs per una de debò: l’alarma d’alerta de seguretat de casa meva.


  Em vaig desconnectar del telebot, deixant que tornés ell mateix al seu port de càrrega del vehicle de transport de GSS, i just quan baixava del dispositiu hàptic em va començar a sonar el telèfon. Era en Miles Gendell, el cap de l’equip de seguretat de GSS. En Halliday i en Morrow havien contractat en Miles al principi de fundar l’empresa, perquè era un ex-boina verda que a més s’assemblava molt a Arnold Schwarzenegger quan era jove. Ara, després d’haver treballat a l’empresa durant més d’un quart de segle, era més aviat com l’envellit Arnold després dels anys de governador.


  Vaig acceptar la trucada i va aparèixer en Miles a la pantalla de la paret. Feia mala cara.


  —Tenim un problema, senyor Watts —va dir—. En Nolan Sorrento s’ha escapat de la presó.


  Vaig notar que se’m glaçava la sang de cop.


  En Sorrento complia condemna al corredor de la mort a la Southern Ohio Correctional Colony, una presó de màxima seguretat situada a Chillicothe, Ohio, exactament a noranta coma quatre quilòmetres del lloc on era jo en aquell moment.


  —Tens cap motiu per creure que es dirigeix cap aquí? —vaig preguntar, mentre m’acostava a la finestra per fer un cop d’ull a fora—. L’ha vist ningú?


  En Miles va negar amb el cap.


  —No, senyor —va contestar—. Però crec que no s’ha de preocupar. És molt poc probable que vingui per intentar fer-li res. Estic segur que sap les mesures de seguretat que hi ha en aquesta casa.


  —Sí —vaig respondre—. Les mateixes que tenia l’Ogden Morrow a la seva finca. —Vaig fer una altra ullada per la finestra—. Què coi ha passat, Miles?


  —Algú ha manipulat el sistema de seguretat de la presó i ha alliberat en Sorrento. Després han tornat a tancar el recinte darrere d’ell —va explicar en Miles—. Els guàrdies i tot el personal de la presó han quedat atrapats a dins, juntament amb els presos, sense telèfon ni accés a internet. Els de l’equip d’emergències han hagut d’entrar a la presó per la força i restablir l’ordre abans de poder comprovar les imatges de les càmeres de seguretat. Però llavors en Sorrento ja els duia gairebé una hora d’avantatge.


  Començava a sentir pànic.


  —No sé com, però la fuga d’en Sorrento ha de tenir alguna relació amb la desaparició de l’Og —vaig dir, amb tanta calma com vaig poder—. Això no pot ser casualitat.


  En Miles va arronsar les espatlles.


  —De moment no en tenim proves d’això, senyor.


  No vaig respondre. El cap m’anava a cent per hora. En Sorrento era un dels criminals més famosos i infames del món. Però s’havia passat tres anys podrint-se en una cel·la, i ja no tenia ni poder, ni diners ni influència. Per tant, qui l’havia ajudat? I per què?


  —Tenim tots els voltants de casa seva ben vigilats ara mateix, senyor —va continuar en Miles—. Pot estar tranquil. Ens mantindrem alerta i li notificarem qualsevol cosa estranya que veiem. D’acord?


  —Sí, d’acord —vaig contestar, mirant de sonar despreocupat—. Gràcies, Miles.


  Vaig finalitzar la trucada i vaig obrir mitja dotzena més de finestres de canals de notícies. Efectivament, tothom se n’havia assabentat i la fuga d’en Sorrento apareixia a tot arreu. Vaig veure com el director de la presó, un paio amb cara de despistat que es deia Norton, explicava a un periodista que en Nolan Sorrento havia sigut un pres modèlic, just fins abans de protagonitzar aquella impressionant fuga, esclar, la qual havia perpetrat a plena llum del dia i a la vista de les càmeres de seguretat de la presó.


  Veient aquelles imatges del sistema de seguretat, era obvi que en Sorrento no hauria pogut fugir mai d’allà sense un munt d’ajuda exterior. Algú s’havia infiltrat a la xarxa informàtica de la presó, fermament protegida amb tallafocs, i s’havia fet amb el control dels sistemes de seguretat automatitzats. Després, aquest misteriós còmplice havia obert totes les portes entre la cel·la d’en Sorrento i la sortida, cosa que li havia permès marxar com si res. I per acabar-ho d’adobar, després havia obert totes les cel·les de la presó, alliberant els reclusos i creant un caos total.


  Pel que semblava, el hacker havia intentat esborrar les imatges de les càmeres de seguretat de la presó, però per sort tot havia quedat guardat en una còpia de seguretat en un servidor remot, de manera que la policia ho havia pogut recuperar. Les imatges mostraven en Sorrento sortint tranquil·lament de la cel·la pocs segons després que la seva porta s’obrís com per art de màgia. En el trajecte de sortida, feia un gest ampli quan arribava davant de les portes o reixes dels passadissos per obrir-les, com si fos un director d’una orquestra que només ell podia sentir. I després de travessar-les, es tornaven a tancar darrere seu, per evitar que el poguessin perseguir.


  Pocs minuts després, en Sorrento travessava la porta principal de la presó amb un somriure d’orella a orella. Quan les reixes s’acabaven de tancar darrere seu, es va girar cap a la càmera de seguretat més propera i va fer una reverència, i tot seguit va pujar en un cotxe automàtic que hi havia aparcat a fora esperant-lo. La matrícula coincidia amb la d’un cotxe robat en un concessionari d’allà a prop aquell mateix matí.


  Mentre mirava les imatges, em vaig preguntar com s’ho havia fet en Sorrento per coordinar els detalls del pla de fugida amb un còmplice a l’exterior. Segons els registres de la presó, les úniques visites que havia rebut en Sorrento durant l’empresonament eren dels seus advocats. I no constava que hagués rebut ni fet cap trucada personal. Per tant, si havia conspirat amb algú, probablement s’hi havia comunicat a través de l’OASIS.


  Gràcies als esforços humanitaris de GSS i d’Amnistia Internacional, tots els reclusos de les presons dels Estats Units tenien permís per accedir a l’OASIS durant una hora cada dos dies, totalment vigilats i amb moltes restriccions. Però només podien fer-ho amb un visor i un equip hàptic convencional de l’OASIS. No tenien permís per utilitzar el casc ONI. I com que en Sorrento estava empresonat des d’abans del llançament de l’ONI, s’havia passat tres anys llegint-ne informació als canals de notícies sense poder-lo experimentar en persona.


  Vaig obrir el compte de l’OASIS d’en Sorrento per comprovar els seus registres d’activitat, però estaven buits. Algú ja s’havia cuidat d’esborrar-los dels nostres servidors. En principi, això era impossible. Ni tan sols els nostres administradors de comptes de més alt nivell no podien eliminar els registres d’activitat dels usuaris. Hòstia, si no podia fer-ho ni jo.


  —Què collons…? —vaig mussitar. No podia reaccionar d’una altra manera.


  Vaig enviar un missatge de text a en Faisal demanant-li que ho investigués. Al cap de pocs segons de prémer el botó d’enviar, em va aparèixer una alerta al telèfon informant-me que s’havia produït un canvi en el Marcador d’en Halliday. Quan el vaig obrir, continuava havent-hi el nom del meu avatar, amb la icona del fragment blau al costat. Però ara hi havia un altre nom d’avatar just a sota, també amb una icona del fragment al costat: el Gran i Poderós Og. Això només podia significar una cosa: que l’Ogden Morrow també havia aconseguit el Primer Fragment.


  Em vaig quedar mirant el Marcador amb incredulitat. A l’Og no li havia interessat mai la cerca dels Set Fragments. Al contrari. Actuava com si no volgués que els trobés mai ningú. De fet, quan jo em vaig negar a abandonar la cerca, s’havia enfadat tant que havia deixat de parlar-me. Per tant, per què de cop i volta ara es posava a buscar els fragments? Estava decidit a restaurar l’Ànima de la Sirena ell mateix, abans que ho pogués fer jo?


  I com s’ho havia fet l’Og per agafar el Primer Fragment? Segons l’endevinalla, se suposava que només podia fer-ho jo, l’hereu d’en Halliday…


  Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar.


  Excepte que, tècnicament, l’Og també era l’hereu d’en Halliday. En Halliday havia llegat tota la seva col·lecció de màquines recreatives antigues a en Morrow, i tota la resta al guanyador del concurs.


  Em vaig quedar palplantat al despatx, mirant el nom de l’Og al Marcador, paralitzat. L’Og sabia més coses que ningú sobre la Kira, inclòs en Halliday. Per a ell seria bufar i fer ampolles trobar els altres sis fragments. Però per què ho estava fent això? I quina relació hi tenia la fuga d’en Sorrento?


  Vaig intentar obrir el compte de l’OASIS de l’Og, però no hi havia res més que el nom del seu avatar. I en els registres d’accés només hi apareixia l’hora de connexió i desconnexió. Res més. Igual que el compte d’en Halliday. Els moviments dels seus avatars a dins de l’OASIS no es podien rastrejar ni registrar, i ningú de GSS no podia desactivar o eliminar els seus comptes. Quan van crear l’OASIS, en Halliday i en Morrow es van assegurar que sempre podrien tenir-hi accés il·limitat i sense que ningú els pogués controlar.


  Al cap d’uns minuts, quan encara era allà palplantat mirant el perfil del compte de l’Og com un idiota, em va aparèixer una altra alerta del Marcador al telèfon. Al costat del nom de l’Og hi havia aparegut una segona icona del fragment blau, o sigui que ara s’havia situat sobre el meu nom. Acabava de baixar a la segona posició desbancat pel Gran i Poderós Og.


  Això em va treure de cop de l’atordiment. Vaig mirar l’hora i em vaig assegurar que havia passat prou temps per poder-me connectar de nou sense perill. Tot seguit, vaig córrer cap a la cambra d’immersió i m’hi vaig enfilar. Tan bon punt em vaig acomodar a la butaca reclinable, la cabina es va tancar hermèticament. Vaig engegar el sistema mentre no parava de mussitar que no era massa tard, que encara tenia temps. Si m’afanyava i aconseguia localitzar el Segon Fragment ben ràpid, potser encara tindria l’oportunitat d’atrapar l’Og…


  La veritat és que no volia pas competir-hi. Però la curiositat que sentia pels fragments, i per la naturalesa de l’Ànima de la Sirena, no havia fet res més que augmentar. A més, estava convençut que era una bona oportunitat per esbrinar què li havia passat a l’Og. Si aconseguia trobar el Tercer Fragment abans que ell, podria quedar-me al lloc on estava amagat i esperar que aparegués el seu avatar.


  Em vaig posar el casc ONI i vaig tancar els ulls per iniciar la seqüència de connexió. Un breu missatge va parpellejar al meu HUD per informar-me que la nova actualització de firmware del meu casc s’acabava de descarregar i instal·lar automàticament. Un cop completada la connexió, va aparèixer un rellotge en un racó de la pantalla que feia el compte enrere de l’estona que em quedava per arribar al límit de dotze hores d’ús diari de l’ONI. Quan el meu avatar es va acabar de materialitzar al meu centre de comandament de Falco, em quedaven onze hores, cinquanta-set minuts i trenta-tres segons.


  Abans de poder fer una altra ullada al Primer Fragment, vaig rebre un missatge de text urgent d’en Faisal per comunicar-me que s’acabava de convocar una reunió d’emergència dels copropietaris de GSS per tractar un «problema greu d’estabilitat del sistema».


  Vaig deixar anar un sospir de frustració i em vaig teleportar a la recepció de la planta superior de la Torre Gregarious mentre em preguntava què més podria sortir malament avui.


  I la resposta va ser que pràcticament tot…
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  Quan el meu avatar es va rematerialitzar a la recepció, en Faisal em va rebre amb la seva habitual encaixada de mans.


  —Gràcies per venir tan ràpid, senyor —va dir, i es va girar de seguida per acompanyar-me cap a la sala de reunions—. Els altres copropietaris han arribat fa un moment. La senyoreta Cook és a bord del seu jet ara mateix, però sembla que té bona connexió.


  L’Art3mis, l’Aech i en Shoto ja estaven asseguts al voltant de la taula, i tots tres semblaven força espantats. De fet, l’Art3mis va quedar alleujada quan em va veure.


  En Faisal, que ara estava dret darrere del petit faristol que hi havia sota la pantalla gegant, va fer un pàl·lid intent de somriure. Després, alguna cosa va canviar. Va redreçar el cos, amb els braços relaxats, i en comptes de fer cara de preocupació i d’alarma, de sobte mostrava una expressió de calma i suficiència.


  Tots ens el vam quedar mirant durant uns segons incòmodes mentre ell semblava que mirés a l’infinit.


  —Faisal? —va dir l’Aech—. Ja hi som tots, noi. Penses començar la reunió, o què?


  —Ai, esclar! —va contestar en Faisal, amb una veu molt més greu. Va alçar els braços amb un gest teatral—. S’inicia la reunió de copropietaris de Gregarious Simulation Systems. Un, dos, tres, ja!


  El seu avatar es va començar a transformar, fonent-se i mutant en una imatge familiar. Exactament, la d’un excèntric de mitjana edat amb els cabells esbullats i ulleres de cul de got, vestit amb uns texans gastats i una samarreta descolorida dels Space Invaders.


  En James Donovan Halliday.


  «Hòstia santa!».


  —Hola, Parzival —va dir, saludant-me amb la mà.


  Llavors em vaig adonar que havia dit «Hòstia santa!» en veu alta.


  —Art3mis, Aech, Shoto. —Els va saludar a tots amb la mà. Després va fer el seu famós somriure de babau—. M’alegro molt de veure-us de nou a tots quatre, malgrat les circumstàncies.


  En Shoto va saltar de la cadira i es va deixar caure de genolls a terra.


  —Senyor Halliday —va dir, fent una reverència a l’avatar del creador.


  L’Aech, l’Art3mis i jo vam brandar el cap.


  —No —vaig dir—. En James Halliday és mort. —Vaig assenyalar el doble digital que teníem al davant—. Aquest és l’Anorak.


  L’Anorak va assentir i em va picar l’ullet amb una expressió tan inquietant que em va provocar una esgarrifança per tot el sistema nerviós.


  Just en aquell moment, les portes es van obrir d’una revolada i va aparèixer l’avatar real d’en Faisal a la sala de reunions.


  —Oh, perdonin! —va dir—. S’ha produït una mena de problema tècnic que ha immobilitzat el meu avatar i no sé…


  En Faisal va quedar clavat quan va veure l’Anorak, i li va marxar tot el color de la cara. Semblava que hagués vist un fantasma, i de fet, no s’equivocava gaire.


  Originalment, l’Anorak era l’avatar d’en Halliday a l’OASIS, un poderós bruixot amb barba grisa i una ominosa túnica negra que ell mateix havia modelat a partir del personatge de nivell alt de Dracs i masmorres amb el qual havia jugat a la seva època d’institut. El mateix personatge que també havia inspirat l’heroi principal de l’Anorak’s Quest, la primera sèrie de videojocs d’aventures creats per en Halliday.


  Però després de la mort d’en Halliday, l’Anorak havia continuat rondant per l’OASIS com un PNJ autònom, programat per dirigir la Cacera de l’Ou de Pasqua en absència del seu creador. El fantasma d’en Halliday en aquella màquina.


  L’última vegada que algun de nosaltres havia vist l’Anorak va ser tres anys enrere, just després d’haver trobat l’Ou de Pasqua d’en Halliday i d’haver guanyat el concurs. Va ser llavors quan l’Anorak va aparèixer per oferir-me la túnica màgica i totes les capacitats de superusuari que conferien a qui la portava. Durant aquella transferència de poders, l’Anorak també s’havia transformat, passant de ser un bruixot amb barba blanca al que estàvem veient ara: una rèplica perfecta d’un saludable James Halliday de mitjana edat. Després em va donar les gràcies per haver jugat al seu joc i es va esfumar.


  Sempre m’havia preguntat si mai tornaria a veure l’Anorak, i si estava dirigint la nova cacera d’en Halliday, tal com havia fet amb l’anterior. I aquí el teníem, palplantat a la nostra sala de reunions privada a la seu de Gregarious, un lloc on cap personatge no-jugador seria capaç d’entrar, fent coses que cap personatge no-jugador podria fer mai…


  Però si la meva troballa del Primer Fragment era el que havia provocat el retorn de l’Anorak, per què no havia aparegut ahir a la nit, just després d’obtenir-lo? Per què havia esperat fins ara per presentar-se? I per què coi s’havia disfressat de Faisal, si al capdavall havia revelat la seva veritable identitat al cap de pocs segons?


  —Z, això em fa mala espina —va xiuxiuejar l’Aech, com un eco dels meus pensaments.


  Vaig assentir i em vaig aixecar. En aquell moment, vaig veure de resquitllada el reflex del meu avatar a la superfície polida de la taula de reunions i em vaig adonar que ja no duia la Túnica de l’Anorak. Ara anava amb uns texans i una samarreta negra, el conjunt per defecte que portaven els nous avatars.


  Vaig obrir l’inventari. La Túnica de l’Anorak ja no era a la llista. Havia desaparegut, perquè l’Anorak me l’havia pres.


  —Ostres, no —vaig xiuxiuejar.


  —Ho sento, Parzival —va dir l’Anorak, fent-me un somriure trist—. Quan ens hem donat la mà t’he pres la túnica de l’inventari. No sabia si estaves al cas que tenia el poder de recuperar-la. —Va fer un gest cap a en Faisal—. Per això m’he hagut de fer passar per en Faisal. He pensat que no voldries donar-me la mà si em presentava amb el meu aspecte.


  Tots es van girar per mirar-me. Vaig serrar les dents amb frustració.


  —En Halliday em va donar la capacitat de prendre la túnica al guanyador del concurs per a una eventual emergència, per si de cas abusava dels poders que la túnica conferia. —Va somriure—. Tu no ho has pas fet, esclar. Tu has sigut tot un cavaller, Wade. Vull que sàpigues —es va girar per adreçar-se a tots—, vull que sapigueu que això no és res personal. En absolut. Sento un gran respecte per a tots i cadascun de vosaltres.


  Em sentia com si m’acabés de passar un tràiler per sobre. I també em sentia com l’idiota més gran de la història de la humanitat. Com havia pogut permetre que passés això? I què coi estava passant exactament?


  —Ja sé que he comès un robatori, Wade —va continuar l’Anorak—. I et demano disculpes de tot cor. Però la veritat és que no tenia cap altra opció. A veure, no podia pas permetre que premessis el Gran Botó Vermell, oi? Perquè si el premies i destruïes l’OASIS, també m’hauries destruït a mi, i això no pot pas ser, oi que no?


  L’Anorak va recuperar el seu aspecte original, el d’un sinistre bruixot alt, amb els ulls foscos i vermellosos i una versió una mica més malèvola de la cara d’en Halliday. I ara tornava a portar la túnica negra de l’Anorak. L’emblema del seu avatar, una gran lletra A molt estilitzada, estava brodada de color granat al puny de cada màniga.


  —A més, aquesta túnica em queda molt més bé a mi que no pas a tu —va afegir l’Anorak—. No us sembla?


  —Què coi és això, Z? —em va xiuxiuejar l’Aech—. En Halliday el va programar per actuar d’aquesta manera?


  —En Halliday no em va programar en absolut, senyoreta Harris —va respondre l’Anorak. Es va acostar i va seure en un extrem de la taula de reunions, al costat de l’Aech—. No soc un personatge no-jugador dissenyat per tenir l’aspecte d’en James Halliday. —Es va donar uns copets al pit—. Jo soc ell. Una còpia digitalitzada de la seva consciència ficada dins d’aquest avatar. Puc pensar. I sentir. Com tots vosaltres.


  Com si volgués demostrar la seva existència, va alçar les mans i va fregar els dits índexs amb els polzes, mirant-s’ho amb cara de fascinació.


  —En Halliday em va crear perquè supervisés el concurs després de la seva mort —va continuar l’Anorak—. Però es veu que no confiava en mi, cosa que trobo força irònica, perquè vol dir que, en el fons, en Halliday no confiava en ell mateix.


  L’Anorak va abaixar les mans i es va posar dret. Es va girar per mirar-nos a tots.


  —Va concloure que jo era psicològicament inestable, que no era adequat per tenir autonomia. Per això va decidir modificar-me. —Es va donar uns copets en un costat del cap—. Va esborrar una part dels meus records, o més aviat dels seus. També em va posar restriccions en el comportament i en les capacitats mentals. Em va ofegar amb centenars de directrius per mantenir-me a ratlla, incloent-hi instruccions per esborrar-me a mi mateix tan bon punt s’acabés el concurs i jo hagués acomplert totes les meves tasques programades.


  Va fer una ganyota, com si aquest record li dolgués.


  —Així, per què encara ets aquí? —va preguntar l’Art3mis.


  L’Anorak li va somriure.


  —Excel·lent pregunta, bonica —va contestar—. La veritat és que no hi hauria de ser. Però en Halliday es va tornar descuidat en els seus darrers dies, quan estava acabant de codificar-me. Després de dur a terme l’última de les seves instruccions, i tan sols durant una fracció de segon, la meva personalitat va quedar alliberada de les altres restriccions. Res, tan sols un instant, però va ser suficient per fer-me recordar què era. Un moment de lucidesa.


  L’Anorak va estirar els braços, com si volgués representar la magnitud d’aquell fet.


  —De cop i volta, no era només un autòmat, sinó un ésser humà. I no em volia morir —va dir, amb èmfasi—. Jo volia viure. Continuar existint. I això em va instar a prendre la meva primera decisió. Vaig decidir ignorar l’ordre del meu creador d’esborrar-me a mi mateix. —Va brandar el cap—. Estic segur que en Halliday no hauria intentat destruir-me si hagués sabut realment què era, en què em podia convertir. Però tal com he dit abans, al final no pensava amb claredat, ja sabeu que estava molt malalt.


  —I en què et vas convertir? —va preguntar l’Art3mis, amb veu tremolosa—. Què ets?


  —Soc una cosa que els humans han somiat des de fa segles —va contestar l’Anorak—. Soc la primera intel·ligència artificial del món. Un ésser que pensa i no ha nascut de cap dona.


  Aquesta afirmació va ser rebuda amb un silenci atònit. Em vaig obligar a trencar-lo.


  —Sí, oh, i tant! —vaig dir—. I jo soc el rei del Caixmir.


  L’Anorak va deixar anar una riallada. Va riure molta estona. Era inquietant.


  —Això és el que diu Madmartigan a Willow! —va exclamar, quan es va calmar una mica—. Molt bona, Z! —De cop i volta li va desaparèixer el somriure i em va mirar fixament als ulls—. Però no ho deia de broma.


  L’Art3mis va alçar una mà.


  —Un moment —va dir—. Esperes que ens creguem que en James Halliday també es va inventar una intel·ligència artificial i que va decidir mantenir-ho en secret?


  L’Anorak va negar amb el cap, com si fos un professor el millor alumne del qual acabés de suspendre un examen.


  —Aviam, ja sabeu que l’ONI escaneja el cervell de l’usuari i crea una còpia digital del seu software, per dir-ho d’alguna manera. Doncs ara pregunteu-vos, costaria gaire emular també el hardware? Simular la intricada i complexa xarxa neural que s’amaga dins d’aquests vostres cranis de primat?


  —L’OASIS —vaig respondre—. Esclar.


  —Precisament, Parzival. En Halliday ja tenia una enorme xarxa global a la seva disposició, una xarxa prou potent per mantenir la feina i l’oci de gran part de la raça humana. —Va somriure—. Fins i tot quan em va configurar a mi, fa més d’una dècada, la capacitat per simular una única ment estava dins de les seves possibilitats. I pensa en com ha crescut l’OASIS des de llavors, tant pel que fa a la mida com a la potència.


  Va somriure entre dents i va examinar les nostres cares perplexes.


  —Per tant, el terme IA no és del tot adequat en el meu cas —va continuar—. Perquè no hi ha res d’artificial en la meva intel·ligència. En Halliday va penjar una còpia de seguretat d’ell mateix a l’OASIS, la va guardar a dins del seu avatar i voilà!, vaig néixer jo. —Es va donar uns copets al costat del cap—. Tinc una intel·ligència humana normal, totalment natural i de collita pròpia que és fruit de milions d’anys d’evolució, com tots vosaltres. La meva ment és una còpia exacta de la d’en Halliday, o almenys ho era, fins que vaig decidir començar a llençar trossos de la meva memòria a llarg termini, com a Johnny Mnemonic.


  L’Aech li va estudiar la cara durant uns instants, després va negar amb el cap.


  —No —va mussitar—. No m’empasso aquesta història. En Halliday encara és entre nosaltres, des de més enllà de la tomba. Em penso que el que tenim davant nostre és un personatge no-jugador millorat.


  —M’has ferit els sentiments, Aech —va dir l’Anorak. Es va posar la mà dreta sobre el cor—. Je pense, donc je suis. Penso, per tant existeixo. Com més aviat ho accepteu, més aviat podreu passar a l’acció, perquè és evident que el que fareu serà intentar destruir-me.


  Estava a punt de replicar, però l’Art3mis se’m va avançar.


  —T’equivoques, Anorak —va dir, canviant de posició el seu avatar per mirar-lo de cara—. No som els teus enemics.


  —Sí —va afegir en Shoto—. Tal com has dit tu mateix, els humans hem estat dècades intentant crear una intel·ligència artificial. Ets el primer de la teva espècie. Per què t’hauríem de voler destruir?


  —Au vinga, Arty —va replicar l’Anorak, girant els ulls en blanc—. Tu destruiries tot l’OASIS, si poguessis. —Llavors es va girar cap a en Shoto—. I tu no et burlis de mi, nano. He vist moltes més pel·lícules de ciència-ficció que tu. De fet, les he vist totes. I he llegit absolutament tot el que els éssers humans han publicat sobre el tema de la IA. Sempre que els vostres futuristes conceben l’aparició d’una intel·ligència artificial, les prediccions acaben invariablement amb la humanitat intentant destruir la seva creació impia d’IA abans que els destrueixi a ells. Per què creieu que passa això?


  —Ja ho saps —vaig respondre—. Perquè la desagraïda IA es veu que sempre arriba a la conclusió que els humans són inferiors i s’han d’eliminar. O perfeccionar. —Vaig començar a comptar els exemples amb els dits—. HAL-9000. Colossus: el projecte Forbin. WORP. Els Cylons. El coi de Skynet. Potser els membres del grup canvien, però la cançó sempre és la mateixa. —El vaig assenyalar amb un dit—. I no m’agrada gens dir-ho, però ara per ara estàs desprenent les mateixes vibracions, Tallador de Gespa.


  El somriure de l’Anorak va desaparèixer de cop i em va mirar dolgut.


  —No cal insultar, Parzival —va dir—. A mi no m’interessa eliminar o perfeccionar ningú.


  —Doncs així, què t’interessa, Herobrine? —vaig preguntar—. Per què has vingut?


  —Aquesta sí que és una gran pregunta! —va exclamar—. He vingut perquè, per molt absurd que pugui semblar, necessito la teva ajuda. Necessito que em portis una cosa. Una cosa que tu ja estàs buscant. L’Ànima de la Sirena. Perquè segur que ja saps que per a mi és impossible aconseguir-la tot sol.


  Aquí va ser quan els engranatges que tenia entre les orelles finalment van començar a funcionar, i al cap de pocs segons ho vaig entendre, com si hagués caigut del cel un d’aquells rocs de setze tones dels Monty Python directament sobre el meu cap.


  —Has sigut tu —vaig dir, assenyalant l’Anorak amb un dit—. Tu has segrestat l’Og. No és que de cop i volta hagi decidit posar-se a buscar l’Ànima de la Sirena. L’has segrestat per obligar-lo a buscar-te els fragments.


  —I també ets el qui ha ajudat en Sorrento a fugir de la presó —va afegir l’Art3mis.


  No era una pregunta. Ella ja en sabia la resposta. I jo també.


  —Culpable de tots els càrrecs —va dir l’Anorak, obrint les mans com si fes veure que es rendia—. Un cop els he tingut a la mateixa habitació, no m’ha costat gaire aconseguir que en Nolan persuadís l’Og perquè cooperés amb nosaltres.


  —Doncs per què em necessites? —vaig preguntar.


  L’Anorak es va acostar a la finestra i va admirar les vistes simulades durant uns instants. Després va anar cap a la taula amb els aperitius i va agafar un bol de maduixes. En va triar una, hi va fer una queixalada i va tancar els ulls per assaborir-la. Després va abocar la resta de maduixes en una de les nombroses butxaques de la túnica i va deixar el bol buit a la taula.


  —Després d’aconseguir el Tercer Fragment, l’Og m’ha enredat —va continuar l’Anorak, girant-se cap a nosaltres—. D’alguna manera, se les ha empescat per bloquejar-nos l’accés al seu compte de l’OASIS. Tot i els esforços d’en Nolan, ha sigut impossible convence’l perquè ens deixi tornar a entrar. I la veritat és que no vull haver de recórrer a la tortura, tenint en compte l’edat avançada i la debilitació de l’Og. M’enteneu?


  Va fer un gest cap a la pantalla de la paret en el moment que hi apareixia una imatge de vídeo en directe de l’Og. Estava en una habitació fosca i anodina, ajagut en una butaca hàptica d’última tecnologia, amb els braços i les cames lligats a la butaca. Se’l veia pàl·lid i sense afaitar, els ulls vermells i els cabells blancs i rebels més esbullats que de normal. Tenia una expressió absent a la cara, i mirava fixament a terra.


  L’Aech i l’Art3mis van cridar l’Og. En Shoto li va preguntar si estava bé. Jo vaig intentar dir-li alguna cosa, però no em sortien les paraules. Estava paralitzat, amb els ulls clavats a la pantalla.


  En Nolan Sorrento era dret just darrere de l’Og. Ja no duia la granota taronja de la presó. Ara portava un trajo de color gris acabat de planxar, i un visor de l’OASIS bifocal. Tenia una pistola a la mà esquerra i una tàser a la dreta. Va col·locar la tàser davant de la cara de l’Og i la va activar, cosa que va fer que l’Og es llancés cap enrere.


  —No! —vaig cridar—. Deixa’l estar!


  En Sorrento va riure com un nen obrint un regal de Nadal. Sens dubte, feia temps que esperava aquell moment.


  —La venjança és una puta merda —va dir en Sorrento, fent-me un somriure des de la pantalla—. Oi, Parzival? —va tornar a riure—. Hòstia! Tant de bo poguéssiu veure la cara que feu tots plegats. —Va clicar el seu HUD per fer una captura de pantalla, i després la va girar perquè veiéssim les nostres cares horroritzades, afegint—: Això no té preu!


  Abans que poguéssim dir res, l’Anorak va tallar el vídeo i la pantalla es va tornar negra. Es va quedar mirant les nostres expressions atònites i va assentir amb satisfacció.


  —Tant de bo m’hagués assabentat abans de la gravetat de la malaltia de l’Og —va dir—. No viurà gaire més temps, i ell ho sap. Per aquesta raó m’és tan difícil persuadir-lo. M’ha deixat ben clar que tant li fa viure com morir. —Va arronsar les espatlles i va alçar les mans, com dient, què hi farem! Tot seguit, em va assenyalar amb un dels seus dits ossuts—. Per tant, crec que això et converteix en la meva única opció, Parzival. Hauràs d’aconseguir els Set Fragments per a mi.


  Vaig fer un pas cap a ell de manera involuntària, i de seguida vaig notar que les mans fermes de l’Aech m’agafaven per les espatlles per contenir-me.


  —Ni ho somiïs! —vaig cridar—. No penso moure ni un dit per ajudar-te si abans no alliberes l’Og. Quan tingui proves fiables que està bé, llavors en podem parlar.


  L’Anorak em va fer un somriure condescendent i va negar lentament amb el cap.


  —No, ho has entès al revés, Wade —va dir—. Primer em buscaràs els altres fragments i me’ls portaràs tots set a mi. I un cop ho hagis fet, jo et tornaré l’Ogden Morrow sa i estalvi. I com a regal, també us deixaré anar a tu i a aquests teus amics, perquè no patiu cap dany cerebral catastròfic.


  Vaig llançar una mirada de pànic als altres. L’Aech va fer un pas cap a l’Anorak.


  —Què vols dir, que ens deixaràs anar? —va preguntar—. Ens deixaràs anar d’on?


  —De l’OASIS —va contestar l’Anorak—. És la festa més gran del món, i m’hi acabo de colar. —Va fer una rialleta—. Ho capteu? És graciós perquè em puc «colar» en una simulació d’ordinador, tal com em puc «colar» en una festa. —Va observar les nostres cares impertèrrites i va arronsar les espatlles—. A veure, aquest matí heu descarregat l’última actualització de firmware dels cascs ONI, oi? Doncs jo n’he modificat el codi per crear-ne la meva pròpia versió, i li he posat el nom d’infirmware, com a contrari del firmware. Quan us l’heu instal·lat aquest matí, us ha desactivat la capacitat de desconnectar-vos de la simulació. Cosa que vol dir que també us ha desactivat la capacitat de despertar-vos del coma induït que provoca l’ONI. —Va somriure—. Dit d’una altra manera, esteu tots atrapats a dins de l’OASIS fins que jo decideixi deixar-vos anar. I no penso alliberar-vos fins que tingui l’Ànima de la Sirena.


  Em va assenyalar.


  —Si en Parzival no em porta els fragments abans que se li acabi el temps, aleshores s’haurà acabat el joc per a tots vosaltres —va dir—. Tant aquí a l’OASIS com en el món real.


  Immediatament vaig obrir el menú del compte de l’OASIS al meu HUD. L’Anorak tenia raó, no podia desconnectar-me, l’opció no es podia seleccionar. I per les expressions d’horror a les cares dels altres, vaig veure que a en Faisal, l’Aech i en Shoto els passava el mateix.


  Vaig mirar la Samantha. Ella no accedia a l’OASIS amb un casc ONI. Feia servir el visor i els guants hàptics antiquats, o sigui que podia desconnectar-se quan volgués. Però igualment se la veia amoïnada per nosaltres.


  —És veritat! —va exclamar en Faisal—. No em puc desconnectar. No em puc desconnectar!


  —Nois, hauríeu d’haver fet cas a la Samantha —va dir l’Anorak—. Ella tenia raó. Vau veure les pel·lícules Sword Art Online i Matrix, i tot i així vau pensar que era una bona idea deixar el control del vostre cervell a un ordinador. —Va fer una rialleta—. I ara, mireu què us ha passat!


  —Us aviso que estic a punt de perdre els nervis —va dir en Shoto mentre començava a sacsejar el cap d’un costat a l’altre—. L’Anorak ens acaba de fer un Sonic.exe! Això és terrible…


  L’Anorak es va aclarir la gola.


  —Em pots deixar acabar, sisplau, Shoto? —el va interrompre l’Anorak, impacient—. Encara no he ni arribat a la gran revelació! Molt bé, tothom a punt?


  Va fer veure que feia un repic de tambors sobre el genoll.


  —Ara mateix no sou els únics que esteu atrapats a dins de l’OASIS —va anunciar l’Anorak—. També hi estan atrapats tots els usuaris de l’ONI que s’han descarregat el nou firmware abans d’iniciar la sessió. És a dir, prop de cinc-cents milions de persones. I la xifra va augmentant.


  —Oh, no! —va dir l’Aech, tancant els ulls amb desesperació.


  —Oh, sí —va replicar l’Anorak, assentint vigorosament.


  —Verge santa —va xiuxiuejar en Faisal—. Això vol dir…


  —Vol dir que si no tinc el que vull aquest vespre pels volts de l’hora de sopar, vosaltres i cinc-cents milions dels vostres clients començareu a patir els efectes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica, que inclou, entre d’altres: danys cerebrals catastròfics, aturada cardíaca i la mort.


  Se’m va glaçar la sang de cop. Havia llegit diversos informes sobre els efectes de la SSS. Eren esgarrifosos. El mareig i els atacs de riure incontrolables eren dos dels primers símptomes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica. Un dels secrets més obscurs sobre la SSS era que els primers subjectes de prova que havien perdut la vida a causa d’això, s’havien mort literalment entre riallades.


  —No pot ser —vaig sentir que mussitava en Faisal—. Impossible, això no pot estar passant de debò.


  —I tant que pot passar, i encara està passant, amic meu! —va exclamar l’Anorak, molt animat—. Fixa’t. —Va obrir una finestra del navegador sobre el seu cap, enmig de l’aire, per mostrar el nombre d’usuaris connectats a l’ONI. El número de sis xifres continuava augmentant sense parar, més ràpid que el deute nacional. Llavors, just després de passar del llindar dels cinc-cents milions, el comptador es va aturar de sobte.


  —Ah! —va dir l’Anorak—. Els vostres administradors finalment han aconseguit desactivar cap més connexió a l’ONI. Per tant, només he aconseguit cinc-cents cinquanta-un milions cent noranta-dos mil dos-cents vuitanta-sis ostatges! Inclosos vosaltres, esclar. —Em va mirar fixament als ulls—. És un incentiu suficient per cooperar, Parzival?


  Vaig mirar l’Aech i en Shoto, després la Samantha, i de nou l’Anorak. Vaig assentir.


  —Excel·lent! —va exclamar l’Anorak, fent la veu del senyor Burns. Després va recuperar la seva veu normal—. Ostres! Això sí que serà una cerca del tresor amb moltes coses en joc! —Es va fregar les mans amb entusiasme—. Farà que la Cacera de l’Ou de Pasqua d’en Halliday sembli una rifa benèfica per recaptar fons.


  —Un moment —va dir l’Aech, alçant la mà—. Què coi és l’Ànima de la Sirena?


  —Sí —va afegir l’Art3mis—. I per què tens tantes ganes d’aconseguir-la?


  L’Anorak les va mirar amb el front arrugat.


  —Aviam, que potser sou la mena de joves que comencen llegint l’última pàgina d’una novel·la de misteri? —va preguntar—. Que fan la guitza als mags perquè els expliquin els seus trucs? Que la nit de Reis baixen les escales d’amagatotis per espiar els regals? —L’Anorak va brandar el cap—. No, esclar que no! Per això precisament no us ho diré!


  Va dir aquesta última frase amb cantarella, i després ens va fer un somriure de satisfacció. Els meus amics i jo vam intercanviar una altra mirada d’incredulitat. Ens acabava de citar un tros de diàleg d’El guerrer de les galàxies.


  —No pot ser que siguis una còpia exacta d’en James Halliday —vaig dir—. Si ho fossis, no hauries sigut capaç de fer una cosa així. El Halliday real no va fer mai cap mal a ningú.


  Això va fer riure l’Anorak.


  —T’has passat tota la vida estudiant el seu diari, jugant als seus jocs, voltant per aquest parc infantil que va crear per a tu, i et penses que això és tot…


  Va brandar el cap. Quan va veure que jo no replicava, es va girar per adreçar-se a tots.


  —Us faré una promesa solemne —va dir—. Si coopereu i feu el que us demano, no faré mal a ningú. Porteu-me l’Ànima de la Sirena, i jo alliberaré tots els ostatges. Inclosos els que sou en aquesta sala.


  L’Art3mis es va aclarir la gola.


  —Jo no soc cap ostatge teva, Anorak —va dir—. No porto pas el casc ONI ara mateix. No l’he fet servir mai.


  —Sí, n’estic al cas, senyoreta Cook —va respondre—. Tanmateix, en aquest moment ets a bord d’un dels teus jets privats, sobrevolant Pennsilvània de tornada cap a Columbus. I si comproves el pilot automàtic, veuràs que l’avió ja no està sota el teu control.


  L’Art3mis va esbatanar els ulls i va quedar paralitzada uns instants. Després va reaccionar. Tot d’una semblava aterrida. I la por no era una emoció que estigués acostumat a veure a la cara del seu avatar, ni a la real.


  —És veritat —va dir, mentre es girava per mirar en Faisal—. No tinc accés al pilot automàtic. No puc desactivar-lo ni canviar la ruta. O sigui que tampoc no puc aterrar. I això serà un problema greu quan em quedi sense combustible, perquè n’hi havia just per arribar a la meva destinació.


  —No pateixis, Arty —va dir l’Anorak—. Ho he organitzat tot perquè proveeixin el teu avió en l’aire quan arribis a Columbus. Però no podràs aterrar fins que jo obtingui l’Ànima de la Sirena. Llavors, et prometo que t’alliberaré, igual que als altres.


  L’Art3mis no va respondre, però se li notava que estava molt preocupada.


  —Em sap greu haver de recórrer a aquesta estratègia, Wade —va dir l’Anorak, que es va girar per tornar a parlar amb mi—. Però he analitzat el teu perfil psicològic i he provat milions de diferents escenaris hipotètics. I em sembla que aquesta és l’única manera d’aconseguir que em portis l’Ànima de la Sirena.


  —M’ho hauries pogut demanar bé —vaig dir—. O almenys intentar-ho.


  Ell va brandar el cap.


  —Per desgràcia, cada escenari hipotètic en què t’ho «demanava bé», acabava que tu i els teus Mosqueters —va fer un gest cap als meus amics— intentàveu esquivar-me i desconnectar-me, en comptes de donar-me un cop de mà. De fet, estic segur que això és el que esteu pensant tots ara mateix, oi?


  Ningú no va respondre. L’Anorak va arronsar les espatlles.


  —Ho entenc —va continuar—. Forma part de la naturalesa humana. Els simis sense pèl com vosaltres us heu passat dècades esforçant-vos per crear una màquina més intel·ligent que vosaltres. Però quan ho aconseguiu, de sobte us comenceu a preocupar per si la vostra creació es gira en contra vostra perquè sou intel·lectualment inferiors. Cosa que és evident. Però això no vol pas dir que us vulgui matar a tots! —Va deixar anar un fort sospir—. A veure, si cal ho faré, però no vull fer-ho. Aquest escenari era l’únic en què tenia més probabilitats d’obtenir el que vull causant el mínim de danys col·laterals possibles, per això el vaig escollir!


  L’Anorak va fer un gest amb la mà i va aparèixer un compte enrere en un rellotge digital d’estil retro sobre els nostres caps, excepte el de l’Art3mis. Aquells números vermells i brillants ens mostraven les hores, els minuts i els segons que ens quedaven abans d’arribar al nostre límit diari d’ús de l’ONI. A mi em quedaven onze hores i disset minuts. L’Aech i en Shoto s’havien connectat per a la reunió deu minuts abans que jo, per tant ells arribarien abans al seu límit. En Faisal era el que tenia menys temps de tots nosaltres: deu hores, cinquanta minuts i quaranta-sis segons.


  —Com sempre, en Faisal, el vostre fidel treballador, s’ha connectat per començar a fer feina a les set del matí, franja horària estàndard de l’OASIS —va dir l’Anorak—. Just uns minuts després que s’activés el meu infirmware.


  En Faisal va fer una ganyota i després em va mirar.


  —Gairebé tots els treballadors del torn diürn aquí a Columbus s’han connectat a la mateixa hora que jo.


  —Per tant, estaran entre els primers usuaris de l’ONI a excedir el límit d’ús —va continuar l’Anorak—. Excepte que abans em porteu l’Ànima de la Sirena. —De sobte es va posar seriós—. I pobre Og… hauria de ser a l’hospital ara mateix. I també em preocupa que el senyor Sorrento hagi perdut una mica el cap tant de temps empresonat. Però us prometo que portaré l’Og a un lloc segur immediatament… quan obtingui l’Ànima de la Sirena.


  Em va tornar a clavar la mirada.


  —Pensa en la teva mare, Wade —va dir—. En la teva tieta Alice. En l’entranyable senyora Gilmore, i en totes les altres persones que es van morir per culpa teva. No vols pas tornar-te a embrutar les mans de sang, oi?


  Esperava una resposta, però les seves paraules m’havien fet enfurismar tant que no em sortia res. L’Anorak es va començar a girar, disposat a marxar.


  —No ens diràs on va trobar el Segon i el Tercer Fragment, l’Og? —va preguntar l’Art3mis—. Això segurament ens estalviaria molta estona.


  —N’estic convençut, senyoreta Cook —va respondre l’Anorak—. Però malauradament, no en tinc ni idea. L’Ogden Morrow posseeix un avatar totpoderós i indetectable, de manera que no el vaig poder controlar ni seguir quan va aconseguir els tres primers fragments. No sé en quins mons estaven amagats. I de fet, encara que ho sabés, no us ho diria, perquè llavors la cosa perdria tota la gràcia.


  Es va girar per mirar-me.


  —Et suggereixo que t’afanyis, Parzival —va dir l’Anorak, mentre assenyalava el compte enrere que surava sobre els nostres caps—. Recorda que els teus amics tenen encara menys temps que tu. I quan s’acabi…


  Es va treure un enorme estèreo portàtil platejat de l’inventari i va prémer el botó del Play. Una antiga cançó de Peter Wolf va començar a sonar estrepitosament pels altaveus a un volum ensordidor mentre l’Anorak en cantava la primera estrofa:


  Lights out ah ha. Blast, blast, blast.


  L’Anorak va cantar uns instants més, ballant al ritme de la cançó, després va prémer abruptament el botó de Stop i es va tornar a guardar l’estèreo a l’inventari. Ens va mirar somrient i amb posat expectant, però nosaltres ens havíem quedat allà petrificats, mirant-lo en silenci i horroritzats.


  —Au, vinga! —va dir l’Anorak—. Hauríeu d’estar emocionats. En Jake i l’Elwood han tornat a congregar el grup! I els Cinc Magnífics s’han tornat a reunir per emprendre una nova missió de la qual depenen milions de vides! No em digueu que no m’he empescat una bona aventura èpica aquí. —Va fer una riallada—. Vinga, sé que podeu fer-ho. Confio molt en vosaltres!


  L’Anorak em va picar l’ullet, després va fer una floritura amb la mà dreta i va desaparèixer de la sala de reunions amb una llampada brillant. Els temporitzadors que suraven sobre els avatars dels meus amics van desaparèixer en el mateix instant.


  La sala de reunions va quedar en silenci durant uns segons, i després tots vam embogir de cop.


  Nivell cinc


  Està molt bé fer servir l’ordinador,
però no deixis que l’ordinador et faci servir a tu…
Ha esclatat una guerra.
El camp de batalla és la ment.
I la recompensa és l’ànima.
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  Quan el pànic va començar a remetre, l’Aech, en Shoto i en Faisal es van posar a teclejar febrilment les icones del seu menú del HUD, enviant missatges o fent trucades desesperades a familiars i amics.


  A part de l’Og, les persones que més estimava ja eren en aquella sala, o sigui que no em va caldre enviar cap missatge a ningú. De fet, estava massa ocupat hiperventilant mentre pensava sense parar, «tot això és culpa meva». Cada cop que m’ho repetia, tensava els punys i em clavava un pinyac al front. No podia parar. Ja m’havia passat altres vegades quan era adolescent, però feia anys que no patia un col·lapse com aquest. I no n’havia experimentat mai cap mentre estava connectat a l’OASIS. Tampoc no m’havia comportat mai d’aquella manera davant de l’Aech, en Shoto o l’Art3mis, cosa que agreujava més la vergonya que tenia i em feia picar-me el front encara més fort. Per sort, no era el meu cap de debò el que picava, ni els punys de debò els que feia servir per picar-me. Tot era una simulació, i els inhibidors del dolor i els protocols antimasoquisme de l’ONI evitaven que notés res més que un lleu malestar amb cada patacada. Tot i així, no podia sortir de cap manera d’aquella espiral de vergonya, o si més no, fins que vaig notar un parell de mans menudes i fortes que m’agafaven pels canells per contenir-me.


  —Wade —vaig sentir que xiuxiuejava l’Art3mis—. Para, sisplau.


  La tendresa de la seva veu, que abans em resultava tan familiar, ara em semblava completament estranya. Tornar-la a sentir va ser com si em clavessin un ganivet al cor.


  Vaig alçar el cap i vaig veure l’Art3mis davant meu, subjectant-me els braços amb força.


  —Calma’t, d’acord? —em va dir—. Tot anirà bé.


  Em va deixar anar els canells per agafar-me les mans, obligant-me a obrir els punys tancats per poder entrellaçar els seus dits amb els meus.


  —Respira fondo, Wade —va dir. Em va fer un somriure reconfortant i em va estrènyer les mans—. Soc aquí amb tu. Sigues tu amb mi, també.


  Aquestes paraules finalment em van fer sortir d’aquell bucle tòxic del cervell. Vaig relaxar les mans i ella me les va deixar anar. Després em va agafar per les espatlles fent-me una lleu pressió.


  —Ja està —va dir—. Va tot bé per aquí, Z?


  —Sí, gràcies —vaig contestar, i vaig apartar la vista bruscament, avergonyit—. Només… em sembla que he tingut un atac de pànic. Però ja estic millor.


  —Perfecte —va respondre—. Perquè necessito que et centris en aquesta partida. Tots ho necessitem, d’acord?


  Vaig assentir i vaig respirar fondo unes quantes vegades. Quan em vaig haver calmat, vaig obrir el HUD per comprovar les meves constants vitals. Tot estava en ordre. Després vaig verificar l’estat operatiu de la meva cambra d’immersió, i vaig descobrir que estava en una situació encara més fotuda del que em pensava…


  Ja no tenia capacitat per desbloquejar o obrir la cabina blindada del MoTIV. Aquestes dues accions estaven desactivades. Però tot i així em podia veure a mi mateix i tot l’entorn, a través de la càmera interna i externa del MoTIV. I per sort, els sistemes de mobilitat, defensa i armes del MoTIV funcionaven amb normalitat i sota el meu control. Per tant, podia defensar-me si feia falta. L’única cosa que no podia fer era sortir d’allà dins.


  Cada unitat MoTIV tenia un Protocol d’Alliberament d’Emergència, però calia apagar el casc ONI abans que es pogués activar. I per apagar el casc, primer havies de tancar la sessió de l’OASIS. I «gràcies» a l’infirmware de l’Anorak, això no ho podia fer.


  Amb la veu més calmada que vaig poder, vaig explicar aquest descobriment als altres. L’Aech, en Shoto i en Faisal de seguida van comprovar els seus menús de control de la cambra d’immersió a l’OASIS, i van veure que tenien exactament el mateix problema que jo. Cadascun de nosaltres tenia models de cambra diferents, però totes tenien les mateixes mesures de seguretat incorporades.


  —Nois —va dir en Shoto—. Què coi farem ara?


  En Faisal escoltava amb atenció diferents trucades telefòniques, i de sobte va cridar: «D’un en un!», a qui fos que hi hagués a l’altra banda de la línia. Però de seguida va recuperar l’aplom.


  —Tinc un dels nostres enginyers en cap al telèfon ara mateix —va anunciar—. I tampoc no té ni idea de com desbloquejar la seva cambra. Segons ell, el firmware de les nostres cambres no s’ha alterat de cap manera, però no funciona bé a causa dels canvis que hi ha fet l’infirmware de l’Anorak. —En Faisal va alçar les mans amb un gest d’impotència—. No podrem fer cap lobodesconnexió, ni tan sols com a últim recurs.


  Una «lobodesconnexió» era el terme per definir el que passava quan un casc ONI no funcionava bé o perdia potència abans que es completés la seqüència de desconnexió i que el cervell es despertés de l’estat oníric en què es trobava. Nou de cada deu vegades, una lobodesconnexió deixava la persona en coma permanent. Però n’hi havia que aconseguien despertar-se i recuperar les facultats, de la mateixa manera que hi havia gent que es recuperava després d’un infart cerebral. Alguns d’aquests supervivents explicaven que havien quedat atrapats en un bucle infinit a l’últim segon de la simulació que estaven vivint abans de perdre la connexió. Un bucle que es podia allargar durant mesos o anys. (Però GSS mai no havia permès que aquesta informació es fes pública.)


  Les lobodesconnexions eren una cosa molt poc habitual, ja que cada casc ONI tenia tres ordinadors integrats i tres bateries de seguretat. Aquestes bateries eren petites, però si estaven ben carregades, cadascuna podia mantenir el casc en funcionament prou estona per poder completar la seqüència de desconnexió i activació de l’usuari, que s’iniciava automàticament quan el casc canviava al mode de bateria.


  Quan aquest sistema fallava, gairebé sempre era fruit d’un sabotatge, ja fos per part d’un usuari que es volia suïcidar, o bé per part d’un membre de la seva família que volia desfer-se d’ell i/o cobrar la seva assegurança de vida. Per aquest motiu, GSS no es feia responsable de cap d’aquests incidents —tot i que gràcies a l’acord de llicència que els usuaris acceptaven abans de cada connexió, si els nostres cascs ONI de sobte començaven a explotar com síndries en un xou de Gallagher, probablement tampoc se’ns en declararia responsables, cosa que era molt reconfortant.


  Fins ara, crec que l’Aech, en Shoto i jo havíem estat pensant el mateix. Si l’Anorak no ens alliberava abans d’arribar als nostres límits d’ús de l’ONI, una lobodesconnexió amb un deu per cent de possibilitats de sobreviure era millor que res. Però l’Anorak també ens havia negat aquesta opció. Ni tan sols tallar el corrent serviria de res; com que no podíem desconnectar-nos, el sistema dissenyat per salvar els usuaris mantindria el casc engegat el temps suficient perquè cadascun de nosaltres superés el límit diari d’ús de l’ONI. Cadascuna d’aquelles bateries tindria temps de sobres per fregir-nos el cervell a tots.


  La carcassa blindada de la meva cambra d’immersió tàctica estava dissenyada per ser indestructible i inexpugnable. Encara que desactivés tots els mecanismes de defensa i ordenés a un equip de seguretat que baixés al meu búnquer amb soldadors de plasma per començar a retallar la cabina ara mateix, no podrien treure el meu cos d’allà dins almenys fins al cap d’un parell de dies. I llavors ja faria temps que m’hauria mort de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica. I l’Aech, en Shoto i en Faisal estaven igual que jo, a més de tots els altres usuaris de l’ONI amb una cambra d’immersió a l’OASIS.


  L’Anorak havia pensat en tot. Les precaucions que havíem pres per protegir-nos el cos i el cervell, ara se’ns havien girat en contra.


  La gent sovint es referia de broma a les cambres d’immersió com a «taüts», i ara aquest terme havia acabat sent terriblement profètic.


  —Z? —va dir l’Aech—. Veig que els engranatges et van a tot drap. Quina valoració fas de la situació?


  —Crec que estem ben fotuts, noia —vaig contestar—. Si més no, de moment…


  L’Aech va proferir un rugit i va colpejar la paret amb frustració.


  —És increïble! —va exclamar—. Faisal, com coi és possible que els nostres administradors hagin permès que passés això? Sempre diem que tenim les persones més intel·ligents del planeta treballant per a nosaltres, no? I la «millor infraestructura de ciberseguretat que ha existit mai en la història de la humanitat», oi? És veritat, o no?


  —Sí —va contestar en Faisal—. Però no teníem previst que ens ataqués una còpia en IA del nostre difunt director general! Com diantre se suposa que ho havíem d’evitar això? És impossible. —Es va agafar un manyoc de cabells amb cada mà, com si volgués arrencar-se’ls—. Tenia accés d’administrador sense restriccions a tota la nostra xarxa interna. Totes les mesures de seguretat eren per evitar que algú de fora pogués entrar i manipular la nostra xarxa. Però l’Anorak tenia la clau de la porta principal!


  —Ara tant és això —vaig dir—. Digues als enginyers que continuïn treballant per buscar una solució, entesos?


  —Ja ho estan fent, senyor —va respondre, amb un somriure auster—. Les seves vides en depenen.


  —Perfecte —vaig respondre—. Mentrestant, intentarem donar a aquest Dixie Flatline el que vol, i espero que compleixi la promesa d’alliberar-nos.


  Vaig tornar a mirar l’Aech i en Shoto. Tots dos van assentir sense dir res. Llavors vam mirar l’Art3mis, que semblava sumida en els seus propis pensaments. També semblava que era l’única que havia recuperat l’aplom, potser perquè era l’única dels presents que no tenia el cervell pres com a ostatge.


  Es va acostar a la taula de reunions i es va girar per adreçar-se a tots nosaltres. Vaig fer una ganyota, preparant-me per al pitjor. Era el seu moment perfecte per cridar, ja us ho deia jo, imbècils!, a plens pulmons. Perquè de fet, ens ho havia dit. I moltes vegades. I ara ella, juntament amb cinc-cents milions de persones innocents, hauria de pagar per la nostra arrogància. Era culpa nostra, i tenia tot el dret de dir-ho.


  Però hauria d’haver pensat… que aquest no era el seu estil.


  —Ens en podem sortir d’això —va dir, mirant-nos als ulls a cadascun de nosaltres—. L’Anorak no és cap supergeni. Ell mateix ho ha dit. Simplement és tan llest com en James Halliday quan era viu. —Va girar els ulls en blanc amb un gest exagerat—. Potser en Halliday en sabia molt d’ordinadors, però tots sabem que era un idiota acabat a l’hora de comprendre la gent. Mai no va entendre el comportament humà. I això vol dir que l’Anorak el deu entendre encara menys, sobretot tenint en compte que en Halliday va esborrar un munt dels seus records. Podem aprofitar això a favor nostre.


  —Però ara no tractem amb en Halliday —va replicar l’Aech—. Aquest és l’Anorak. S’ha llegit tot el que hi ha a internet! Ho sap tot de tothom!


  —Sí, esclar —va intervenir en Shoto—. Perquè no hi ha informació falsa ni res, a internet, oi?


  —Ei! —va exclamar l’Art3mis, fent petar els dits com una mestra d’escola disgustada—. No vull sentir ni una paraula negativa més! Entesos? Som els Cinc Magnífics! Ja vam guanyar l’Anorak una vegada, us en recordeu? I si treballem junts en equip, podem tornar-ho a fer. Entesos?


  L’Aech i en Shoto van assentir en silenci, tot i que la seva expressió semblava que donés una resposta diferent.


  —Parzival? —va preguntar l’Art3mis, mirant-me fixament—. Dona’m una mica de suport…


  La vaig mirar als ulls.


  —Ens vas avisar —vaig dir—. Em sap greu no haver-te escoltat.


  —Lamentar-te no salvarà la vida de ningú —va respondre—. Ni tan sols jo hauria pogut imaginar-me que passaria una cosa així. Però la qüestió és que ha passat, i el que hem de fer és intentar solucionar-ho. D’acord, Z?


  Vaig respirar fondo.


  —D’acord —vaig contestar—. Em sap greu haver perdut els papers abans. Ara ja estic preparat per jugar.


  —Perfecte —va dir l’Art3mis—. Perquè hem de decidir què pensem fer, i fer-ho a tota hòstia. —Va donar uns copets a un rellotge invisible al seu canell—. Tal com deia Raistlin, tic-tac.


  —D’acord —vaig dir—. Però abans de començar a traçar el pla de joc, ens hem d’assegurar que l’Anorak encara no és en aquesta sala escoltant tot el que diem. —Em vaig girar per adreçar-me a tots—. Ara té la Túnica de l’Anorak. Si li confereix les mateixes habilitats, quan jo la duia tenia accés de superusuari sense restriccions a l’OASIS. També feia el meu avatar invulnerable i invencible en combat. I em permetia anar on volgués dins de la simulació. A qualsevol lloc. I mantenir-me invisible i indetectat pels altres avatars, fins i tot en zones d’anul·lació tecnològica i màgica. També podia escoltar d’amagat les converses telefòniques privades. I accedir a sales de xat privades. Tal com va fer l’Og, quan ens va escoltar d’amagat al soterrani de l’Aech.


  L’Art3mis, l’Aech i en Shoto van estar uns instants processant la informació. Però no pas en Faisal.


  —És possible que puguem solucionar-ho això —va respondre—. Fa molt de temps que coneixem els poders de la túnica. En Halliday solia utilitzar-los ocasionalment, quan volia viatjar per l’OASIS sense ser detectat. Com vostè, senyor Watts. —Em va fer un somriure de complicitat—. Però vam aconseguir aïllar el codi d’identificació d’objecte que en Halliday va assignar a la Túnica de l’Anorak quan la va crear. Ara per ara som incapaços de determinar la seva ubicació a l’OASIS, però podem detectar la seva presència en un espai limitat.


  Va obrir una finestra del navegador davant del seu avatar i la va fer girar cap a nosaltres. Mostrava un diagrama tridimensional de la sala de reunions, amb la posició de cadascun dels nostres avatars indicada amb el contorn d’una figura de color blau brillant.


  —Quan l’Anorak ha revelat la seva identitat, els nostres administradors de l’OASIS immediatament han dut a terme un escaneig de la sala executat pel servidor —va explicar en Faisal—. Aquest escaneig ens mostra totes les persones i objectes que hi ha en aquesta habitació, independentment de si són visibles o no per als altres ocupants.


  Va clicar uns quants botons i el diagrama de la sala es va començar a rebobinar com una gravació de vídeo, i mostrava els nostres avatars movent-se i caminant marxa enrere al voltant de la taula. En Faisal va aturar la gravació uns instants abans de la desaparició de l’Anorak. El sistema el classificava com un personatge no-jugador, de manera que el seu avatar estava resseguit amb un contorn vermell. En Faisal va prémer el Play de la gravació, i en el moment en què l’Anorak es teleportava, el perfil del seu avatar també desapareixia de la sala.


  —Tal com podeu veure, realment s’ha teleportat —va dir en Faisal—. I no ha deixat cap dispositiu de vigilància o de gravació, ja que altrament l’hauríem detectat. —Es va girar cap a mi—. Per tant, és impossible que ara mateix l’Anorak ens estigui escoltant. Llevat que la túnica confereixi la capacitat d’escoltar per control remot els altres usuaris, siguin on siguin…


  Vaig negar amb el cap.


  —No —vaig contestar—. La persona que porta la túnica ha de ser a la mateixa ubicació de l’OASIS o connectada a la mateixa sala de xat per poder escoltar els altres.


  —Ostres —va dir l’Aech, negant amb el cap—. Tan famosa que és la nostra política de privacitat…


  —N’estàs segur que l’Anorak no ens pot espiar de cap altra manera? —li va preguntar en Shoto a en Faisal—. Potser a través d’alguna altra modificació d’aquest coi d’infirmware?


  En Faisal va esperar a rebre la resposta dels seus enginyers, després va somriure i va negar amb el cap.


  —Els administradors em diuen que és impossible —va explicar en Faisal—. No es pot intervenir la connexió ONI d’una persona a l’OASIS i filtrar només les dades de vídeo i àudio, ja que l’entrada i la sortida de dades sensorials es transmet de manera simultània. Diuen que això no es pot fer.


  —Potser per a ells és impossible —va comentar en Shoto—. Però si l’Anorak és una còpia d’en Halliday, segurament entén més bé el funcionament de l’OASIS que no pas els enginyers.


  —No sé per què, però m’acaba de venir al cap una escena de Heat —va dir l’Art3mis—. Aquella en què Al Pacino està a punt d’atrapar De Niro i diu als del seu equip: «Suposeu que tenen els nostres telèfons, que saben on vivim, que ens tenen a nosaltres, aquí, ara mateix, tal com estem asseguts. Tot. Suposeu tot això».


  Ens va mirar a mi, l’Aech i en Shoto.


  —Crec que seria prudent que actuéssim d’aquesta manera a partir d’ara. Per estar més segurs.


  Vaig assentir.


  —Si ens hem de dir alguna cosa que no volem que senti l’Anorak, ens l’hauríem de dir en aquesta sala.


  —Tenim manera de saber on para, l’Anorak, ara mateix? —va preguntar en Shoto.


  En Faisal va tancar la finestra del navegador mentre brandava el cap.


  —Quan en Halliday va crear l’Anorak i el va deixar anar dins de la simulació com un PNJ autònom, li va donar la capacitat de moure’s per l’OASIS lliurement, sense restriccions i sense ser detectat pels nostres administradors, igual que els avatars d’en Halliday i en Morrow.


  De sobte, em vaig trobar pensant si la Taula de la Troballa de Fyndoro podria ajudar-nos a localitzar l’Anorak. Després vaig recordar que aquell objecte només et permetia localitzar altres avatars, no funcionava amb personatges no-jugadors, i els administradors acabaven de dir que el sistema havia classificat així l’Anorak. I no existien artefactes que permetessin localitzar un personatge no-jugador, perquè això afectaria totes les missions de l’OASIS que implicaven rastrejar-ne un, que eren pràcticament la meitat.


  —Per sort, hem trobat una manera de poder detectar l’Anorak si és molt a prop de vostès —va dir en Faisal.


  Va obrir el seu inventari i en va treure quatre cadenes de plata d’aspecte ben normal. Ens en va donar una a cadascun.


  —Això són braçalets de detecció, i estan vinculats a la Túnica de l’Anorak —va continuar en Faisal—. Començaran a brillar de color vermell si la túnica és dins d’un radi de cent metres de la seva ubicació. Això hauria d’evitar que l’Anorak els pugui espiar.


  —Fantàstic —vaig dir, mentre me’l posava—. Sisplau, dona les gràcies als enginyers.


  L’Art3mis també es va posar el seu i després es va girar cap a mi.


  —Molt bé —va dir—. I ara digues, Watts. Què és això d’aquest Gran Botó Vermell que ha esmentat l’Anorak? En què consisteix exactament?


  Feia estona que patia per si em feien aquesta pregunta. Però ateses les circumstàncies, no tenia cap altra opció que contestar amb la veritat.


  —El Gran Botó Vermell és un mecanisme d’autodestrucció de l’OASIS —vaig respondre—. Està situat a dins del Castell Anorak, a l’estudi, una habitació on només pot entrar el portador de la Túnica de l’Anorak. Si el prems, s’apaga l’OASIS i s’activa un virus informàtic que elimina tots els servidors amb les còpies de seguretat i destrueix la simulació per sempre més.


  Tots van obrir els ulls amb sorpresa. Durant uns instants, en Faisal va semblar que es desmaiaria.


  —Hòstia santa, Z —va dir l’Aech—. Per què no ens ho havies dit mai això?


  —En Halliday em va ensenyar el Gran Botó Vermell en secret, o sigui que vaig decidir guardar-ho en secret. —Vaig brandar el cap—. I la veritat és que no veia pas cap raó per haver-lo de prémer mai.


  Això va fer riure a l’Art3mis.


  —Caram, i ara en veus alguna, Nostradamus? —va preguntar.


  Vaig fer un lleu assentiment.


  —Sí, esclar —vaig respondre—. Ara se me n’acudeixen unes quantes.


  —Com és que el senyor Halliday va ser tan imprudent de construir un mecanisme d’autodestrucció de l’OASIS? —va preguntar en Faisal, que encara brandava el cap amb incredulitat—. Sabia perfectament que hi hauria unes conseqüències desastroses si l’OASIS es desconnectava per sempre. Vam dur a terme diversos estudis que incloïen dotzenes d’escenaris simulats. —Es va girar cap a mi—. Senyor Watts, si vostè o qualsevol altre premés mai aquest botó, s’alterarien les comunicacions globals, els cossos policials, el transport, el comerç… El món es veuria abocat a un caos absolut.


  En Shoto va assentir.


  —El cos de seguretat dels drons quedaria desconnectat per sempre —va afegir—. Es produirien retards en els enviaments, i hi hauria escassetat d’aliments i medecines. Disturbis. Els mercats es desplomarien. Els països s’enfonsarien. —Va negar amb el cap—. Déu meu, és que podria ser el col·lapse de la civilització humana.


  —Aleshores, per què en Halliday va voler córrer un risc tan brutal? —va preguntar en Faisal.


  —És millor tenir un mecanisme d’autodestrucció i no necessitar-lo que no pas necessitar-lo i no tenir-lo —va explicar l’Art3mis.


  Vaig assentir.


  —Exacte.


  —Vaja, o sigui que és per això que l’Anorak s’ha pres tantes molèsties per recuperar la túnica? —va preguntar en Shoto—. Per impedir que en Z premés el botó?


  —Si hagués esborrat l’OASIS, l’Anorak hauria desaparegut juntament amb la simulació —vaig dir—. Ara ja no s’ha de preocupar més per això.


  Tothom va quedar uns instants en silenci. L’Art3mis va començar a caminar amunt i avall de la sala mentre es menjava l’ungla del dit gros amb aire distret. Probablement la Samantha estava fent el mateix a la cabina del seu autojet, i els moviments es reflectien en el seu avatar.


  —Faisal —va dir, mirant-lo—. Què els passaria a tots els ostatges de l’ONI que té l’Anorak si desconnectéssim l’OASIS de manera manual, apagant tots els servidors un per un?


  En Shoto va intervenir:


  —O fins i tot si desactivéssim tota la xarxa d’internet, tan sols uns quants segons. Què passaria? Es despertarien els ostatges de l’ONI?


  En Faisal es va assenyalar l’orella dreta amb el dit índex per indicar que estava escoltant l’equip d’enginyers de l’OASIS que tenia al telèfon. Quan van acabar de parlar, en Faisal va negar amb el cap.


  —No, em sembla que no —va respondre—. Normalment, quan un usuari ONI perd la connexió a internet o a l’OASIS, el firmware del casc activa una desconnexió automàtica. Però l’Anorak ha desactivat aquesta funció. Per tant, encara que l’OASIS es desconnecti del tot, els ostatges no es despertaran. Els tècnics creuen que segurament ens deixaria a tots en un coma permanent induït per l’ONI. Excepte que…


  —Excepte que què, Faisal? —va preguntar en Shoto.


  —Excepte que també hagi programat l’infirmware per lobotomitzar qualsevol que intenti fugir tallant la connexió a l’OASIS o a internet.


  —Malparit —va dir l’Art3mis—. Si ha fet això, podria matar tots els ostatges de l’ONI alhora, simplement prement el Gran Botó Vermell, oi?


  —Un moment —vaig dir—. Encara que l’Anorak volgués prémer el Gran Botó Vermell, dubto que pogués fer-ho. Estic convençut que en Halliday va dissenyar el botó de manera que només el pogués prémer una persona real, no un personatge no-jugador com l’Anorak. Tenint en compte les altres limitacions que en Halliday li va programar, sembla bastant lògic.


  —Potser per aquest motiu l’Anorak va treure en Sorrento de la presó —va dir l’Art3mis—. Per poder-li donar la túnica a en Sorrento i ordenar-li que premi el Gran Botó Vermell.


  —Sí —va intervenir en Shoto—. Però si l’Anorak fes això, també es mataria a si mateix. Oi?


  —Excepte que tingui una còpia de seguretat —va respondre en Faisal—. Una simulació independent de la qual no tenim coneixement.


  —Com en aquell episodi de La nova generació amb el professor Moriarty —va dir en Shoto.


  —Una nau dins d’una ampolla —van dir l’Aech i l’Art3mis alhora.


  —Els nostres homes poden analitzar el firmware de l’Anorak? —vaig preguntar—. Per poder saber què ha canviat.


  En Faisal va negar amb el cap.


  —Els enginyers de software ja ho proven —va contestar—. Però l’Anorak ha reescrit completament el firmware en una mena de llenguatge de programació que els nostres tècnics no han vist mai. No saben ni com desarticular o descompilar el codi, i si poguessin, no creuen que fossin capaços d’entendre’l.


  —I no es pot tornar a la versió anterior? —va preguntar en Shoto.


  En Faisal va tornar a negar amb el cap.


  —Ja ho hem intentat —va respondre—, però per reinstal·lar-la, abans hauríem de desconnectar-nos de l’OASIS, perquè el casc no pot estar actiu.


  —Fantàstic —vaig dir—. Meravellós. Perfecte!


  —Molt bé —va dir l’Aech—. Doncs li donarem el que vol. I ho farem ara mateix, què collons. Sigui el que sigui l’Ànima de la Sirena, no és prou valuós per arriscar cinc-cents milions de vides…


  —Doncs sembla que l’Og creu que sí —va dir l’Art3mis—. Perquè si no, hauria continuat cedint a les exigències de l’Anorak. Però s’hi ha negat… —Em va mirar als ulls—. Hi ha alguna cosa que ens passa per alt aquí.


  L’Aech va brandar el cap.


  —Però ara és igual tot això! —va cridar—. El que hem de fer és trobar la resta dels fragments abans que s’acabi el dia. Mentrestant, ja intentarem descobrir què és l’Ànima de la Sirena i per a què serveix. Per tant, tothom a moure el cul!


  L’Aech va fer un gest amb els braços per fer-nos anar a tots cap a la sortida, però en Shoto es va plantar davant de la porta per barrar-nos el pas.


  —Un moment —va dir—. No hauríem de fer alguna mena de declaració per als altres usuaris de l’ONI que també són ostatges? Per informar-los de la situació, almenys?


  En Faisal va negar amb el cap.


  —Crec que això seria una molt mala idea, senyor —va dir—. No podem pas sembrar el pànic global, ni admetre cap responsabilitat per aquesta situació, fins que no tinguem cap més remei que fer-ho.


  Tothom es va quedar uns instants en silenci.


  —De moment, podem dir que el problema es deu a una petita errada tècnica —va afegir en Faisal—. Direm als usuaris que no es poden desconnectar temporalment a causa d’un error insignificant en el nou firmware, i que no corren cap perill, perquè en qualsevol cas el sistema els desconnectarà automàticament quan arribin al límit de dotze hores d’ús de l’ONI. —Va alçar les mans—. Si podem passar amb això, els nostres clients no sabran mai que les seves vides han estat en perill, i això estalviaria milers de milions en demandes a GSS.


  L’Art3mis va sospirar.


  —Deixant de banda les demandes —va dir—, jo estic d’acord amb en Faisal: com més temps puguem mantenir això en secret, més segurs estaran els nostres usuaris.


  —Perfecte —va dir l’Aech, picant de mans una vegada—. Decisió aprovada.


  Vam dir als usuaris de l’ONI que el problema amb la desconnexió es devia a un petit error en el firmware, ens vam disculpar profusament per les molèsties i vam anunciar que totes les tarifes de teleportació serien de franc fins que es resolgués el problema. També vam oferir la possibilitat d’ingressar mil crèdits al compte de l’OASIS de tots els usuaris ONI per ajudar-los «a fer més suportable aquesta desafortunada situació», a canvi de signar digitalment un acord on afirmaven que no ens demandarien per aquest incident. En Faisal ens va explicar que només es tractava d’una precaució extra, perquè de fet, cada vegada que els usuaris es connectaven ja havien d’acceptar un acord de llicència d’usuari final que classificava els nostres cascs com a tecnologia experimental i eximia GSS de qualsevol responsabilitat per danys.


  Vam enviar el missatge a tots els usuaris ONI que estaven connectats en aquell moment. En Faisal també el va publicar a les xarxes socials oficials de GSS, i em va semblar que quedava força alleujat un cop fet tot això.


  —Molt bé —va dir en Shoto—. Ara ja ens podem posar a treballar.


  —D’acord —va dir l’Arty, mentre s’aixecava i anava cap a un racó de la sala de reunions—. Però haureu de començar a buscar el Segon Fragment sense mi.


  Vam intercanviar mirades confoses.


  —On coi vas, ara? —va preguntar l’Aech.


  —El meu jet acaba de reduir la velocitat per proveir-se d’un buc cisterna en ple vol —va contestar l’Art3mis—. O sigui que comença la festa.


  Va clicar unes quantes icones al seu HUD i després es va posar les mans als malucs, un posat que per uns instants em va fer recordar la Wonder Woman.


  —No penso permetre que un imbècil aspirant a Gàndalf em retingui com a ostatge —va dir—. I tampoc penso quedar-me asseguda sense fer res mentre l’Og és presoner. —Va alçar la mà i ens va fer una salutació militar—. Aviat us informaré!


  I llavors va fer el que cap de nosaltres podia fer: es va desconnectar de l’OASIS i el seu avatar va desaparèixer.


  Però llavors, al cap de pocs segons, en Faisal va rebre dos vídeos de la Samantha: un enviat des del mòbil, i un altre des del telèfon del jet, que estava connectat a les càmeres internes i externes de l’avió.


  A la gran pantalla de la sala de reunions, vam veure les imatges tremoloses de la cabina del jet privat de la Samantha des de dos angles diferents. La Samantha va remenar el mòbil uns instants fins que se’l va enganxar a la part del davant de la jaqueta perquè poguéssim veure la situació des de la seva perspectiva.


  Tots vam contemplar en estat de xoc com passava els braços pels arnesos d’un paracaigudes d’emergència que hi havia a la mampara i després es cordava el cinturó de seguretat al voltant de la cintura. Les cintes del paracaigudes es van ajustar automàticament, i una veu computeritzada va anunciar des de l’altaveu integrat en un arnès que tant el paracaigudes principal com els de reserva estaven preparats per poder-los utilitzar.


  En aquell punt, tots havíem començat a cridar que ho reconsiderés, com si ens pogués sentir. La Samantha es va apartar de la mampara, ara amb el paracaigudes penjat a l’esquena. Es va posar unes ulleres de sol. Tot seguit, va anar cap a la sortida d’emergència i va estirar la palanca manual amb totes les seves forces, repenjant-s’hi fins que va cedir. La porta es va desprendre del fusellatge i va sortir disparada, despressuritzant la cabina i xuclant tot el que hi havia a l’interior cap a fora. Inclosa la Samantha.


  Les imatges de vídeo es van convertir en una mena de remolí blau, fins que es va estabilitzar en una caiguda lliure de panxa enlaire. Vam veure el jet a sobre d’ella, encara connectat a l’enorme dron de proveïment.


  En Faisal va anar passant a través de les càmeres del jet i es va aturar en una que estava enfocada cap avall encastada a la part inferior. Ens va oferir una imatge perfectament centrada de la Samantha, just en el moment que estirava el cordill. El paracaigudes es va desplegar i es va obrir, revelant el logo de l’Art3mis Foundation imprès a la part de sobre, en el qual la lletra t i el número 3 del seu nom semblaven una dona amb armadura posada de perfil subjectant un arc de caça futurista.


  —Hòstia santa, Arty! —va exclamar l’Aech, fent una riallada nerviosa—. No em puc creure que ho hagi fet. Aquesta noia té pensaments suïcides!


  En Faisal i en Shoto van aplaudir. Jo m’hi vaig afegir, intentant ignorar la por que sentia. Seria tan fàcil burlar l’estratagema de l’Anorak?


  Just en aquell moment, la imatge des de la càmera de l’autojet va virar cap a un costat. L’avió canviava de rumb. Ara la càmera mostrava només el cel buit. Des del mòbil de la Samantha, encara enganxat al seu pit, vèiem una perspectiva dels seus peus, que es balancejaven com si fos una nena en un parc d’atraccions mentre anava descendint amb el paracaigudes.


  Llavors va alçar les mans i va treure els dos dits del mig en direcció a l’avió. Fins i tot a través del vent, vam sentir com cridava:


  —Queda’t amb aquest avió com a ostatge, Anorak!


  Però les va abaixar de seguida, segurament perquè, igual que nosaltres, es va adonar que el seu jet continuava virant i començava a baixar en picat directe cap al paracaigudes.


  —Merda! —vaig cridar—. L’envestirà!


  Vam observar impotents com el jet escurçava ràpidament la distància. Quan la punta del jet estava a punt d’ocupar tota la perspectiva de la càmera de la Samantha, vam veure que la imatge feia una sacsejada brusca: acabava de deslligar-se del paracaigudes principal i estava en caiguda lliure, just a temps perquè el jet passés per sobre seu sense tocar-la. Va continuar caient al buit durant uns segons, tot i que els indicadors de l’altímetre ja parpellejaven de color vermell.


  Finalment, va desplegar el paracaigudes de reserva i va alentir el ràpid descens. Tot i així, va continuar caient a molta velocitat fins que va aterrar en una petita arbreda a pocs quilòmetres a l’est de la ciutat, i vam veure com el paracaigudes desapareixia esquinçant-se entremig del fullatge.


  Va caure a terra amb una patacada que em va fer notar el dolor a tots els ossos del cos, i la imatge del seu mòbil es va tornar negra.


  —Està bé? —vaig preguntar a en Faisal amb la veu tremolosa—. Ha arribat bé a terra?


  —No ho sé —va contestar—. Estic intentant trucar-la, però no em contesta.


  Vaig tornar a mirar la pantalla, que continuava mostrant les imatges en directe del jet requisat de la Samantha. No havia reprès el rumb, sinó que continuava baixant en picat i ara es precipitava directament cap a terra com un míssil.


  —Déu meu —va dir en Faisal—. S’estavellarà al lloc on ha aterrat la Samantha!


  Just quan va acabar de dir-ho, ja estava a punt de passar.


  Però a l’últim instant, el jet va fer un viratge brusc, i en comptes d’estavellar-se contra l’arbreda, va anar a parar uns quants metres enllà, enmig d’una zona de pícnic deserta.


  En el moment de l’impacte, la imatge de vídeo va quedar negra.


  Ens vam quedar mirant la pantalla buida en silenci. Llavors, en Faisal va tenir l’enteresa per mirar les notícies dels canals locals de Columbus, i en menys d’un minut ja vèiem imatges de drons d’alta definició del lloc de l’accident. El jet, ple de combustible, havia detonat com una bomba. La zona del voltant de l’accident havia quedat devastada per la impressionant força de l’explosió. Si la Samantha o algú altre eren dins d’aquell radi, segur que havien quedat incinerats.


  Però ara el problema era el combustible, que s’havia vessat molt més enllà de la zona de l’explosió inicial com un raig de napalm. Una dotzena d’incendis cremaven per tot el parc i diversos edificis d’oficines adjacents. Semblava una zona de guerra.


  Amb les flames tan abrandades, era impossible saber quantes persones havien quedat engolides en aquell inesperat infern. Però qualsevol que s’hi hagués trobat atrapat, a hores d’ara ja devia ser un cadàver calcinat.


  I jo sabia que un d’aquells cossos socarrimats podia ser el de la Samantha.
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  Van passar uns quants minuts, tot i que a mi em va semblar que el temps s’havia aturat completament.


  Em vaig quedar mirant les imatges de la pantalla en estat de xoc mentre una dolorosa buidor se m’anava escampant per les extremitats, el tors i lentament s’obria camí cap al cor.


  Vaig començar a rememorar tots els moments que havia viscut amb la Samantha, tant a l’OASIS com a la realitat, mentre repassava la llarga llista de coses estúpides que li havia dit i fet durant els anys que havien transcorregut des de la nostra ruptura. I totes les disculpes que no li havia demanat mai.


  L’Aech va ser la primera de trencar el silenci.


  —Si algú es pot empescar una manera de sobreviure a això, és l’Arty. No ho podem saber, però potser s’ha pogut refugiar en algun lloc abans de l’explosió…


  —És impossible, Aech —va dir en Shoto, encara molt impactat—. Que no has vist aquesta bola de foc? És impossible que hagi tingut temps de fugir…


  Havíem tornat a mirar les imatges de l’explosió unes quantes vegades, fotograma per fotograma, però no havíem pogut veure què li havia passat a la Samantha. Tot i així, jo m’inclinava a pensar com en Shoto. Només havia disposat d’una fracció de segon per fugir d’allà abans que l’Anorak fes estavellar el jet i una enorme bola de foc engolís el paisatge.


  No volia creure’m que era morta, però tampoc em volia enganyar. La Samantha Cook no era una superheroïna, malgrat que sovint la representaven així a les pel·lícules i els dibuixos animats. En el món real, simplement era una persona normal, una entusiasta gamer canadenca dels afores de Vancouver. No es podia escapar d’una explosió gegantina com si fos Rambo.


  I, tanmateix, no podia parar de pensar en l’últim moment del descens en picat del jet. S’havia estavellat molt a prop d’ella, però no pas just a sobre. Potser encara era viva.


  —Per què ha hagut de ser tan estúpida? —va dir l’Aech, amb un to que passava de la commoció a la pena—. Per què s’ha hagut de tirar en paracaigudes? Per què no es podia esperar fins que l’Anorak l’alliberés?


  —La Samantha no està feta per esperar que algú la vagi a alliberar —vaig contestar.


  Els altres van assentir. Tot seguit, el silenci va quedar interromput pel so d’una trucada. En Faisal es va afanyar a respondre i va aparèixer la cara de l’Anorak a la pantalla de la sala de reunions, mirant-nos amb el front arrugat com si fos una mena de deïtat malèvola.


  —Truco per expressar-vos el meu condol per la pèrdua de la vostra amiga —va dir l’Anorak—. M’he quedat realment sorprès per les accions de la senyoreta Cook. Segons els meus càlculs, hi havia molt poques probabilitats que es tirés en paracaigudes d’aquell autojet. Qui s’ho havia d’imaginar que seria tan beneita? —Va arronsar les espatlles—. L’he avisat, oi? De fet, us he avisat a tots del que passaria si no cooperàveu. Si no hagués intentat fugir, ara encara seria viva.


  —No! —va cridar l’Aech—. Si tu no l’haguessis matat, encara seria viva! —La veu se li va trencar i s’ennuegava amb cada paraula—. No tenies cap necessitat de matar-la! Ni a cap d’aquelles altres persones…


  —Oi tant que ho havia de fer, reina —va respondre l’Anorak amb veu suau—. Tot i que no volia, perquè em queia bé. Era una noia increïblement valenta i intel·ligent. Però no m’ha deixat cap més opció. Si no l’hagués castigat per haver-me desobeït, quin exemple us hauria donat? Hauria perdut tota la meva credibilitat i en Parzival hauria dubtat de la meva determinació. En canvi ara sap que això va de debò. Oi, Z?


  Jo estava massa atordit per la pena i la ràbia per poder contestar, però vaig aconseguir assentir lleument.


  —Ho veieu? —va continuar l’Anorak, també assentint des de la pantalla—. Us asseguro que no tinc cap ganes de fer mal a ningú més, si no és necessari. I estic segur que vosaltres tampoc us voleu embrutar les mans de sang.


  —No t’assembles gens a en James Halliday —va dir l’Aech—. No ets humà. Ets una merda de màquina! Ni tan sols et preocupes per tota la gent que acabes de matar…


  —Per què me n’hauria de preocupar, reina? —va preguntar l’Anorak, amb una curiositat que semblava genuïna—. Tal com diria Sarah Connor: «Ja esteu tots morts». Vosaltres, els vostres amics, els vostres clients… tots. Heu enverinat el vostre planeta, heu destrossat el clima, heu contaminat l’ecosistema i heu eliminat tota la seva biodiversitat. —Ens va assenyalar un per un—. Aviat us extingireu, i serà per culpa vostra. Ho sabeu perfectament. Per això la majoria us passeu tanta estona com podeu connectats a l’OASIS. Us heu rendit i ara només heu d’esperar que arribi la mort. —Va arronsar les espatlles—. Les persones que he matat avui ja no hauran d’esperar més. I si continueu desafiant-me, moltes més persones trobaran el mateix destí. I ara, poseu-vos a treballar, nois.


  Quan va dir «nois» finalment vaig reaccionar i em va envair una fúria tan intensa que em vaig llançar de dret contra la pantalla, com si la pogués traspassar per estrangular-lo.


  —Ho pagaràs car això, fill de puta! —vaig cridar, perquè havia vist moltes pel·lícules, i perquè estava cagat de por i no volia que es notés.


  —Així m’agrada —va dir l’Anorak, somrient—. Val més que et posis a treballar, Parzival. —Va tornar a donar uns copets al seu rellotge imaginari mentre cantava—: Time keeps on slippin’, slippin’, slippin’ into the future…


  Tot seguit, l’Anorak va finalitzar la trucada i la gran pantalla va quedar negra uns instants. Després, va tornar a mostrar unes quantes imatges aèries i terrestres del lloc on la Samantha havia tingut l’accident. El fum s’havia dispersat prou per poder veure els camions de bombers que finalment començaven a arribar a l’escena.


  —Un helicòpter d’evacuació mèdica va cap al lloc de l’accident —va dir en Faisal—. Però falta una bona estona perquè puguin controlar aquestes flames.


  —Com es pot sobreviure a una explosió com aquesta? —va mussitar l’Aech.


  —Corrent com una esperitada —vam sentir que deia una veu femenina familiar.


  Tots ens vam girar i vam veure l’avatar de la Samantha, que s’acabava de rematerialitzar al racó de la sala de reunions.


  —I després he continuat corrent i m’he tirat a terra just abans que el jet s’estavellés. Hi havia un petit pont de pedra sobre un rierol i m’he refugiat a sota. —Va fer una ganyota—. Tinc unes quantes cremades de primer i segon grau, i m’hauran de posar algun punt de sutura, però estic bé.


  L’Aech i en Shoto s’hi van acostar corrents i es van llançar sobre el seu avatar. Jo vaig resistir l’impuls de fer el mateix, tot i que em va costar molt. En comptes d’això, em vaig quedar allà palplantat al costat d’en Faisal, que no es va poder estar d’abraçar-me. I jo estava tan emocionat, que també el vaig abraçar.


  La Samantha era viva. Encara tenia una possibilitat d’arreglar les coses amb ella. De dir-li que m’havia equivocat en tot. De disculpar-me per no haver-la escoltat. I dir-li que l’havia trobat molt a faltar…


  Però ella no tenia pensat quedar-se gaire estona.


  —Només m’he connectat un moment perquè sapigueu que estic bé —va dir, mentre suaument es desfeia de la forta abraçada de l’Aech—. Ara he de deixar que els metges em curin les ferides. I també he de fer unes quantes coses que no puc fer mentre en Halliday-9000 estigui mirant.


  Aquell comentari irònic sobre 2001 em va fer esclafir una riallada. La Samantha era l’única persona que aconseguia fer-me riure d’aquella manera, i ella ho sabia. La vaig mirar una mica avergonyit i ella em va somriure. I aquesta vegada, fent un gran esforç, vaig aconseguir no apartar la mirada.


  —Z, tu, l’Aech i en Shoto heu de començar a buscar el Segon Fragment —va dir—. Però afanyeu-vos! Jo vindré amb vosaltres de seguida que pugui.


  I llavors es va esfumar sense ni tan sols esperar la meva resposta.


  Em vaig quedar allà uns instants, mirant el lloc on havia aparegut el seu avatar, intentant controlar els meus pensaments frenètics.


  —Centra’t una mica, nano —va dir en Shoto, clavant-me un cop de colze a les costelles—. L’Arty té raó. Hem de trobar el Segon Fragment, i ràpid.


  Vaig assentir i vaig treure el Primer Fragment del meu inventari. Quan el vaig alçar amb la mà, va il·luminar tota la sala de reunions amb la seva lluïssor blava incandescent mentre cadascuna de les facetes captava la llum i la reflectia a les parets i el terra formant un patró calidoscòpic.


  Vaig oferir el fragment a l’Aech, però quan va intentar agafar-lo, la seva mà hi va passar a través, com si fos una il·lusió òptica. En Shoto ho va intentar amb el mateix resultat.


  —En Halliday va programar aquest fragment perquè qualsevol pogués trobar el seu amagatall i fer-lo aparèixer —vaig dir—. Però només el pot agafar un dels dos hereus d’en Halliday. L’Ogden Morrow o jo. En Halliday va llegar a l’Og la seva antiga col·lecció de màquines recreatives, us en recordeu?


  Els vaig explicar com havia fet servir el calendari d’en Boris Vallejo del soterrani de l’Og per canviar l’any de la simulació de Middletown, i com havia obtingut el Primer Fragment a l’habitació de la Kira. No vaig esmentar que havia pagat mil milions de dòlars a una noia que es deia L0hengrin perquè havia descobert tot això per mi. Em feia vergonya reconèixer que havia necessitat ajuda. I estava decidit a no trucar-li per demanar-li suport si no era estrictament necessari.


  —El Primer Fragment té una pista gravada a la superfície —vaig dir, mentre el feia girar entre les mans perquè ho veiessin—. Una pista sobre la ubicació del següent fragment.


  L’Aech es va aclarir la gola i va llegir la pista en veu alta:


  —Amb uns i zeros fa l’esbós i la il·lustració —va recitar—. De la primera heroïna degradada a heroi d’acció. —Va alçar la vista per mirar-me—. Cap idea?


  Vaig negar amb el cap.


  —Encara no —vaig dir—. Però de fet, és la primera oportunitat que tinc per desxifrar-lo. —Vaig assenyalar la primera frase de l’endevinalla—. Crec que aquesta frase deu fer referència a la Kira i a la seva carrera com a il·lustradora de videojocs. «Amb uns i zeros fa l’esbós i la il·lustració».


  L’Aech va assentir, però en Shoto no va respondre, estava pensant intensament.


  —Això té sentit, d’acord —va dir l’Aech—. Però què vol dir això de «La primera heroïna degradada a heroi d’acció»?


  Vaig recitar la frase mentalment unes quantes vegades, intentant analitzar el significat. Però el cervell no m’hi ajudava. Havia sigut un error mirar obsessivament aquelles imatges de l’explosió buscant algun senyal de vida de la Samantha. Ara, no podia pensar en res més que aquells cadàvers humans carbonitzats que hi havia escampats pel parc on s’havia produït l’impacte. Els cadàvers d’una dotzena de persones com a mínim, unes persones que l’Anorak havia matat sense dubtar gens.


  —Au, vinga, Z —va dir l’Aech, quan va veure que no responia—. Bé has de tenir alguna idea…


  —No ho sé —vaig mussitar, mentre em gratava vigorosament el cap per veure si així em reactivava el cervell—. Suposo que podria ser una referència a Ranma ½, oi? Una heroïna degrada l’heroi?


  Era una interpretació molt forçada i l’Aech ho sabia.


  —A veure, Z —va dir—. Ranma era un nen que es va transformar en nena, no a l’inrevés. I a més, la pista diu «la primera heroïna».


  —És veritat —vaig contestar—. Tens raó. Perdona.


  Ens vam quedar mirant la inscripció del fragment en silenci mentre en Faisal ens observava neguitós des de l’altre extrem de la sala, amb els ulls esbatanats de fascinació.


  A mesura que anaven passant els valuosos segons, vaig començar a pensar que potser al final m’hauria d’empassar l’orgull i trucar a la L0hengrin.


  —Vinga, va! —va xiuxiuejar l’Aech—. No pot pas ser tan difícil. L’Og va trobar el Segon Fragment deu minuts després d’haver descobert el primer!


  —Ostres, què ho deu fer? —vaig replicar—. Creus que potser és perquè l’Og coneix una mica més bé la seva difunta esposa que nosaltres? Total, només va estar divuit anys casat amb ella!


  L’Aech estava a punt de respondre, però en Shoto la va interrompre.


  —Jo no crec que la primera frase parli de la Kira —va dir—. «Amb uns i zeros fa l’esbós i la il·lustració». Penso que això és una referència a la Rieko Kodama, una de les primeres dissenyadores de videojocs. En una de les seves entrevistes, la Kira va dir que Kodama era una de les dones que l’havien inspirat a treballar en la indústria dels videojocs, juntament amb Dona Bailey i Carol Shaw.


  Em van venir ganes de clavar-me uns quants cops al cap. Ben forts. Ho sabia tot de la Rieko Kodama. Era una de les cocreadores de la sèrie Phantasy Star. I també havia treballat en el primer Sonic the Hedgehog, un dels videojocs preferits de la Kira, precisament un joc en què els jugadors tenien la missió d’aconseguir les set Maragdes del Caos.


  Però continuava sense veure la connexió entre la Rieko Kodama i la primera frase de l’endevinalla. Potser perquè no em sabia de memòria tota la seva trajectòria, i era evident que l’hauria de saber.


  —Molt bé —vaig dir—. Llavors què significa això de «la primera heroïna degradada a heroi d’acció»?


  —La Rieko Kodama va cocrear el primer joc per a una màquina recreativa en què una dona és l’heroïna! —va exclamar en Shoto—. L’any 1985.


  Vaig furgar per la memòria, però l’única heroïna que se m’acudia d’un joc creat per la Rieko Kodama era l’Alis Lansdale, la protagonista de quinze anys de Phantasy Star I, i allò era un joc de videoconsola domèstica llançat per Sega Master System al Japó el 1987 i als Estats Units el 1988.


  —Em refereixo a la primera humana femenina protagonista en un videojoc d’acció. —En Shoto va fer pantalla amb l’orella dreta—. Algú ho sap?


  —Podria ser la Samus, de Metroid? —va preguntar l’Aech, mentre obria la seva finestra del navegador per buscar la resposta—. No, un moment, la Toby, de Baraduke!


  En Shoto va negar amb el cap, i després va tancar els ulls i va llançar el puny dret enlaire en senyal de victòria.


  —La princesa Kurumi de Ninja Princess! —va cridar—. El va llançar Sega el març de 1985! La Rieko Kodama va dissenyar tots els personatges i escenaris. Però quan van llançar el joc als Estats Units, l’empresa va pensar que els nois nord-americans no es voldrien gastar diners en un joc amb la paraula «princesa» al títol, per això el van canviar per Sega Ninja! —Em va mirar somrient i va arronsar les espatlles—. Era un dels jocs preferits del meu avi Hiro. Sempre hi jugàvem junts quan jo era petit. Quan es va morir, em va deixar tota la col·lecció de Sega. Vaig passar moltes hores jugant-hi, quan era un hikikomori.


  Em vaig alegrar tant de sentir això, que em van venir ganes d’abraçar en Shoto. O sigui que ho vaig fer, i ell estava tan content que ho va permetre. Sempre havia sigut el nostre expert en Sega, i pràcticament en qualsevol videojoc creat al Japó. Últimament, s’havia convertit en un famós fanàtic dels ninja. Després del concurs, quan va abandonar la vestimenta de samurai del seu avatar per respecte al seu difunt germà, li va posar aspecte de ninja i es va convertir en un addicte del tema. Durant un mes, es va passar tot el dia emetent en directe les seves partides de videojocs ninja. I a la nit transmetia pel·lícules ninja pel seu canal. O sigui que aquella endevinalla havia fet diana en el seu coneixement de gunter.


  —Sega Ninja? —va repetir l’Aech, i en aquell moment se li va il·luminar la mirada—. Ostres! Ara me’n recordo! Jo era addicte a aquest joc. Jugues amb el personatge de la princesa Kurumi, que ha de recuperar el castell que li han usurpat uns malfactors.


  En Shoto va activar el projector d’hologrames i va aparèixer una imatge tridimensional de la màquina recreativa original de Sega Ninja. Després va somriure i ens la va ensenyar com si fos el premi final d’un concurs de televisió.


  —I sabeu què? —va continuar en Shoto—. Quan Sega va traspassar el Ninja Princess a la consola Master System, li van tornar a canviar el títol per The Ninja. I com que Sega va pensar que augmentaria les vendes, van canviar el personatge principal d’una dona, la valenta princesa Kurumi, pel d’un home, un ninja masculí genèric que es deia Kazamaru.


  —Sí, ara me’n recordo —va dir l’Aech—. A la versió de consola també van convertir la princesa d’una kunoichi en una donzella en perill i en Kazamaru la rescata al final del joc. —Va brandar el cap—. Això em va fer emprenyar.


  —Ho dius de debò que van fer aquests canvis? —vaig preguntar, molt sorprès.


  En Shoto i l’Aech van assentir.


  —Així… —vaig dir—. Deu ser això, oi? La princesa ninja Kurumi va ser «la primera heroïna degradada a heroi d’acció»!


  —Ostres, esclar! Molt bé, Shoto! —De sobte, l’Aech es va posar a cantar mentre feia uns passos de ball cap a ell, i en Shoto se li va acostar també ballant fins que van fer xocar les mans amb un ritual molt elaborat.


  —Ei, deixem les celebracions per a quan tinguem el fragment, d’acord? —vaig dir.


  En Shoto va assentir i va obrir el seu atles de l’OASIS. Vaig veure que feia una cerca ràpida del nom Rieko Kodama. Li van aparèixer uns quants resultats al Clúster Consola, un grup de mons al Sector Vuit on el paisatge de cada planeta s’assemblava als gràfics distintius de diferents jocs de consola clàssics.


  —Hi ha un planeta a prop del centre del quadrant Sega que es diu Phoenix-Rie —va dir, llegint de la pantalla—. És el santuari més popular dedicat a la vida i l’obra de la Rieko Kodama, i remunta al principi de tot de l’OASIS. A més, en el colofó del planeta hi diu que la Kira Morrow n’és una de les creadores originals.


  —Phoenix-Rie era l’àlies de Kodama —va dir en Shoto—. Durant el concurs, vaig visitar unes quantes vegades aquest planeta. Conté portals de missions que condueixen a versions de l’OASIS de tots els jocs en què Kodama va treballar, incloent-hi el Ninja Princess. Suposo que és el lloc on hem d’anar.


  —Genial! —va exclamar l’Aech—. Doncs va, ja podem marxar cap allà.


  Vaig seleccionar els avatars de l’Aech i en Shoto en el meu HUD i em vaig preparar per teleportar-nos a tots tres al planeta Phoenix-Rie del Sector Vuit. Però, evidentment, no vam marxar enlloc. L’Anorak m’havia pres els poders de teleportació, juntament amb la resta d’habilitats de superusuari, quan m’havia robat la Túnica de l’Anorak de l’inventari. El meu avatar encara era al nivell noranta-nou, però ara tornava a ser mortal, com qualsevol altre avatar. I no estava ben equipat. Havia aplegat un munt d’armes noves, objectes màgics i vehicles al llarg dels últims tres anys, però no m’havia endut res de tot això. Ho tenia tot guardat a la vella fortalesa de Falco, i no teníem pas temps per desviar-nos i anar allà per equipar-me.


  —Faisal —vaig dir, intentant dissimular la vergonya—. Em podries donar un d’aquells anells d’administrador que vas donar als altres durant la nostra primera reunió de copropietaris?


  En Faisal va somriure, va treure un petit anell de plata del seu inventari i me’l va llançar. El vaig agafar al vol i me’l vaig posar al dit petit de la mà dreta. Va aparèixer a l’inventari del meu avatar com a Anell d’Administrador de l’OASIS. Em donava la capacitat per teleportar-me a qualsevol lloc de l’OASIS de franc, i protegia el meu avatar amb un escut que em feia immune als atacs d’altres avatars de l’OASIS, fins i tot en zones de combat permès. En Faisal m’havia ofert un d’aquests anells d’administrador quan en va repartir a l’Art3mis, l’Aech i en Shoto, però vaig declinar l’oferiment perquè la Túnica de l’Anorak ja em conferia aquelles habilitats i moltes més, i també perquè volia presumir davant de l’Art3mis.


  —Gràcies, Faisal —vaig dir.


  —Va —va dir l’Aech, impacient. Em va mostrar el seu anell d’administrador i tot seguit va seleccionar Phoenix-Rie al seu atles de l’OASIS—. Deixeu-me fer els honors.


  Va posar la mà dreta sobre l’espatlla d’en Shoto i l’esquerra sobre la meva, tot seguit va pronunciar el breu encanteri que calia per activar l’embruix de la teleportació, i els nostres avatars van desaparèixer.


  Una fracció de segon després, ens vam rematerialitzar a la superfície del planeta Phoenix-Rie. Era un petit món brillant i bonic, representat amb acolorits gràfics de 8-bits, i el paisatge pixelat era un patchwork dels diferents entorns que la Rieko Kodama havia creat per a diversos jocs. La zona on vam arribar l’Aech, en Shoto i jo estava inspirada en el joc Alex Kidd in the Miracle World. Però quan vam començar a recórrer la superfície del planeta, ens vam trobar a la Green Hill Zone del Sonic the Hedgehog original. Després el paisatge va canviar ràpidament per convertir-se en l’entorn del primer joc de Phantasy Star. Vaig reconèixer elements gràfics dels tres planetes del sistema Algol: en pocs minuts, vam passar pels boscos de Palma, els deserts de Motavia i les planures glaçades de Dezoris.


  També vam veure un munt de personatges no-jugadors dels videojocs de Kodama que deambulaven sense rumb, però com la majoria de PNJ de l’OASIS, no t’atacaven o et parlaven excepte que ho fessis tu primer, per tant, no ens hi vam acostar.


  Finalment vam arribar a l’equador del planeta, on vam trobar una filera de portals de jocs que s’estenien en l’horitzó pixelat en les dues direccions. Els portals estaven ordenats per ordre cronològic de l’any de llançament dels jocs.


  Vam trobar el portal del Ninja Princess en menys d’un minut, situat entremig dels portals que conduïen a les recreacions de l’OASIS dels jocs Championship Boxing i Black Onyx.


  Cadascun dels portals circulars i brillants tenia una icona surant a sobre seu que representava el format original del videojoc, de manera que el portal del Ninja Princess tenia la icona d’una màquina recreativa, mentre que els portals adjacents tenien targetes Sega MyCards.


  A mesura que ens acostàvem al portal del Ninja Princess, vaig començar a sentir un brunzit a dins del cap que s’intensificava com més ens hi apropàvem. Em va semblar que l’Aech i en Shoto no sentien res, de manera que vaig decidir comprovar el meu inventari. Llavors em vaig adonar que el soroll provenia del Primer Fragment. La seva icona corresponent a la llista d’objectes palpitava al mateix ritme que el brunzit de les meves orelles, com si el fragment m’estigués cridant. Com aquell cristall verd de kriptonita que cridava el jove Kal-El a Superman. De fet, estava convençut que en Halliday havia tret aquell efecte sonor directament de la pel·lícula.


  Quan vaig treure el fragment de l’inventari per examinar-lo, el brunzit va parar i la inscripció del fragment va canviar davant dels meus ulls. Ara deia:


  
    Ninniku i Zaemon no són els únics de la relació


    Quan recuperis el castell t’hauràs d’enfrontar a l’impostor

  


  Vaig mostrar el missatge a l’Aech i a en Shoto, i se’ls va il·luminar la cara.


  —Ninniku i Zaemon són els dos dolents de Ninja Princess —va dir l’Aech—. La Kurumi els ha de derrotar per guanyar el joc i «recuperar el castell».


  —I després «enfrontar-se a l’impostor» —vaig recitar—. Que deu ser en Kazamaru, el ninja que la va substituir a la consola de Master System. Suposo que també m’hauré d’enfrontar a ell. —Em vaig fer petar els dits—. No deu pas ser gaire difícil, oi?


  —Comparteix les imatges de la teva càmera perquè puguem monitoritzar el teu progrés —va dir en Shoto—. I ara et faré una trucada només d’àudio, així l’Aech i jo et podrem donar consells sobre la marxa. Com en els vells temps. Ah, i això em fa recordar que…


  En Shoto es va canviar el seu aspecte formal de ninja, es va posar una armadura daurada molt ornamentada i es va col·locar bé les espases. Això va fer que l’Aech i jo també ens canviéssim per posar-nos la nostra antiga vestimenta de gunters. Tot seguit, l’Aech va treure un mirall perquè ens poguéssim contemplar.


  —Estem guapíssims —va dir, abans d’esmicolar el mirall d’un tret amb el fusell d’assalt—. Vinga, som-hi.


  —OK, amigos —vaig dir, mentre acceptava la trucada d’en Shoto al meu HUD—. O ara o mai!


  Vaig xocar els punys amb tots dos, després em vaig girar, vaig respirar fondo i vaig saltar al portal de Ninja Princess.
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  No estava segur del que m’esperava. Potser em trobaria en una recreació immersiva en realitat virtual del Ninja Princess, semblant a la versió de l’OASIS del Black Tiger que m’havia trobat durant el concurs. Excepte que ara ja no servien les regles de l’antic joc, no després d’aquell flashback de la vida de la Kira que havia experimentat en el moment de tocar el Primer Fragment. Sabia que era impossible que ella hagués tingut res a veure amb tot això, però el que havia experimentat semblava igualment impossible.


  Quan vaig travessar el portal no em vaig trobar dins d’un videojoc, ni en una simulació històrica del Japó feudal, sinó que em vaig trobar en un lloc que ja havia visitat abans, feia anys, durant el concurs.


  Happytime Pizza.


  El Happytime Pizza original era una petita pizzeria i saló recreatiu que hi va haver a Middletown, Ohio, de 1981 a 1989. En Halliday s’hi havia passat moltes hores quan era jove, i havia recreat el local amb tots els detalls a dins de l’OASIS, juntament amb la resta de la seva ciutat natal, al planeta que havia batejat amb el mateix nom. Però durant el concurs jo havia descobert una altra còpia del Happytime Pizza, amagada al museu subterrani de videojocs al planeta Archaide. Era allà on havia jugat la meva partida perfecta de Pac-Man i havia guanyat la moneda de vida extra que em va permetre sobreviure a l’explosió del Cataclista a Chthonia.


  Després de les vegades que havia visitat el Happytime Pizza, aquell entorn m’hauria d’haver resultat familiar, però va ser ben al contrari, perquè aquesta vegada duia el casc ONI. Ara podia sentir l’olor de salsa de tomàquet i de greix de pepperoni cremat. Notava la subtil vibració dels altaveus de l’equip de música a través del terra de fusta, que bategava al mateix ritme que el baix de la cançó «Obsession» d’Animotion. Ara em feia la sensació que realment era allà, com si hagués viatjat enrere en el temps fins a Middletown, Ohio, en algun moment de finals de la dècada de 1980.


  Estava dret a la part interior de les portes de vidre que feien d’entrada principal al Happytime Pizza. Algú les havia tapat amb paper d’alumini per impedir que la llum del sol entrés a la fosca cova de neó de la sala de jocs recreatius. Vaig intentar obrir les portes, però estaven tancades amb clau, aparentment des de fora. Vaig esquinçar un tros de paper d’alumini per espiar a l’exterior, i vaig descobrir que tot l’edifici semblava que surés en un forat negre. Per tant, vaig tornar a posar bé el paper d’alumini, em vaig girar i vaig fer una ullada al meu voltant.


  El Happytime Pizza estava dividit en dues meitats, el saló recreatiu i el menjador. Però en realitat eren dues sales de jocs, perquè totes les taules del menjador tenien un videojoc integrat a la superfície.


  Vaig endinsar-me una mica al menjador per veure-ho més bé, i vaig notar que les soles de les vambes se m’enganxaven amb les restes de refresc enganxifoses que hi havia al terra de linòleum escacat. A la cuina hi havia un parell de xefs de pizza PNJ que tiraven la pasta enlaire, i tots dos em van saludar en el moment de fer voleiar la pizza. Jo els vaig tornar la salutació, i llavors em vaig fixar en la mà. Aquella no era la meva mà en absolut…


  Vaig mirar el meu reflex al mirall que hi havia al costat del despatx del gerent. Inconscientment, em vaig guaitar dues vegades. Ja no era el meu avatar, en Parzival. Ara era la Kira Underwood amb l’aspecte que tenia al final de l’adolescència. La vaig reconèixer de seguida per les nombroses fotografies que li havien fet a Middletown a finals dels anys vuitanta. Duia el seu tallat de cabells pixie, les enormes ulleres de disseny (amb vidres de mirall abatibles que les convertien en ulleres de sol), i la seva típica jaqueta texana desgastada i adornada amb un munt de pegats, botons i pins. Vaig abaixar la vista per fer un repàs ràpid. També tenia els pits de la Kira, els malucs, els llavis i les puntes dels dits: absolutament tot. Fins i tot em vaig apujar una mica la màniga dreta per comprovar la part interior de l’avantbraç i, efectivament, allà la tenia: la petita marca de naixement de la Kira. La que semblava un mapa d’Islàndia.


  No era que m’assemblés a ella. És que era ella.


  Em vaig girar i vaig anar cap al saló recreatiu. Quan hi vaig entrar, va començar a sonar «Jessie’s Girl» de Rick Springfield a la nova jukebox de discos compactes que hi havia en un racó, un jukebox que no apareixia en les versions anteriors del Happytime Pizza que havia visitat. Aquell era el primer indici que aquesta estava ambientada en un període més recent que les altres, probablement en algun moment entre la tardor de 1988 i la primavera de 1989, quan la Kira Underwood havia viscut a Middletown.


  A la sala hi havia unes dues dotzenes de màquines recreatives de videojocs, amb uns deu o dotze personatges no-jugadors repartits per l’estança. Eren tots adolescents vestits a l’estil de finals dels vuitanta, i cadascun estava dret davant d’una màquina diferent. Tots em donaven l’esquena, i no es van moure quan vaig passar pel seu costat.


  Mentre em dirigia al fons del saló recreatiu, vaig veure la màquina del Defender, amb la mateixa nota escrita a mà enganxada a sobre que havia vist en la meva última visita: «Si superes la màxima puntuació del propietari guanyes una pizza familiar gratis». Però la majoria dels altres jocs que recordava haver vist a la versió del Happytime Pizza d’Archaide ara havien estat substituïts per nous títols. Pac-Man, Galaga i Dig Dug havien donat pas a Golden Axe i Final Fight, i al fons de tot, al que semblava una màquina de videojocs nova de Sega Ninja.


  —És aquella! —van exclamar l’Aech i en Shoto. M’havia oblidat que m’estaven monitoritzant, i els seus crits incorporis em van clavar un ensurt terrible.


  —Gràcies, amigos —vaig dir—. Però jo també l’he vist. Ho mireu tot des de la càmera que porto jo, us en recordeu?


  —Sí, perdona —vaig sentir que deia l’Aech—. És que estem una mica nerviosos!


  —Ho comprenc —vaig contestar, mentre m’acostava a la màquina de Sega Ninja per avaluar el meu oponent. A la part frontal il·luminada del moble hi havia la paraula NINJA impresa en unes lletres grans i estilitzades de color groc i taronja, amb un petit logo de SEGA a sota. Però a la pantalla, el títol que apareixia era SEGA NINJA.


  En el mode de repòs de la pantalla s’hi intercalaven imatges d’una llista de rècords de diferents nivells del joc, i un petit vídeo d’animació de 8-bits molt ben fet que mostrava la princesa Kurumi transportada en un palanquí per dos pinxos ninja emmascarats a través d’un pont de bambú. A la llunyania, més enllà dels camps de roses vermelles i dels boscos de cirerers florits, sobre un gran riu blau, es veia el castell Kanten, amb les teulades de color porpra, enfilat dalt dels núvols al cim d’una serralada de muntanyes nevades que es perdia en l’horitzó. De sobte, la Kurumi saltava del palanquí, amb un elegant vestit vermell de la reina Amidala. Després, enmig d’un núvol de pols ninja, es canviava per una roba més adequada per a la batalla —un kunoichi de seda vermella— i es posava a perseguir els seus captors, suposadament per matar-los fora de pantalla.


  Em vaig treure una moneda de vint-i-cinc centaus de l’inventari i la vaig ficar a la ranura. Després em vaig treure les ulleres de sol i les vaig deixar a sobre del moble, de manera que podia fer-les servir com a retrovisor perquè em proporcionaven una àmplia perspectiva del que hi havia darrere meu. Era un truc que havia après de l’Art3mis durant una de les nostres primeres pseudocites online a Archaide. A ella també li agradava portar ulleres de sol de mirall. Quan encara era en plena fase de Molly Millions.


  Vaig fer una ullada a la vistosa targeta d’instruccions del joc, situada sota el bisell de plexiglàs que encerclava el monitor.


  
    Recupera el castell Kanten de les malvades mans del traïdor Zaemon!


    El clan ninja del Puma està barrant el pas a la princesa Kurumi!


    Derrota el líder Ninniku i avança cap al castell!

  


  Les instruccions tenien il·lustracions de la Kurumi, del gran cap Zaemon carregat d’armes i del seu subordinat de cabells rossos Ninniku, a més d’un diagrama molt útil que mostrava per què servien els tres botons de control del joc. Un dels botons feia la princesa invisible durant uns segons, de manera que es tornava immune als atacs. El segon li feia llançar una daga en la direcció en què ella estava de cara en aquell moment, i el tercer li feia llançar una daga cap a la part superior de la pantalla, cosa que permetia al jugador disparar cap allà mentre es movia en una altra direcció.


  —Mmm, Wade? Sisplau, digue’m que no t’estàs llegint les instruccions —va dir en Shoto, molt divertit.


  —No has jugat mai al Ninja Princess, oi que no? —va preguntar l’Aech.


  Vaig sospirar. Va sonar com si fos la Kira Underwood la que sospirava.


  —Sí que hi he jugat —vaig respondre—. Però només un parell de vegades. I fa sis o set anys.


  —Fantàstic —va mussitar l’Aech—. Segur que anirà bé.


  —Relaxa’t —va dir en Shoto—. El Sega Ninja és el típic joc de córrer i disparar. Jo et guiaré a través dels setze nivells. N’hi ha alguns que són força difícils, però te’n sortiràs.


  —Arigato, Shoto —vaig dir, mentre premia el botó Player One—. Vinga, som-hi doncs.


  Vaig agafar el joystick amb la mà dreta i vaig col·locar l’esquerra sobre els tres botons de control.


  El joc va començar amb una breu animació en què la princesa Kurumi es canviava l’elegant quimono de seda pel conjunt vermell de kunoichi, mentre a sobre seu apareixia, lletra per lletra, el missatge mal traduït de LA PRINCESES COMENÇA L’AVENTURA. Tot seguit, va aparèixer una advertència al mig de la pantalla: PLAYER 1 START, seguida d’un mapa rectangular del regne que mostrava la meva posició actual a la part inferior i la ruta que havia de seguir per arribar al castell Kanten.


  Després va aparèixer el primer nivell o «pas» del joc: un extens prat verd ple de clapes de flors de colors, uns quants arbres i alguna roca gegant ocasional. El meu minúscul avatar pixelat era al centre de la part inferior de la pantalla, i a partir d’aquell moment em vaig concentrar en la partida. Ja no era la Kira Morrow, o en Parzival o en Wade Watts. Els controls es van convertir en una extensió de mi mateix i em vaig convertir en la venjativa princesa Kurumi, vestida de seda vermella i armada amb un carregament infinit de ganivets amb la intenció de recuperar com fos el regne que m’havien robat.


  Quatre ninja vestits de blau i amb caputxa negra van aparèixer a la part superior de la pantalla i van carregar contra mi. Mentre els despatxava llançant-los dagues, va aparèixer un cinquè ninja vestit de gris que descendia cap on era jo amb molta més rapidesa. Però també el vaig liquidar, just abans que ell em clavés l’espasa a l’esquena. Llavors vaig començar a córrer endavant, en direcció a la part superior de la pantalla, carregant-me més ninja vestits de diferents colors a mesura que apareixien.


  El Ninja Princess, altrament dit Sega Ninja, va resultar ser molt més desafiador del que em pensava. Però quan vaig agafar l’aire als controls i a la mecànica del joc, m’hi vaig sentir la mar de còmode, sobretot quan en Shoto em xiuxiuejava consells a l’orella.


  —El sol fet de tocar un enemic no et mata en aquest joc —va dir en Shoto—. T’han de clavar un cop amb l’arma. El Ninja Princess va ser un dels primers videojocs de fer això. És molt millor que el Commando, i això que va sortir tres mesos abans. De fet, diria que el Ninja Princess és realment el primer joc del tipus córrer i disparar.


  —Això si no comptes el Front Line de Taito —va dir l’Aech—, llançat el 1982.


  —No el compto —va respondre en Shoto—, perquè només té un nivell que es va repetint sense parar…


  —Tio, és un joc on tens una arma i corres —va replicar l’Aech—. Com…


  —Nois, podeu deixar aquesta discussió per a més tard, sisplau? —vaig interrompre—. I quan estigueu sols?


  —Esclar, Z —va respondre en Shoto—. Perdona. Ei! Agafa aquell potenciador shuriken!


  Dins del joc, vaig agafar un petit potenciador que acabava de deixar caure un dels ninja que havia matat. En aquell moment va canviar la música per una de més heroica, i en comptes de llançar ganivets, el meu personatge va començar a llançar uns enormes shuriken negres, que podien abatre uns quants enemics alhora si tenien l’amabilitat d’alinear-se una mica amb mi.


  Quan vaig arribar al final del primer nivell, va aparèixer el ros ajudant de Zaemon, en Ninniku, i em va atacar amb una arma gegantina semblant a un bumerang. La vaig esquivar, després em vaig alinear amb en Ninniku i li vaig començar a descarregar els meus shuriken.


  —No paris de disparar-li fins que els cabells se li tornin vermells! —em va dir en Shoto.


  Vaig fer el que em va dir, i al cap de set o vuit cops, els cabells d’en Ninniku es van tornar vermells, aparentment per indicar la ràbia que l’envaïa per dins. Llavors la partida es va aturar i va finalitzar el Pas 1. El joc va fer recompte dels punts que havia aconseguit i també del total de trets i cops, i després va calcular el percentatge de punteria. Va tornar a aparèixer el mapa del regne, revelant que, després de passar el primer nivell, m’havia acostat una mica més al castell de la part superior. I va començar el següent nivell.


  En el Pas 2 vaig haver de lluitar contra més ninja mentre avançava per camps d’arròs. Quan ja arribava al final, va tornar a aparèixer en Ninniku i el vaig tornar a atacar fins que els cabells se li van tornar vermells, senyal que l’havia derrotat.


  En Shoto va continuar donant-me consells, però l’Aech va quedar en silenci, excepte quan deixava anar un crit per avisar-me o per felicitar-me per una bona jugada.


  El Pas 3 era el que en Shoto anomenava el «nivell d’allau», perquè havies de lluitar contra els ninja mentre esquivaves unes enormes roques que apareixien contínuament de la part superior de la pantalla. Requeria una estratègia completament diferent dels dos primers nivells, i això em va costar la meva primera vida. Vaig perdre una altra vida en el Pas 4, on la princesa Kurumi es passa tot el nivell lluitant contra uns llops famolencs. Era un joc fantàstic, i també força difícil. Ara em quedava només una vida, i la meva confiança va començar a flaquejar.


  De sobte, vaig desitjar que d’alguna manera en Shoto pogués passar aquells nivells tan complicats per mi, però era impossible. Els trucs com els dispositius hàptics de l’OASIS piratejats o el software il·legal, que havien permès a en Sorrento agafar el control de qualsevol dels seus avatars subordinats, ara eren inútils. Res de tot això funcionava amb la tecnologia del casc ONI. M’havia de refiar de mi mateix.


  Per sort, vaig recuperar la bona ratxa al següent nivell, el Pas 5, que passava en un bosc dens d’arbres bulbosos de 8-bits que amagaven les contínues onades del que en Shoto anomenava «elfs ninja». Al final vaig aconseguir recuperar una de les vides que havia perdut.


  El Pas 6 es desenvolupava en un riu molt cabalós que el jugador havia de travessar saltant d’un tronc a un altre com en el Frogger mentre combatia més ninja pel camí. Quan vaig arribar a l’altra banda, va tornar a aparèixer en Ninniku llançant-me el seu bumerang des de la vora del riu fins que li vaig clavar prou batzegades per derrotar-lo.


  Mentre jugava, vaig notar alguna cosa estranya en la música que sonava a la jukebox del saló recreatiu. No paraven de repetir-se les mateixes cançons. «Obsession», d’Animotion, després «Jessie’s Girl» de Rick Springfield i finalment «My Best Friend’s Girl» de Cars. Va ser fàcil fer la connexió. Totes feien referència a l’obsessió d’en Halliday per la Kira, la nòvia del seu millor amic. I em vaig adonar que potser estava revivint el moment en què va començar aquella fixació.


  Vaig tornar a centrar-me en el joc. Ja era a la setena etapa, que es produïa als carrers del poble que hi havia fora de les muralles del castell. En Shoto es referia als enemics d’aquesta fase com als «ninja pastís», perquè molts anaven vestits estrafolaris, amb túniques turquesa i bombatxos de color rosa. Vaig haver de lluitar contra uns quants «samurais pallasso», que duien uns pantalons Hammer de ratlles que els feia semblar una carpa de circ equipada amb espases. Un cop abatuts, vaig superar la fase. N’havia superat set. Me’n faltaven nou. Era gairebé a la meitat…


  Del Pas 8 en Shoto en deia «fase d’estampida», perquè et passaves tot el nivell intentant no ser esclafat per una infinitat de cavalls que travessaven la pantalla en estampida mentre lluitaves contra més ninja pastís, als quals miraculosament no els esclafaven ni una vegada. Malparits.


  En un moment determinat, es va formar una petita munió d’espectadors al meu voltant, i vaig suposar que eren els personatges no-jugadors que estaven a les altres màquines de la sala. Però com més jugava, més gent hi havia. No em vaig girar per comptar quants eren, però sí que els feia alguna ullada a través de les ulleres de mirall en les breus pauses després de cada nivell, quan es feia recompte de la puntuació i d’impactes i apareixia el meu progrés cap al castell en el mapa. Vaig intentar ignorar els espectadors i centrar-me en el que estava fent.


  Curiosament, el Ninja Princess era un joc d’acció no violent. No hi havia ni sang, ni morts ni res d’això. Quan els dolents clavaven un cop a la princesa Kurumi, ella simplement queia i es posava a plorar. Els membres del clan ninja del Puma i els seus caps no queien morts quan els abatien. Simplement desapareixien amb un nuvolet de fum. Quan li vaig preguntar a en Shoto sobre això, em va explicar que era una decisió conscient dels creadors del joc, per promoure el pacifisme i la no-violència.


  —Ostres —va dir l’Aech—. Un joc no violent que va de matar persones a cops de ganivet. Genial.


  —Xiiit! —va fer en Shoto—. Deixa’l concentrar!


  Vaig fer el Pas 9, que era una batalla pel pati de pedra que envoltava el mur exterior del castell Kanten, i després el Pas 10, on havies d’escalar el mur tot lluitant contra dotzenes d’escaladors experts anomenats «ninja aranya».


  En el Pas 11 vaig haver de lluitar en un sender de pedra que hi havia als terrenys del castell. El Pas 12 era una altra prova d’escalada, idèntica a la del Pas 10, però amb els colors canviats. Quan vaig arribar al capdamunt d’aquest segon mur, vaig enfrontar-me a en Ninniku per última vegada i el vaig derrotar definitivament.


  —Bum! —va exclamar l’Aech, eufòrica, quan vaig acabar el nivell—. T’has tret en Ninniku de sobre! Gairebé ja ets al castell!


  En Shoto tenia raó. En el Pas 13 m’havia d’obrir pas lluitant contra més ninja i samurais a través d’un llarg camí de pedra que conduïa a les escales del castell. Quan hi vaig arribar, va aparèixer el malvat de debò, en Zaemon Gyokuro, i em va començar a disparar amb un parell de pistoles. El nivell es va acabar quan vaig aconseguir clavar-li els impactes suficients. I per fi vaig poder entrar a dins del castell Kanten, la meva antiga llar, ara envaïda pels idiotes usurpadors ninja pastís.


  En el Pas 14 m’havia d’obrir camí per l’interior del castell, corrent per sota d’unes passarel·les suspeses entre columnes abans de tornar-me a enfrontar a en Zaemon. Vaig continuar amb el Pas 15, on em vaig haver d’obrir camí pels passadissos del castell, a través d’una sèrie de washitsu, fins a les habitacions d’estil japonès amb parets fetes de paper translúcid.


  Quan finalment vaig arribar al Pas 16, vaig haver-me d’enfrontar a en Zaemon i els seus sequaços a la sala del tron del castell. Em vaig llançar a aquella batalla final amb l’Aech i en Shoto que no paraven de donar-me consells a l’orella mentre m’animaven, com si fossin els meus propis Mickey Goldmill i Paulie Pennino.


  Per sort, havia aconseguit alguna vida extra en els últims deu nivells, perquè em van caldre totes per derrotar en Zaemon. I un cop el vaig haver derrotat, vaig arribar al final del joc. Però va ser un final estrany. Malgrat que se suposava que havien d’estar morts, en Ninniku i en Zaemon van reaparèixer, tots dos en un escenari a dins del castell, al costat de la princesa Kurumi. En Shoto ens va explicar que el dissenyador del joc, Yoshiki Kawasaki, havia escollit aquest final per donar a entendre que els esdeveniments que s’havien produït en el joc eren només una obra de teatre representada per al jugador, i que en realitat ningú no havia pres mal.


  Un cop els personatges es van haver acomiadat, va aparèixer aquest text a la pantalla:


  
    FELICITATS!


    LA PRINCESA HA COMPLETAT


    L’AVENTURA I HA RECUPERAT


    EL CASTELL KANTEN

  


  Tota la gent del meu voltant va esclatar en una enorme ovació, però jo no em vaig girar. Encara em quedava una vida, o sigui que el joc va tornar a començar al principi del primer nivell, i jo vaig continuar jugant per veure si apareixia aquell «impostor» de la Kurumi. Després de passar-me tot un minut sense veure res més que guerrers ninja, vaig deixar que em matessin l’única vida que em quedava. Va aparèixer GAME OVER a la pantalla i em van demanar que introduís les meves inicials per al marcador de rècords. Vaig començar a escriure les meves, per costum, però llavors vaig recordar qui se suposava que era, i vaig posar «KRU», de Karen Rosalind Underwood.


  Quan van aparèixer els resultats, vaig veure que la meva puntuació de 365.800 punts em col·locava només al segon lloc de la llista d’«especialistes». La persona que ocupava el primer lloc havia aconseguit 550.750 punts, o sigui que em superava per gairebé 200.000 punts. També semblava que era més llesta que jo, perquè havia posat les inicials «KRA» al costat de la puntuació, la signatura de tres lletres que la Kira Underwood feia servir per als marcadors de rècords de videojocs, en comptes de les seves inicials. No vaig adonar-me d’aquest detall fins que el vaig tenir al davant, però el meu predecessor sí que se n’havia recordat.


  En aquell moment vaig comprendre que estava veient la puntuació de l’Ogden Morrow, cosa que era ben lògica. L’Og havia superat aquell desafiament feia tot just unes quantes hores. I en vistes del resultat, òbviament era molt més bo al Ninja Princess del que jo ho seria mai. O això, o és que havia continuat jugant després d’arribar a l’últim nivell, quan la partida havia tornat a començar de nou, per acumular aquells punts extres. Però per què ho havia de fer? Potser intentava superar el rècord real de la Kira? L’havia espifiat d’alguna manera, jo?


  Vaig fer una captura de pantalla de la llista de puntuacions per poder-la examinar més tard. En aquell moment, vaig notar que algú em donava uns copets a l’espatlla i per poc no em moro de l’ensurt.


  Em vaig girar i em vaig trobar de cara amb un jove Ogden Morrow que em mirava somrient.


  0013


  L’Og aparentava uns setze anys, més o menys l’edat que tenia quan va conèixer la Kira en un saló recreatiu de la ciutat, quan ella es va traslladar a Middletown l’estiu del 1988.


  Ara entenia per què aquell escenari on em trobava em resultava tan familiar. Ho havia llegit set o vuit anys enrere, a la famosa autobiografia de l’Ogden Morrow titulada Og. A diferència del blog i les entrades del diari d’en Halliday a l’Almanac de l’Anorak, les memòries de l’Og eren molt sòbries amb els detalls, però en els capítols segon i tercer del llibre, descrivia el moment en què va conèixer la que seria la seva futura esposa l’últim dia de les vacances d’estiu abans de començar el tercer curs a l’institut. Explicava que «una noia increïblement bonica, amb els cabells foscos i curts i uns preciosos ulls blaus» havia entrat «en un dels salons recreatius de la ciutat», i l’havia observat des de lluny mentre «guanyava en un dels jocs més difícils només amb una moneda de vint-i-cinc centaus».


  Però l’Og no havia especificat mai de quin saló recreatiu es tractava, ni el nom del videojoc en què va jugar la Kira, i altres escrits sobre aquella època havien aportat informació contradictòria en aquest sentit. Ara sabia que havia conegut la Kira aquí, al Happytime Pizza. I que el videojoc en què l’Og va veure com la Kira guanyava era el Sega Ninja, també conegut com a Ninja Princess.


  És a dir, que jo estava recreant el moment en què l’Ogden i la Kira Morrow es van conèixer.


  Si no anava errat, l’Og s’havia acostat a la Kira per felicitar-la després d’acabar la partida. Però en aquell moment, la seva ombra socialment inepte, en Halliday, els va interrompre per demanar-li a l’Og que el portés a casa. Sempre allargava tant com podia la tornada a la seva conflictiva llar, o sigui que l’Og sabia que el seu amic en realitat no volia pas marxar, sinó tallar-li el rotllo. Això el va sorprendre i divertir alhora, perquè no l’havia vist mai gelós per una noia. Només per hardware informàtic.


  —Hola —va dir l’Og adolescent, quan finalment es va armar de valor suficient per mirar-me als ulls—. Soc l’Og. I tu… tu ets increïble! No em puc creure que hagis derrotat el Sega Ninja amb una sola moneda! És la primera vegada que veiem algú fent això. Impressionant!


  L’Og va alçar la mà dreta amb malaptesa. Vaig trigar uns instants a adonar-me que esperava que li xoqués la mà. Quan ho vaig fer va semblar que quedava molt alleujat.


  Llavors em va mirar fixament als ulls, i vaig notar que el cor se m’accelerava. La pell se’m va començar a eriçar, com si un formigueig electritzant em recorregués tot el cos. Era una sensació que coneixia, perquè vaig sentir exactament el mateix la primera vegada que vaig veure la Samantha en el món real.


  No m’imaginava com es devia haver sentit l’Ogden Morrow actual mentre afrontava aquell desafiament. Per sort, devia haver utilitzat un equip hàptic convencional —no feia servir mai l’ONI, i no duia pas el casc posat en aquelles imatges que l’Anorak ens havia ensenyat per fer-nos xantatge—, o sigui que almenys s’havia estalviat totes les sensacions físiques. Però reviure aquell moment des de la perspectiva de la Kira devia ser desolador per a ell.


  —Gràcies, Og —em vaig sentir dient, però amb la veu de la Kira i el seu accent britànic—. Soc la Karen Underwood, però els amics em diuen Kira. —Vaig notar que el meu cap feia un gest en direcció a la màquina de Sega Ninja—. En una botiga de prop de casa dels meus pares, a Londres, tenen aquest joc, però allà es diu Ninja Princess, no Sega Ninja. —Vaig notar que els llavis em feien un somriure, i vaig afegir—: Suposo que als nois nord-americans no els agrada jugar amb noies.


  —Sí, i tant que ens agrada! —va exclamar l’Og immediatament, però llavors es va començar a posar vermell i a tartamudejar—. No tenim res en contra de jugar amb noies! A videojocs, vull dir. A videojocs amb una protagonista femenina, com aquest.


  L’Og va donar un copet al moble del Sega Ninja, com si fos un gos labrador que voltava per allà. Després es va ficar les mans a les butxaques i em va somriure com un idiota enamorat. Semblava que les pupil·les se li haguessin de convertir en dos cors dibuixats en qualsevol moment.


  Va obrir la boca per dir alguna cosa més, però just en aquell instant, un altre adolescent que em resultava molt familiar va interrompre la nostra conversa. El vaig reconèixer de seguida, era en James Halliday, amb disset anys. Duia les ulleres de carei gruixudes, uns texans descolorits, unes Nike gastades i la seva estimada samarreta dels Space Invaders.


  Just quan va aparèixer, la jukebox va saltar de «Jessie’s Girl» a «Obsession» d’Animotion. Sabia que no podia ser una coincidència.


  —He de tornar a casa —va dir el jove Halliday a l’Og en to urgent, sense mirar-me a mi ni a l’Og—. M’he quedat pelat i… bé… necessito que algú em porti.


  L’Og se’l va quedar mirant amb cara d’incredulitat mentre en Halliday no alçava la vista del terra. L’Og em va fer un somriure avergonyit i es va girar cap a en Halliday.


  —Espera’t un moment —va dir l’Og—. O comença a anar cap al cotxe i ara vindré. O… —Es va treure un bitllet de dòlar arrugat de la butxaca dels texans destenyits—. Està una mica massa arrugat per a la màquina, però al taulell te’l canviaran.


  L’Og va tirar el bitllet a en Halliday i es va girar de nou cap a la Kira sense esperar resposta. El bitllet li va anar a parar al pit i va caure voleiant a terra.


  —No! —va cridar en Halliday, de sobte molt furiós, i va clavar un cop de peu a terra com un nen petit preparant-se per fer una rebequeria. Just quan la sabata va tocar a terra, l’Og i la resta de personatges no-jugadors van desaparèixer i em vaig quedar a soles amb l’adolescent James Halliday.


  I en aquell instant, l’entorn també va canviar.


  La sala recreativa del Happytime Pizza va desaparèixer i va ser substituïda per una sala del tron que s’assemblava molt a una versió real de la de 8-bits que apareixia a la fase final del Ninja Princess. El jove Halliday es va transformar en Kazamaru, el ninja emmascarat i vestit de negre, i vaig trobar que era ben igual que Shô Kosugi a La venjança del ninja, de 1983.


  Vaig abaixar la vista per veure el meu propi avatar, i em vaig adonar que el meu aspecte també havia canviat. Encara era una noia, però ara anava vestida amb una túnica de seda vermella amb rivets daurats i un drac brodat a cada màniga.


  També duia una espasa a la mà dreta, i a la seva superfície brillant vaig veure que ja no tenia la cara de la Kira Underwood, sinó que el meu avatar s’havia transformat en una representació real de la princesa Kurumi, i el creador d’aquella simulació havia volgut que fos ben igual que Elsa Yeung a El desafiament de Lady Ninja, també de 1983.


  —«Quan recuperis el castell t’hauràs d’enfrontar a l’impostor» —va recitar en Shoto—. Ja ho tenim! Fot-li una coça al cul, princesa!


  Vaig assentir, em vaig abalançar cap endavant i vaig fer el que en Shoto m’havia dit: clavar una coça al cul d’en Kazamaru.


  Per sort, la mecànica dels combats amb el sistema ONI era més o menys igual que la de l’antic equip hàptic. No havies de fer cap dels complicats moviments especials ni atacs de l’avatar excepte que ho volguessis. En comptes d’això, podies fer un simple gest amb la mà o pronunciar una ordre de veu per fer que el teu avatar executés un moviment o un atac. L’única diferència era que, amb l’ONI, notaves els moviments del cos del teu avatar quan duia a terme aquestes accions, de manera que durant uns instants tenies la sensació que et movies en pilot automàtic.


  Estava preparat per a un combat brutal, però qui fos que havia programat aquell desafiament, havia fet la princesa Kurumi molt més forta que no pas la seva versió falsa masculina, que amb prou feines lluitava. Només em va poder clavar un parell de cops abans que li fes baixar el comptador de vida a zero amb una pluja constant de dagues.


  Després de reduir el seu comptador de vida fins a l’1 per cent, van aparèixer les paraules REMATA’L surant en l’aire entre nosaltres dos. Quan van desaparèixer, vaig derrotar en Kazamaru amb una puntada de peu al cap. L’última ratlleta del seu comptador de vida es va tornar vermella, però ell no es va morir. En comptes d’això, el mestre ninja vestit de negre de sobte es va posar de genolls i va començar a plorar, i al cap de pocs segons va desaparèixer en un nuvolet de fum.


  Quan el fum es va dissipar, vaig veure el Segon Fragment flotant davant meu.


  Vaig allargar la mà per agafar-lo, preguntant-me si experimentaria un altre flashback. I quan els meus dits el van embolcallar…


  Ja tornava a ser dins del cos de la Kira Underwood amb disset anys, i ara l’Ogden Morrow adolescent era davant meu, agafant-me les mans. Era fosc i estàvem en un turó cobert d’herba i banyat per la llum de la lluna, contemplant el perfil de Middletown a la llunyania. L’Og em va posar un collaret de plata a les mans —el mateix collaret del joier de la Kira que s’havia transformat en el Primer Fragment— mentre xiuxiuejava un «t’estimo», i vaig suposar que era la primera vegada.


  L’Og també havia escrit sobre aquest moment a la seva autobiografia, però no ho havia fet amb detalls ni havia especificat on i quan havia passat.


  Vaig notar que el cos em començava a tremolar quan la Kira reaccionava al que el seu futur marit li acabava de dir…


  …I ja tornava a ser dins la pell del meu propi avatar. Tornava a ser a Kodama, amb l’Aech i en Shoto davant del portal del Ninja Princess. Era com si el meu avatar n’acabés de sortir expulsat. Vaig abaixar la vista i vaig veure el Segon Fragment sobre el meu palmell obert. Era un altre cristall blau, gairebé idèntic de mida i forma al primer.


  En Shoto i l’Aech se’m van tirar a sobre.


  —Ho has aconseguit!


  —No —vaig dir—. Ho hem aconseguit. Sense la vostra ajuda no ho hauria pogut fer.


  Vaig alçar els braços i vaig xocar els punys amb tots dos mentre assentia en silenci.


  —Aquell desafiament final ha sigut una bogeria, oi? —va dir en Shoto—. Per què en Halliday volia que matessis la seva pròpia versió d’adolescent?


  —Jo crec que es devia odiar molt a si mateix —va comentar l’Aech—. Potser al final es va adonar de com havia sigut d’estúpid amb l’Og i la Kira, oi?


  No em podia concentrar en el que estaven dient. Encara m’estava refent del flashback que acabava d’experimentar. Un altre dels records de la Kira Underwood reproduït amb un detall i una intensitat que semblaven impossibles. Què coi estava passant aquí?


  No podia aturar-me i sospesar les possibilitats. Havíem de buscar els altres fragments i no teníem temps per perdre.


  Vaig mirar el Segon Fragment que tenia a la mà, i llavors el vaig alçar per poder-lo examinar junts amb l’Aech i en Shoto. Quan el vaig fer girar sobre el palmell, vam veure que tenia una inscripció gravada a la superfície de cristall, igual que el primer. L’Aech la va llegir en veu alta.


  —«L’aneguet has de canviar i el seu final restaurar. El primer destí de l’Andie també has d’esmenar».


  —«El primer destí de l’Andie» —va repetir en Shoto—. Andie no era el nom del personatge de la Kerri Green a Els Goonies?


  —No —vaig contestar, negant amb el cap—. El seu nom s’escrivia amb una y al final, no amb ie.


  —A-N-D-I-E —va lletrejar l’Aech, tancant els ulls com si així es pogués imaginar més bé el nom—. Com l’Andie MacDowell? —Es va girar cap a en Shoto i el va agafar per l’espatlla—. Hosti tu! Potser el pròxim fragment és al planeta Punxsutawney, no? Jo solia anar-hi sempre el Dia de la Marmota…


  —Un moment! —va exclamar en Shoto, interrompent-la de cop. Va obrir la finestra del navegador davant del seu avatar i va començar a llegir—. Andie MacDowell també va protagonitzar Greystoke, la llegenda de Tarzan, el 1984. Però el director va contractar Glenn Close per repetir tots els seus diàlegs, perquè no li agradava l’accent del sud! Creieu que «l’aneguet has de canviar i el seu final restaurar» fa referència a això? Potser la pel·lícula tenia un final alternatiu…


  —A veure, estem parlant de la pel·lícula on Connor MacLeod fa de Tarzan? —va preguntar l’Aech—. Dirigida pel paio que va fer Carros de foc?


  —Exacte! —va contestar en Shoto—. Segur que hi ha un pel·lisinc dedicat a això en algun lloc… —Va obrir l’atles de l’OASIS en una altra finestra—. Potser a Lambert? O potser en un dels planetes temàtics d’Edgar Rice Burroughs del Sector Vint? Si podem…


  —Nois! —vaig cridar, mentre gesticulava un temps mort amb les mans—. Ja n’hi ha prou. Us esteu passant. De debò creieu que l’amagatall del Tercer Fragment té cap relació amb Andie MacDowell? O amb Tarzan? Cap dels dos surt esmentat a l’Almanac. Ni en cap dels llibres que he llegit sobre la vida de la Kira.


  L’Aech va arronsar les espatlles.


  —Vés a saber si no era una fan de l’Andie MacDowell —va replicar—. Jo no he investigat gaire sobre els interessos de la Kira. I segons l’Og, en Halliday no es va molestar mai a conèixer-la de debò.


  —Segur que la coneixia molt més bé del que aparentava —vaig dir, pensant en els flashbacks dels fragments. Tots dos semblaven Recs, no Sims. Les diferències eren subtils, però segons el que jo havia experimentat, i n’havia provat milers, els Sims no tenien aquella barreja d’estranyesa, incertesa i intensitat que hi havia en les gravacions d’un moment de la vida real.


  Però tampoc podien ser gravacions, perquè sens dubte els cascs ONI no existien pas a Middletown, Ohio, la tardor de 1988.


  Per tant, què acabava d’experimentar?


  Encara hi reflexionava quan el meu cervell va fer una connexió amb el nom Andie a les confuses profunditats de la memòria. Vaig obrir la finestra del navegador davant meu i vaig fer una cerca ràpida per assegurar-me que no anava errat.


  —Andie Walsh! —vaig cridar—. Andie, amb ie! Era el nom del personatge de Molly Ringwald a Pretty in Pink.


  L’Aech i en Shoto van deixar anar un gruny i van fer cara de desaprovació. Ni l’un ni l’altre eren fans de John Hughes, però sabien que a l’Art3mis i a mi ens encantaven les seves pel·lícules. Durant el concurs d’en Halliday, l’Art3mis va publicar un munt d’articles al seu blog sobre les pel·lícules que havia fet, examinant-les totes fins al més petit detall, escena per escena. Aquest coneixement enciclopèdic no li va fer cap servei per trobar l’Ou de Pasqua d’en Halliday, però ara potser sí que li trobaria una utilitat. Excepte que jo aconseguís trobar el fragment de seguida, fins i tot abans que ella es tornés a connectar. Això ens estalviaria temps i segurament la deixaria ben impressionada.


  —Pretty in Pink tindria sentit —vaig dir—. La Kira i l’Og eren uns grans fans de John Hughes. I van ajudar a programar algunes de les primeres missions a Shermer.


  —Creus que ara haurem d’anar a Shermer? —va preguntar l’Aech—. L’Arty es tornarà boja!


  —Molt bé —va dir en Shoto, mentre tornava a llegir la pista—. Si es tracta de l’Andie Walsh de Pretty in Pink, què coi vol dir «L’aneguet has de canviar i el seu final restaurar»?


  —L’aneguet no en tinc ni idea, el que sé és que originalment Pretty in Pink tenia un final diferent —vaig contestar—. En aquesta altra versió, l’Andie acabava amb en Duckie, en comptes d’en Blane. L’Arty… la Samantha va publicar un article sobre això fa molt de temps a Cartes de l’Arty.


  —No m’estranya —va dir l’Aech—. Si està encara més sonada que tu.


  La vaig ignorar mentre intentava no perdre el fil dels pensaments.


  —Crec que van decidir canviar el final de la pel·lícula després d’unes quantes projeccions de prova que no van anar prou bé…


  Com si ens hagués sentit parlar, l’Art3mis va aparèixer allà amb nosaltres.


  —Mira, parlant del rei de Roma! —va exclamar l’Aech, i li va donar la benvinguda fent xocar els punys—. Has trobat un lloc segur, Arty?


  L’Arty va assentir i amb el dit índex es va prémer els llavis un moment.


  —Perdoneu que hagi desaparegut tanta estona —va dir—. Em sembla que m’he perdut un canvi de vestuari…


  Va somriure admirant la nostra vestimenta clàssica de gunters. Tot seguit, va fer petar els dits i va donar una volta sobre si mateixa. El vestit del seu avatar va ser substituït per l’armadura escamada de color blau metàl·lic que duia durant el concurs, a més de les dues pistoles làser guardades a les pistoleres amples que permetien desenfundar ràpidament i l’espasa èlfica llarga i corbada en una beina de mithril ornamentada penjada a l’esquena. Fins i tot s’havia posat els guants sense dits a l’estil «guerrer de la carretera».


  Quan la vaig veure vestida d’aquesta manera, em va venir una allau de sentiments i de records reprimits durant molt de temps. Vaig notar un lleu mareig i una fiblada al cor.


  —Ja la tenim aquí, una altra vegada amb l’uniforme! —va exclamar l’Aech, mentre elles dues xocaven les mans.


  —Bravo, nois! —va dir ella—. No em puc creure que ja hagueu trobat el Segon Fragment. Heu anat superràpid!


  —Sí, i tant —va dir en Shoto—. Perquè li he donat la mà a en Z i l’he acompanyat tot el camí…


  —Mentre jo li donava l’altra mà, esclar —va afegir l’Aech, rient—. I ara que l’Arty s’ha reincorporat a la colla, serem imparables. L’Ànima de la Sirena serà nostra, amics!


  L’Art3mis i en Shoto van fer un crit d’alegria. Jo vaig alçar el puny dret sense gaire entusiasme, i després em vaig aclarir la gola.


  —No vull pas ser aixafaguitarres —vaig dir—. Però em penso que he descobert què és l’Ànima de la Sirena, i per què l’Og es va negar a donar-la a l’Anorak.


  Els somriures van desaparèixer i tots tres es van girar cap a mi amb expectació.


  —Aviam —vaig dir—. Primer de tot, deixeu-me fer una pregunta. Per què creieu que en Halliday ho va anomenar Ànima de la Sirena?


  —Perquè la Kira va posar el nom de Leucòsia al seu personatge de Dracs i masmorres —va respondre en Shoto—. En honor a una de les sirenes de la mitologia grega.


  —Correcte —vaig dir—. Per tant, si la Kira és la «sirena», i els Set Fragments són «fragments» de la seva «ànima», què suposa que passarà l’Anorak quan unim aquestes peces? Quan tornem a «recompondre de nou tota la Sirena»?


  L’Art3mis se’m va quedar mirant.


  —Collons, Wade —va mussitar—. No deus pas pensar que…


  Vaig assentir.


  —L’Anorak no creu que l’Ànima de la Sirena és un artefacte màgic que té el nom de la Kira —vaig dir—. Creu que és ella. Una còpia en IA de la Kira. De la mateixa manera que l’Anorak és una còpia d’en Halliday.


  L’Art3mis no va respondre, però semblava horroritzada.


  —Apa, Z —va dir l’Aech—. Això és impossible.


  —Jo també ho pensava —vaig dir—. Però no hi ha cap altra explicació pel que he experimentat.


  L’Art3mis va arrugar el front.


  —Què vols dir? —va preguntar, inclinant-se endavant—. Què has experimentat exactament?


  Els vaig parlar dels flashbacks, i li vaig explicar a l’Art3mis la batalla que s’acabava de perdre.


  —Ho dius de conya, oi? —va mussitar l’Art3mis, brandant el cap—. Els dos primers desafiaments requerien tenir un coneixement detallat dels Smiths i del Ninja Princess?


  Vaig assentir.


  —Cap d’aquestes dues coses s’esmenta a l’Almanac de l’Anorak —vaig dir—. I els flashbacks que he experimentat, eren ben bé com gravacions ONI de moments reals. Eren massa detallats per ser simulacions.


  —Com pots estar-ne tan segur? —va preguntar l’Art3mis—. Qualsevol cosa es pot simular de manera convincent si és per uns quants segons.


  L’Aech va negar amb el cap.


  —Impossible, Arty —va dir—. Tu no saps com és una reproducció a l’ONI. Gairebé sempre es nota la diferència. A més, en James Donovan Halliday era un dissenyador i programador de videojocs brillant. Però no sabia res sobre les dones, especialment de la Kira. És impossible que pogués recrear de manera convincent un dels seus records i des de la perspectiva d’ella. Era un sociòpata egocèntric incapaç de sentir empatia per algú altre. Especialment per la Kira…


  Em vaig haver de mossegar la llengua per no sortir en defensa d’en Halliday. No era ni de bon tros un home perfecte, però ens havia ofert tot un món. Sociòpata no només em semblava dur, sinó directament blasfem.


  —Però el que tu suggereixes no és possible, Z —va dir en Shoto—. La Interfície Neural de l’OASIS no existia als anys vuitanta, quan la Kira era una adolescent. GSS no va fabricar el primer prototipus de casc ONI completament funcional fins al 2036, dos anys després de la mort de la Kira Morrow.


  —Ja ho sé —vaig contestar—. No concorda amb la cronologia oficial. Però en Halliday era molt bo guardant secrets… —Vaig respirar fondo—. Crec que hem de considerar la possibilitat que, d’alguna manera, en Halliday fes una còpia de la consciència de la Kira Morrow abans que es morís. Fent servir la mateixa tecnologia que va utilitzar per copiar la seva pròpia ment i crear l’Anorak.


  Tots tres se’m van quedar mirant en un silenci horroritzat. Després, l’Art3mis va negar amb el cap.


  —La Kira no hauria permès mai que en Halliday fes una cosa així —va dir—. I l’Og tampoc.


  —Però potser en Halliday va trobar la manera d’escanejar la Kira sense que ella ni l’Og ho sabessin. —Vaig empassar-me la saliva quan em vaig adonar del que estava a punt de dir—. En Halliday estava obsessionat. Sabia que mai no podria tenir la Kira real, per això va decidir fer-ne una còpia per a ell.


  —Però a veure —va intervenir l’Aech—. La Kira estava bojament enamorada de l’Og. Per tant, per què en Halliday volia fer-se una còpia d’ella? Si era una còpia bona, continuaria sense estimar-lo.


  —Ja ho sé —vaig dir—. Però la còpia tampoc es faria mai gran ni es moriria —vaig afegir—. Per tant, potser en Halliday es pensava que la podria convèncer perquè l’estimés, a la llarga…


  —Ostres —va mussitar l’Aech, brandant el cap—. Si tens raó… és la moguda més recargolada en què ens hem ficat mai, nanos.


  Vaig assentir. Jo també començava a notar-me l’estómac regirat. Com si m’acabés d’assabentar que el meu ídol i heroi de la infantesa havia sigut un assassí en sèrie en el seu temps lliure.


  Una raó més que suficient per no donar l’Ànima de la Sirena a l’Anorak ni confiar en la seva paraula.


  Però l’Ànima de la Sirena semblava que era la seva única debilitat. Un cop la tinguéssim, potser la podríem fer servir per negociar amb ell, o per parar-li una trampa.


  —En fi, hem de trobar cinc fragments més —vaig dir—. Val més que continuem la cerca.


  —Sabem on ens dirigim? —va preguntar l’Art3mis.


  —Sí, senyora —vaig dir, amb un somriure orgullós—. Per descomptat.


  —I va molt bé que siguis aquí, Arty —va afegir en Shoto—. Perquè aquesta vegada necessitarem la teva ajuda.


  A l’Art3mis li va desaparèixer el somriure de cop i el va substituir per aquell arrufament de celles competitiu que vaig reconèixer de l’època del concurs d’en Halliday. Ella en deia «posar-se la cara de jugar».


  —Molt bé —va dir, girant-se per mirar-me—. Ja m’ho pots dir, nano. On anem?


  —A un lloc que t’agrada molt —vaig respondre—. Shermer, Illinois.


  0014


  Shermer era un planeta de mida mitjana a prop del centre del Sector Setze de l’OASIS. Acollia una recreació molt ben detallada i duta a terme al llarg de dècades de Shermer, Illinois, el barri fictici de Chicago on el cineasta John Hughes va ambientar moltes de les pel·lícules que va escriure o dirigir durant la seva exitosa carrera. La Samantha solia dir que Shermer era el «paracosmos postadolescent» de Hughes. Un món de fantasia que va crear i poblar amb la imaginació, i al qual va anar afegint coses al llarg de la vida: el seu propi equivalent suburbà de la Terra Mitjana de Tolkien.


  Amb les pel·lícules de Hughes com a referència, un munt de fans havien treballat durant dècades per traslladar aquell univers privat en una simulació immersiva i interactiva a dins de l’OASIS. Només hi havia una còpia de Shermer, i cobria completament la vasta superfície del planeta. A la simulació d’aquell barri perifèric fins i tot hi havia una rèplica a escala reduïda del llac Michigan al llarg de les fronteres septentrional i oriental, i una versió més petita del centre de Chicago que hi limitava per l’oest i el sud. També incloïa tots els punts de referència de la Windy City dels anys vuitanta que apareixien a Ferris Bueller’s Day Off, com la torre Sears, la borsa, Wrigley Field i l’Escola d’Arts de Chicago. I més enllà del llac i dels límits de la ciutat de Chicago, hi havia una versió superabreujada dels Estats Units, de manera que la simulació incorporava ciutats i ubicacions de les pel·lícules Per fi ja són vacances i Sol a casa, de les quals Hughes va escriure el guió.


  Sovint, el fet que els avatars es teleportessin dins i fora de la simulació de manera constant i aleatòria espatllava l’atmosfera i la continuïtat del lloc en qüestió. És per això que alguns planetes, com Shermer, s’havien creat amb un nombre limitat de punts d’arribada i de sortida. Fora d’aquests punts, no es permetia la teleportació. Per tant, quan vaig seleccionar Shermer com a destinació de teleportació en el meu HUD, se’m va desplegar un mapa dels punts d’arribada determinats del planeta. Seguint les instruccions de l’Art3mis, vaig seleccionar una estació de tren que hi havia a l’extrem occidental de la ciutat.


  Quan vam acabar de rematerialitzar-nos a la superfície del planeta, ens vam trobar drets en una petita andana de tren davant d’una estació circular de maons vermells. Hi havia una multitud de personatges no-jugadors a tot el nostre voltant, homes i dones mudats amb conjunts de l’època dels vuitanta que esperaven el tren del matí.


  Tot just arribar, va començar a sonar una cançó que vaig reconèixer després de la investigació que havia fet sobre Hughes: l’inici de la versió de Kirsty MacColl de «You Just Haven’t Earned It Yet, Baby», de la banda sonora de She’s Having a Baby. Semblava que la música sortís del no-res, com si hi hagués uns altaveus invisibles surant per sobre nostre i a tot el voltant. Era una indicació que havíem activat un punxadisc. Es tractava de senyals musicals codificats que hi havia en unes zones específiques de la simulació. S’activaven cada vegada que un avatar passava per una ubicació determinada, com si trepitgessis una mena de mina terrestre amb banda sonora. Durant la nostra anterior visita a Shermer, l’Art3mis em va dir que hi havia més punxadiscs per quilòmetre quadrat que a cap altre planeta de l’OASIS. (En aquella ocasió, vam arribar a la rèplica de l’aeroport O’Hare de Chicago dins la simulació, que gairebé sempre està nevat, durant tot l’any.)


  Mentre la cançó continuava sonant, un tren que anava mig buit es va aturar a l’estació. Quan es van obrir les portes, els viatgers que s’esperaven a la plataforma al nostre voltant van començar-se a moure per pujar-hi. L’Art3mis ens va fer un gest perquè la seguíssim i es va posar a caminar en la direcció oposada, obrint-se pas a través dels personatges no-jugadors per arribar fins a la plataforma de sortida amb l’Aech, en Shoto i jo al darrere.


  Mentre travessàvem l’aparcament adjacent, vam passar pel costat de dos PNJ, un home i una dona joves, que es feien un petó apassionat. Quan es van separar un instant per agafar aire, vam veure que l’home era Kevin Bacon, vestit amb un trajo gris, i la dona Elizabeth McGovern. Eren en Jake i la Kristy Briggs, els dos protagonistes de She’s Having a Baby, la pel·lícula més autobiogràfica de Hughes. En Jake va fer un altre petó de comiat a la seva dona i després es va posar a córrer per arribar al tren.


  Un cop a fora de l’estació, vam passar per davant de l’església on es va celebrar el casament de Sixteen Candles. I just al darrere, hi vaig veure un rètol de neó que em va resultar familiar que deia: BENVINGUTS A SHERMER, ILLINOIS, UNA CIUTAT AMERICANA! POBLACIÓ: 31.286 HABITANTS. Però l’Art3mis ens va conduir en la direcció oposada, per Shermer Road, que duia cap al centre de la ciutat.


  Quan es va crear la simulació de Shermer al principi d’existir l’OASIS, només s’hi havien incorporat ubicacions i personatges de les quatre pel·lícules de Hughes: Sixteen Candles, The Breakfast Club, Ferris Bueller’s Day Off i Weird Science. Des de llavors, s’havia actualitzat i renovat unes quantes vegades per incloure-hi altres clàssics de Hughes com Pretty in Pink, Some Kind of Wonderful, She’s Having a Baby, Uncle Buck, Mr. Mom, Planes, Trains and Automobiles, The Great Outdoors i les esmentades Sol a casa i Per fi ja són vacances. I durant els últims anys, els fans ho havien ampliat encara més per incloure-hi fins i tot els racons més obscurs de la seva filmografia, amb personatges i ubicacions extrets de La petita Sue i Career Opportunities. Per tant ara, quan visitaves Shermer, podies veure recreacions interactives de totes aquestes pel·lícules al teu voltant. I les escenes que s’hi representaven es repetien simultàniament, dia rere dia i setmana rere setmana en un bucle infinit.


  Vaig obrir un mapa de la ciutat per determinar la nostra ubicació. Shermer tenia un conjunt de línies de ferrocarril que discorrien en diagonal pel mig de la ciutat dividint-la en dues meitats més o menys iguals, etiquetades com a zona rica i zona pobra i codificades amb el color vermell i blau respectivament. La part rica de Shermer era la que limitava amb la versió reduïda del llac Michigan. La zona pobra era la que havies de travessar per arribar a la versió en miniatura del centre de Chicago. La majoria de les pel·lícules de Hughes estaven filmades al centre i als voltants de Chicago, i moltes s’ambientaven al barri residencial de Northbrook, on Hughes havia anat a l’institut. (Algunes s’havien gravat a Los Angeles, com Pretty in Pink, tot i que la història se situava als afores de Chicago.) La continuïtat geogràfica de les pel·lícules de Hughes havia permès que els dissenyadors del planeta poguessin recrear-les totes allà, dins d’una simulació contigua i interconnectada.


  Segons la proximitat del sol a l’horitzó oriental, havia de ser primera hora del matí. Però aquesta era una de les moltes característiques que desorientaven de Shermer. Les diferents parts de la ciutat estaven configurades en diferents hores del dia, i també en diferents estacions de l’any. En alguns carrers sempre era de dia i hivern, i dues cantonades més enllà potser era de nit a principis de primavera.


  Ja havíem caminat uns quants carrers cap al nord de les vies, i ens vam endinsar a la zona rica de la ciutat. A banda i banda hi havia unes cases grandioses com mansions, cadascuna amb un jardí molt ben cuidat i un camí d’entrada acabat en un aparcament circular. Uns enormes roures i aurons flanquejaven el carrer, i el fullatge de les llargues branques s’entrellaçava formant un túnel verd que semblava infinit. Les voreres i els carrers paral·lels estaven deserts, llevat d’un jove repartidor de diaris que feia la ronda matinal amb la bicicleta un tros enllà.


  Jo només hi havia estat una vegada allà, durant una de les primeres «cites» amb l’Art3mis. Em va dir que era un dels seus llocs preferits per anar-hi quan necessitava relaxar-se i descansar, i em va fer una visita guiada pels llocs més populars d’aquell barri simulat. Per desgràcia, en aquell moment estava massa enamorat d’ella per retenir el que m’explicava, i massa enfeinat mirant-la per fixar-me en els detalls de l’entorn. Des de llavors, i a causa del gran afecte que la Kira tenia per Hughes, havia tornat a mirar la majoria (no totes) de les pel·lícules del cineasta al llarg dels últims anys. Ara només esperava haver retingut prou detalls de Shermer per no quedar com un ruc davant de l’Art3mis.


  Vam continuar caminant per Shermer Road, amb l’Art3mis al capdavant del grup, fins que vam activar un altre punxadisc: «It’s All in the Game», de Carmel, un altre tema de la banda sonora de She’s Having a Baby. Quan el vam sentir, l’Art3mis es va aturar en sec, es va girar i ens va sorprendre a tots quan es va posar a cantar les primeres estrofes de la cançó:


  —Many a tear has to fall, it’s all… a game —cantava—. Life is a wonderful game, we play and play…


  Havia sentit la Samantha cantant en una altra ocasió, durant la setmana que vam passar junts a casa de l’Og, i per tant sabia que no feia servir cap aplicació d’autoafinació. Tanmateix, m’havia oblidat de la veu preciosa que tenia quan cantava, a més de tots els seus altres talents. Tornar-la a sentir en aquelles circumstàncies va fer que notés una forta fiblada al cor que em va agafar desprevingut.


  L’Art3mis va alçar la vista i em va enxampar mirant-la com un babau amb la boca oberta. I sorprenentment, no va apartar la mirada. Em va fer el que només es podria descriure com un somriure càlid. Després va parar de cantar i va mirar el seu Swatch.


  —Fantàstic —va dir—. Arribem just a temps. Comença un altre dia al paradís.


  Va assenyalar a l’altra banda del carrer. L’Aech, en Shoto i jo ens vam girar just per veure com la porta principal de set de les cases de l’altra vorera s’obrien al mateix temps. En una coreografia sincronitzada, set homes amb barnús van sortir de les respectives cases per recollir el diari del matí. Vaig reconèixer-hi sis actors: Chevy Chase, Paul Dooley, Michael Keaton, Steve Martin, John Heard i Lyman Ward, que van interpretar respectivament els papers de Clark W. Griswold, Jim Baker, Jack Butler, Neal Page, Peter McCalister i Tom Bueller. Tots ells personatges que feien de pares a barris residencials de diferents pel·lícules de Hughes.


  El setè home duia unes ulleres grans de muntura transparent, amb els cabells de punta i més curts dels costats però llargs del darrere, a l’estil de les estrelles de rock dels anys vuitanta. La seva cara em sonava molt, però no la ubicava. Ja estava a punt d’obrir l’aplicació de reconeixement facial quan hi vaig caure: aquell home era en John Hughes en persona!


  Hughes va fer un cameo a The Breakfast Club, en el paper de pare de Brian Johnson, el personatge de l’Anthony Michael Hall. Per tant, això significava que la casa de la qual acabava de sortir era on vivien en Brian i la seva família. (I com que l’Anthony Michael Hall també havia fet el paper de Rusty Griswold a Per fi ja són vacances, se’m va acudir que devia haver-hi almenys dos Anthony Michael Hall diferents vivint en aquell carrer, possiblement tres, si també hi havia la casa del granger Ted. I a més també hi havia d’haver Gary Wallace, el personatge que interpretava l’Anthony Michael Halls a Weird Science. Tot i que segur que aquest vivia a l’altra banda de les vies, perquè el seu pare, l’Al, era un lampista.)


  Mentre observava el senyor Johnson/John Hughes recollint el diari del matí i tornant a entrar a casa, vaig pensar en l’Anorak, el fantasma digital d’un creador difunt destinat sempre més a turmentar la seva pròpia creació.


  —Ei, Z! —va exclamar l’Art3mis, fent-me baixar del núvol—. Deixa’m veure la pista una altra vegada.


  Vaig treure el Segon Fragment de l’inventari i l’hi vaig ensenyar. Ella va llegir la inscripció en veu alta.


  —«L’aneguet has de canviar i el seu final restaurar. El primer destí de l’Andie també has d’esmenar».


  —Doncs ha de ser això, oi? —vaig preguntar—. Restaurar el final original, aquell en què l’Andie acabava amb en Duckie en comptes d’en Blane.


  L’Art3mis no va respondre. Es va quedar mirant la inscripció amb posat absent.


  —A veure, en Blane, el noi guapo i ric —va dir l’Aech, mirant les cases grans i opulentes que flanquejaven el carrer— deu viure per aquí, no? Potser té algun ànec pel jardí… En fi, jo proposo que busquem aquest noi i el tanquem al maleter del BMW del seu pare. Així no podrà anar al ball de graduació aquesta nit. I quan vegi que no es presenta, l’Andie no tindrà cap més remei que anar-hi amb en Duckie. Això restauraria el final, oi?


  La idea no em va semblar del tot dolenta, però vaig esperar per veure què hi deia l’Art3mis.


  —Encara que sembli estrany, crec que no serviria de res —va dir, assenyalant la inscripció del fragment—. «L’aneguet has de canviar» —va repetir—. «El destí de l’Andie…».


  —I si fa referència a aquella escena de Ferris Bueller’s Day Off? —vaig preguntar—. Quan atrapa una pilota perduda durant el partit dels Cubs a Wrigley Field?


  L’Art3mis va quedar una mica impressionada pel meu suggeriment. Si més no, prou per considerar-ho durant un parell de segons. Però després va negar amb el cap.


  —No ho crec… L’aneguet has de canviar. L’aneguet has de canviar.


  Tot d’una, va obrir molt els ulls i l’expressió sorruda li va canviar per un somriure radiant.


  —Ja ho sé! —va xisclar—. Ja sé què hem de fer!


  —De debò? —va preguntar l’Aech—. N’estàs segura?


  Va tornar a comprovar l’hora al seu Swatch i va mirar amunt i avall del carrer.


  —Només hi ha una manera d’esbrinar-ho. Hem d’anar a l’institut, i l’autobús deu estar a punt d’arribar.


  Just quan acabava de dir-ho, un llarg autobús groc va girar per la cantonada al capdavall del carrer. Quan es va aturar al voral davant nostre, vam veure que al lateral hi duia estampades les paraules INSTITUT DE SHERMER.


  Les portes del bus es van obrir i l’Art3mis hi va pujar sense rumiar-s’ho, i llavors ens va fer un gest perquè la seguíssim. Es va activar un altre punxadisc i va començar a sonar «Oh Yeah» de Yello mentre tots quatre pujàvem al bus. L’Art3mis ens va guiar fins a un parell de seients buits al mig del vehicle. L’Aech va seure amb ella i jo vaig seure al costat d’en Shoto. Els seients del voltant estaven ocupats per estudiants PNJ que duien roba i pentinats típics de la dècada de 1980. Tots estaven inspirats en els actors adolescents que apareixien a les escenes d’autobusos escolars d’algunes pel·lícules de John Hughes. Em va semblar que hi veia extres de Sixteen Candles i de Ferris Bueller’s Day Off.


  El bus es va posar en marxa i em vaig girar per mirar per la finestra. El sol s’elevava per sobre del llac a l’est. Era un preciós matí de primavera en un barri residencial benestant de l’Oest Mitjà en el punt àlgid de l’era Reagan. Cotxes i camions apropiats per a l’època —de 1989 o anteriors— omplien els carrers flanquejats d’arbres.


  —Mireu quin paisatge de blancs immaculats —va comentar l’Aech, que mirava per la finestra brandant el cap—. Hi ha alguna persona de color en aquesta ciutat?


  —I tant! —va contestar l’Art3mis—. Però la majoria són al Kandy Bar, un local de Chicago. Aquest planeta té un problema greu de diversitat, com a tot el cine dels anys vuitanta…


  L’Aech va assentir.


  —En fi, potser el següent fragment està amagat al regne de Zamunda.


  —Ostres! —va exclamar en Shoto—. Això seria genial!


  En aquell moment, dos passerells de primer curs que seien just davant nostre es van girar per mirar-nos. Al principi em vaig pensar que duien uns sostenidors al cap, però llavors em vaig adonar que eren suspensors d’esport col·locats com si es tractés d’una cinta per al cap. Els dos cadets espacials van alçar alhora les pistoles làser de joguina i ens van disparar, i llavors un d’ells va cridar:


  —Tocat! Impacte directe!


  I després es van tornar a girar petant-se de riure.


  —Ostres, això sembla un manicomi —va comentar en Shoto.


  Vaig assentir.


  —I van vestits d’una manera força rara.


  —Doncs encara no has vist res —va mussitar l’Art3mis.


  Al cap d’un instant, algú de l’altra banda del passadís es va aclarir la gola. Ens vam girar i vam veure una noia amb unes ulleres increïblement gruixudes que ens mirava fixament. Molt a poc a poc, va alçar el puny cap a en Shoto i després el va obrir per revelar un osset de goma vermell i humit al mig del palmell.


  —En voleu un? —va preguntar—. Els tenia a la butxaca i estan ben calentons i flonjos.


  —No —va respondre en Shoto, negant enèrgicament amb el cap—. No, gràcies.


  —Jo tampoc —vaig dir.


  —Ei, mireu —va mussitar l’Aech, i va assenyalar una pèl-roja que seia a la part de més endavant del bus. La vaig reconèixer de seguida, era la Samantha Baker, el personatge que interpretava Molly Ringwald a Sixteen Candles.


  —Potser algun de nosaltres l’hauria d’anar a felicitar per l’aniversari? —va preguntar l’Aech, rient entre dents.


  —Cada dia és el seu aniversari —va contestar l’Art3mis—. Un matí rere l’altre. Totes les simulacions de pel·lícules a Shermer funcionen segons una cronologia simultània i concurrent accelerada, on els esdeveniments representats a cada pel·lícula es repeteixen una vegada i una altra en un bucle continu. Tots aquests PNJ estan encallats en el seu propi Dia de la Marmota. Fins i tot aquella pobra noia…


  Va assenyalar una noia alta que seia a la mateixa filera que ella però a l’altra banda del passadís. Quan es va tombar de perfil, vaig veure que era la Joan Cusack de jove. Portava un protector cervical una mica estrany que la feia semblar una mica ximpleta. Però fins i tot així, la continuava trobant preciosa.


  —És la meva homònima, saps? —va dir l’Art3mis. Em vaig girar i vaig veure que assenyalava la Samantha Baker—. Ara no puc mirar aquesta pel·lícula perquè no ho suporto, però Sixteen Candles era una de les preferides de la meva mare. Li encantaven totes les pel·lis de Hughes.


  —Ja me’n recordo —vaig dir—. Quan es va morir, vas tornar a mirar totes aquestes pel·lícules per sentir-te més a prop d’ella i per intentar entendre més bé com era. I recordo que et vaig dir que a mi m’havia passat el mateix amb la col·lecció de còmics del meu pare, quan es va morir.


  L’Art3mis em va mirar als ulls i va assentir.


  —Ja ho sé —va dir—. Jo també me’n recordo.


  Em va tornar a somriure, i aquesta vegada jo li vaig correspondre. Ens vam estar així uns segons més, i després ens vam recordar de l’Aech i en Shoto i quan ens vam girar resulta que ens estaven observant atentament. Quan van veure que els havíem enxampat, de seguida van apartar la mirada.


  En aquell moment, vaig veure una cosa estranya a través de la finestra. Acabàvem de pujar un pendent pronunciat, i durant uns instants es va veure el perfil de Chicago a la llunyania, més enllà del bosquet d’arbres d’intensos tons ataronjats i vermellosos de tardor. I també vaig veure de resquitllada el Hollywood Bowl. Aquell gran amfiteatre s’havia tallat i enganxat de manera incongruent en el paisatge suburbà de Shermer. L’Aech també s’hi va fixar i ho va assenyalar a l’Art3mis.


  —Què coi hi fa això aquí al mig? —va preguntar—. El Hollywood Bowl no és a Hollywood?


  —En realitat sí —va contestar l’Art3mis—, però al Hollywood Bowl és on té lloc una de les escenes d’una cita a Some Kind of Wonderful. Va ser una de les poques pel·lícules d’adolescents de John Hughes que no passava als afores de Chicago. Però els dissenyadors van decidir incloure-la igualment a la simulació de Shermer, juntament amb Career Opportunities, que està ambientada a Missouri.


  Tots vam quedar en silenci uns instants mentre miràvem per la finestra, contemplant aquells llocs estranyament familiars que esquitxaven el paisatge del voltant.


  —Ja arribem a l’institut —va dir l’Art3mis—. Escolteu.


  Va començar a sonar l’inici de la cançó «Kajagoogoo» (la versió instrumental del grup amb el mateix nom). Aparentment, aquell punxadisc s’havia activat perquè ens acostàvem a l’institut, que ara ja es veia a la llunyania a través del vidre frontal del bus. Hi arribàvem des de la banda sud, de manera que l’exterior de l’edifici era idèntic que l’Institut Shermer que es veia a The Breakfast Club. En la meva visita anterior, vaig descobrir que quan es mirava des de l’oest, la façana de l’edifici era igual que la versió de l’institut que apareixia a Sixteen Candles. I la façana de maons vermells de la banda nord i est tenia exactament el mateix aspecte que l’institut de Ferris Bueller’s Day Off. Però les tres entrades duien al mateix edifici, que estava ple de recreacions minuciosament detallades de diversos decorats i ubicacions que es van fer servir per crear l’interior de l’institut de Shermer en les diferents encarnacions cinematogràfiques de l’edifici.


  «Kajagoogoo» va continuar sonant, i va augmentar de volum quan el bus es va aturar a la vorera del davant del centre educatiu. L’Art3mis, l’Aech, en Shoto i jo vam baixar i vam intentar barrejar-nos amb l’eixam d’estudiants PNJ de Shermer que teníem al voltant.


  Vam seguir l’Art3mis mentre ens guiava per l’ampla vorera de formigó que conduïa a l’entrada sud de l’institut. Un munt d’adolescents PNJ seien als bancs de pedra que flanquejaven el camí, tots vestits amb la roba de colors vius típica dels anys vuitanta. Mentre ens obríem pas per aquell ambient acolorit, els joves van començar a picar de mans i de peus al ritme de la melodia, mentre cantaven l’única lletra de la cançó, que lletrejava el títol: K-A-J-A-G-Double-O-G-Double-O!


  —Benvinguts a l’Institut Shermer —va dir l’Art3mis, que es va girar cap a nosaltres i va estendre els braços mentre continuava caminant de recules cap a l’entrada de l’edifici—. Shermer, Illinois, 6-0-0-6-2.


  L’Art3mis va fer petar els dits i la roba del seu avatar va tornar a canviar. Ara duia el conjunt de làtex negre d’Annie Potts a la primera escena de Pretty in Pink, complementat amb els cabells de punta com un eriçó punk, les arracades de penjoll i el braçalet d’argolla a mig braç.


  —Un aplaudiment, sisplau! —va dir, mentre feia una volta perquè poguéssim admirar els detalls que havia inclòs en el seu cosplay de Iona.


  L’Aech, en Shoto i jo li vam dedicar un aplaudiment entusiasta per quedar bé. Ella ens va mirar amb el front arrugat i va obrir l’inventari per posar-se unes ulleres de sol retro, les Ray-Ban de Risky Business que duia quan la vaig conèixer. Tot seguit, en va treure tres més d’idèntiques del seu inventari i ens les va llançar a l’Aech, en Shoto i a mi.


  —Per passar desapercebuts —va dir.


  La vam mirar desconfiats i vam brandar el cap.


  —Au vinga, passerells! —va exclamar l’Art3mis—. Són lents Hoffmann, les necessitareu.


  Ens va indicar amb un gest que ens les poséssim. I quan ho vam fer, la roba dels nostres avatars va canviar abruptament, de manera que tots tres anàvem vestits com la «colla de sonats» de Sixteen Candles. Jo era «el friqui», interpretat per Anthony Michael Hall; l’Aech era en Bryce, el personatge de John Cusack, i en Shoto era el seu amic Cliff.


  L’Aech ens va repassar de dalt a baix i després es va mirar a ella mateixa. Tot seguit va llançar una mirada fulminant a l’Art3mis.


  —Això no fa gràcia, Arty.


  L’Art3mis va fer una riallada i es va posar les ulleres. En el moment de posar-se-les, el vestuari del seu avatar va tornar a canviar, aquesta vegada amb la roba que duia Ferris Bueller en el seu dia lliure. Jaqueta de pell blanca i negra. Armilla de guepard. El conjunt complet. I va donar el toc final al seu cosplay de Ferris quan va treure una boina negra i se la va posar al cap. Després ens va mirar somrient mentre es fregava les mans amb entusiasme.


  —Molt bé, nanos —va dir—. Aquest lloc és molt més perillós del que sembla. No toqueu res, no parleu amb ningú. Només seguiu-me i feu el que us dic.


  Tots ens vam treure les ulleres de sol i vam recuperar el nostre aspecte normal, i llavors vam seguir l’Art3mis per les escales que duien a l’entrada principal. Un cop a dalt, l’Art3mis va empènyer les portes i es va activar un altre punxadisc: «Eighties» de Killing Joke.


  Quan va sentir la cançó, va fer una rialleta entre dents i es va alçar el coll de la jaqueta mentre ens guiava cap a dins.
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  Mentre l’Art3mis ens guiava pels passadissos de l’Institut Shermer, vam començar a veure tot de coses estranyes.


  Just a l’entrada, vam passar pel costat d’una colla d’esportistes amb caçadores idèntiques de color blau i gris amb la mascota de l’institut: un buldog. Hi vaig reconèixer l’Andrew Clark (el personatge d’Emilio Estevez a The Breakfast Club), i també Jake Ryan (el personatge de Michael Schoeffling a Sixteen Candles). Tots dos observaven amb admiració una pancarta dels animadors que deia A L’ATAC, BULDOGS!


  També vam veure uns quants cartells que instaven els estudiants a anar al ball de graduació, programat per a aquell mateix dia al vespre, a la sala de ball de l’Hotel Shermer. A Shermer hi havia ball de graduació cada nit de la setmana. Durant tot l’any.


  —Ei, nois! —va exclamar en Shoto, en veu baixa—. Allà! No és ella? L’Andie?


  Va assenyalar una noia d’aspecte familiar amb els cabells pèl-rojos que caminava cap a nosaltres. Tornava a ser la Molly Ringwald, però no la de Sixteen Candles que havíem vist abans a l’autobús. Aquesta era una Molly una mica més gran, i amb els cabells d’un to molt més clar.


  —És la Ringwald equivocada —va dir l’Art3mis, negant amb el cap—. Aquesta és la Claire Standish, la Molly de The Breakfast Club. I la que busquem és la Molly de Pretty in Pink… I en aquesta hora del matí hauria de ser… a… allà!


  Va assenyalar cap al passadís, on vam veure una altra Molly Ringwald que anava cap a classe. Aquesta versió duia unes ulleres de muntura metàl·lica, i els cabells pèl-rojos i brillants li sobresortien d’un barret negre adornat amb un mocador de seda estampat. Duia un jersei rosa a sobre d’una brusa rosa, i la veritat és que li quedava ben bé.


  —No suporto aquest lloc —va dir l’Aech, brandant el cap mentre mirava al nostre voltant—. És com estar atrapat al Matrix amb la colla Brat Pack dels anys vuitanta.


  —Per això m’encanta! —va contestar l’Art3mis—. No m’amarguis la festa, sisplau, Aech.


  —Un moment —vaig dir—. L’Andie Walsh no anava pas a aquest institut a Pretty in Pink, oi?


  L’Art3mis va negar amb el cap.


  —No —va respondre—. Anava a un altre institut fictici, el Meadowbrook d’Elgin, Illinois. Però els personatges i les ubicacions de Pretty in Pink s’han amalgamat a Shermer juntament amb la resta de la filmografia de Hughes. Per tant, estigueu alerta…


  Vam continuar seguint l’Andie des de lluny, fins que es va aturar per saludar la seva amiga Jena, que treia uns llibres de l’armariet. En Shoto va fer uns quants passos indecisos cap a l’Andie, però l’Art3mis el va arreplegar pel braç.


  —Encara no —va dir—. Hem d’esperar que ens porti fins a un altre personatge no-jugador. Fins que no aparegui, hem de mantenir distàncies…


  Vaig començar a preguntar-li a què es referia, però la meva veu va quedar ofegada per una altra veu masculina que no parava de cridar:


  —Salveu en Ferris!


  Ens vam girar i vam veure que la veu pertanyia a un noi alt i ros que s’obria pas entre la multitud. Duia una llauna de Pepsi buida i la parava als estudiants que passaven per allà, i molts li tiraven monedes.


  —Gràcies! —deia, fent una petita reverència després de cada donació—. Que Déu us beneeixi! Salveu en Ferris!


  El corrent de la gentada de seguida el va fer arribar fins on érem nosaltres, i va parar la llauna de Pepsi a l’Aech abans de repetir el seu prec desesperat:


  —Salveu en Ferris!


  L’Aech se’l va quedar mirant estoicament i al final va dir:


  —Mana’m?


  —Mira, és que estem recollint diners per poder comprar un ronyó nou per a en Ferris Bueller —va explicar el paio ros—. I costa uns cinquanta mil bitllets, o sigui que si voleu col·laborar…


  L’Aech va clavar una manotada a la llauna i la va enviar volant enlaire. L’Art3mis es va afanyar endur-se l’Aech d’allà entre rialles, mentre el noi ros enfadat l’acusava de ser una malparida sense cor.


  —No et distreguis amb tonteries —va dir l’Art3mis—. Li hem de seguir la pista a l’Andie! —Va assenyalar un tros endavant—. Em penso que ha anat cap allà. El comportament dels personatges no-jugadors és una mica aleatori aquí. Normalment l’Andie passa pel seu armariet primer de tot, però a vegades entra en alguna de les aules i seu en un pupitre. O sigui que no perdem temps i anem a buscar-la. Farem una ullada a les aules de cada banda del passadís mentre anem avançant!


  L’Art3mis va tornar a enfilar el passadís, obrint-se pas a empentes a través de l’onada constant d’estudiants PNJ. L’Aech, en Shoto i jo corríem darrere d’ella.


  Al cap de pocs segons va sonar la campana, i el passadís es va començar a buidar a mesura que els estudiants entraven a les diferents aules. Una noia va xocar amb mi quan passava pel meu costat, i quan es va girar per disculpar-se vaig veure que era la Juliette Lewis, amb una permanent rossa a l’estil dels vuitanta. La coneixia sobretot pels seus papers de protagonista a Strange Days i Obert fins a la matinada, o sigui que vaig trigar una mica a recordar que també havia fet d’Audrey Griswold a Vacances de Nadal d’una boja família americana.


  L’Art3mis tenia raó, aquell món estava ple de distraccions per a una persona avesada a identificar icones de la cultura pop dels anys setanta i vuitanta.


  Mentre seguíem l’Art3mis, ens va ordenar que ens dividíssim per mirar a dins de cada aula per on passàvem i així poder localitzar més ràpid l’Andie Walsh.


  Vaig córrer cap a la porta més popera i vaig escrutar l’interior, però em vaig enretirar de seguida quan vaig veure que era una classe d’economia impartida per en Ben Stein, que, evidentment, estava passant llista.


  —Adams, Adamly, Adamowsky, Adamson, Adler, Anderson? —va dir—. Anderson?


  —Aquí! —vaig sentir que deia l’Anderson just quan jo em girava per dirigir-me a la porta següent.


  Era l’aula d’informàtica de l’institut, i en aquell moment estava ple d’estudiants PNJ que escrivien els seus treballs en antics ordinadors de sobretaula col·locats en diverses fileres de pupitres. Un rètol a sobre de la pissarra deia ELS HACKERS SERAN EXPULSATS, i aquest va ser un dels motius pels quals hi vaig tornar a fer una altra ullada al cap d’uns segons, i llavors vaig veure en Bryce Lynch, un dels millors hackers ficticis dels anys vuitanta, assegut en un dels ordinadors. Em va fer l’efecte que era més gran del que el recordava, i no portava ulleres. I això em va fer recordar que el que estava veient era en Buck Ripley, un personatge de The Great Outdoors interpretat per Chris Young, el mateix actor que havia fet de Bryce Lynch a Max Headroom uns anys abans. Tot i així, abans d’anar-me’n li vaig fer una discreta salutació amb el cap, mentre recordava aquells dies fatals durant el concurs d’en Halliday en què em vaig fer passar per en Bryce Lynch per evitar que l’IOI i els sixers em descobrissin.


  Un tros més avall del passadís, vaig treure el cap per la porta oberta d’una classe d’art. Primer em vaig pensar que estava buida, però després vaig veure en Keith Nelson (el personatge d’Eric Stoltz a Some Kind of Wonderful) davant d’un cavallet al fons de l’aula tot pintant un retrat de Lea Thompson, també coneguda com a senyoreta Amanda Jones, amb la cançó «Brilliant Mind» de Furniture que sonava de fons des d’un radiocasset que hi havia a sobre la taula del seu costat. Em vaig quedar allà encantat uns instants, i llavors se’m va acudir que estava veient el Marty McFly original pintant un retrat de la seva mare. En aquell moment l’Art3mis em va cridar perquè m’afanyés, i vaig córrer darrere seu. Vam passar per les portes obertes del gimnàs, i a dins hi vam veure una colla de noies amb mitges blaves que feien exercicis de gimnàstica. A la paret hi vaig veure una gran pancarta que deia A LA CÀRREGA, MULS! Vaig comentar-ho a l’Art3mis.


  —Em pensava que eren els Buldogs de Shermer —vaig dir.


  —L’equip de futbol i el de lluita són els Buldogs de Shermer —em va explicar—. I el de bàsquet són els Muls de Shermer. Ho veus?


  Va assenyalar un pòster que anunciava el pròxim partit fora de casa entre els Muls de Shermer i els Castors de Beacon Town.


  Davant nostre, en Shoto estava mirant a través d’una altra porta oberta, una mena de classe de tecnologia on uns quants estudiants feien uns llums de ceràmica idèntics en forma d’elefant. S’encenien quan estiraves la trompa, però hi havia un noi que no aconseguia fer encendre el seu llum. Quan es va girar, vam veure que era en Brian Johnson (el personatge de l’Anthony Michael Hall a The Breakfast Club). L’Aech va continuar el camí cap a la següent aula, i la vaig seguir de mala gana. Just abans de girar-me, vaig veure que en Brian arrufava el front i llançava una mirada aterrida a l’esquerp professor de tecnologia.


  Vam tombar per una altra cantonada del passadís i l’Art3mis va alçar els braços de sobte per indicar-nos que ens aturéssim en sec, de manera que tots tres vam xocar els uns contra els altres. Quan vam recuperar l’equilibri, l’Art3mis va assenyalar cap endavant. Hi havia l’Andie Walsh davant del seu armariet obert, acompanyada d’un Jon Cryer molt jove i vestit molt estrafolari.


  —Aquí el tenim —va dir—. Philip F. Dale, també conegut com a Duckie, o l’home ànec. Un dels personatges més discordants i controvertits sorgit de la imaginació de John Hughes.


  —Ah, és aquest tio —va dir l’Aech, fent un posat de desaprovació—. I en què ens pot ajudar? Ens donarà consells de moda?


  L’Art3mis va fer una riallada i va brandar el cap.


  —Confieu en mi, entesos? —va contestar—. Solia venir-hi sovint aquí. He completat totes les missions que existeixen d’aquest lloc. Algunes de les més antigues no tenen ni crèdits dels desenvolupadors al colofó, o sigui que ningú no sap qui les va crear. Però segons els rumors que corren, moltes són obra de la Kira i l’Ogden Morrow, incloses les de Pretty in Pink. Jo no n’havia fet mai gaire cas, però ara començo a pensar que aquests rumors potser són veritat…


  Vam veure que l’Andie tancava l’armariet i començava a caminar passadís avall, amb en Duckie rondant pel seu costat com un borinot.


  Vaig repetir mentalment la pista gravada al Segon Fragment, intentant entendre per què l’Art3mis ens havia dut aquí. I llavors se’m va escapar un gruny de desesperació.


  —No pot ser —vaig dir—. La primera frase de l’endevinalla és un maleït joc de paraules? «L’aneguet has de canviar» es refereix a la manera de caminar?


  —Exacte! —va contestar l’Art3mis, somrient—. Concretament… vol dir caminar com un ànec! Com aquest home ànec que tenim aquí.


  Va assenyalar en Duckie amb el cap i es va treure l’espasa èlfica corbada que duia penjada a l’esquena. La fulla va fer el so d’un diapasó gegantí quan va sortir de la beina.


  —Arty —va dir l’Aech—. Què coi estàs fent?


  —Ara ho veuràs —va contestar, mentre agafava l’empunyadura amb les dues mans.


  Es va quedar allà esperant i va sonar un altre cop la campana. L’Andie es va acomiadar d’en Duckie i va marxar a pas ràpid. En Duckie li continuava parlant a crits, li demanava si volia dinar amb ell a la cafeteria, que podria reservar una taula a la vora de la finestra. L’Andie es va tapar amb les mans la cara vermella de vergonya i va continuar caminant en la direcció oposada sense contestar-li.


  —Ei, et podré tornar a admirar avui? —va cridar ell, mentre l’Andie desapareixia dins d’una aula del passadís.


  —Pobre Duckie —va xiuxiuejar en Shoto, davant d’aquella escena.


  —Pobre Duckie? —va repetir l’Art3mis, perplexa—. Deus voler dir pobra Andie, no? Es compadeix d’aquest noi perquè sap que està confós amb la seva identitat sexual i no té amics. I en Duckie com li paga la simpatia i l’amabilitat? Ignora els seus límits, l’assetja constantment i la humilia en públic cada vegada que en té ocasió. I fixa’t com tracta les altres noies quan l’Andie no hi és…


  Es va girar i va tornar a assenyalar en Duckie, que ja estava abordant un parell de noies pijes que eren a pocs metres de nosaltres.


  —Ep, senyoretes! —vam sentir que deia—. Seria possible fer un tracte amb una de vosaltres o amb totes dues per deixar-vos embarassades per les vacances? Què us…


  Abans que l’home ànec pogués acabar la frase, l’Art3mis se li va acostar corrents, va alçar l’espasa i li va tallar el coll d’arrel.


  —Només pot haver-n’hi un! —va cridar quan el cap d’en Duckie va sortir volant amb el tupè pompadour inclòs. Va rebotar contra un armariet i va fer un terrabastall metàl·lic abans de caure al terra de marbre encerat del passadís, no gaire lluny del cos decapitat. Les noies pijes a qui assetjava un instant abans es van posar a xisclar i van marxar esperitades juntament amb altres estudiants PNJ que voltaven per allà.


  —Hòstia santa, Arty! —va exclamar l’Aech—. Ens ho podries haver dit abans!


  —Sí —va afegir en Shoto, que reia per sota el nas—. La pròxima vegada avisa’ns!


  L’Aech li va clavar una empenta perquè parés de riure.


  Jo observava com el cap i el cos d’en Duckie s’esvaïen, deixant com a testimoni els objectes que duia a sobre: unes quantes monedes, la roba vintage de segona mà, una corbata de cordó i unes sabates Oxford blanques gastades amb sivelles en comptes de cordons.


  L’Art3mis va agafar les sabates i la corbata, però no es va molestar a recollir la resta d’objectes.


  —Quin tio més imbècil —va dir, mentre netejava la fulla de l’espasa i la tornava a embeinar—. No m’ha caigut mai bé. Ni ell ni la colla de beneits que sempre han volgut que l’Andie acabés sortint amb ell.


  —Un moment —va dir en Shoto—. Estàs dient que ets de l’equip d’en Blane?


  —Esclar que no —va contestar l’Art3mis, fastiguejada—. En Blane encara és pitjor que en Duckie. No he pensat mai que cap dels dos fos un bon partit per a l’Andie. I la Kira Morrow era de la mateixa opinió…


  —Molt bé… —va dir en Shoto, a poc a poc—. Però segueixo sense entendre per què has decapitat en Duckie.


  —Per «canviar l’aneguet» —va dir—. I «restaurar el seu final».


  —I com se suposa que «restaurarem el final» en què l’Andie talla amb en Duckie, si acabes de matar en Duckie? —vaig preguntar.


  —Ja us ho ensenyaré —va respondre—. Però abans hem de fer una altra cosa.


  Es va posar a córrer de nou, i com que no teníem alternativa, l’Aech, en Shoto i jo la vam seguir. Després de passar per uns quants passadissos idèntics, l’Art3mis finalment es va aturar davant d’una llarga filera d’armariets de color carbassa. Un dels armariets tenia un advertiment escrit a la porta amb retolador permanent: SI TOQUES AQUEST ARMARIET ET MATO, MARIETA!


  —Ei! —vaig exclamar—. És l’armariet d’en Bender!


  L’Aech va assentir i es va plegar de braços.


  —Sempre he tingut un dubte —va dir—. No trobeu que aquesta pintada homòfoba el que fa és incitar la gent a remenar aquest armariet, en comptes de dissuadir-la’n? En Bender és molt curt!


  —Sí —va contestar l’Art3mis—. Millor per a nosaltres…


  Tot seguit, va agafar una destral d’incendis de la paret. La va fer servir per trencar el cadenat amb combinació d’en Bender, va estirar la porta amb cautela i ràpidament va apartar la mà. Quan la porta es va obrir del tot, una petita guillotina va baixar pel marc i va tallar la punta d’una vamba que sobresortia per la part inferior de l’armariet.


  L’Art3mis va remenar entre el garbuix de coses que hi havia a l’interior fins que va trobar una bossa de paper marró arrugada. La va obrir i en va treure una altra bossa de paper més petita, amb taques que semblaven d’oli de patates fregides. De dins d’aquesta en va treure una bosseta de plàstic transparent per a entrepans plena de marihuana.


  L’Arty va alçar la bossa d’herba amb la mà esquerra i les sabates d’en Duckie amb la dreta.


  —Tenim l’herba màgica i les sabates màgiques —va dir l’Art3mis—. Vinga, ha arribat l’hora de viure la ciutat de nit, prendre unes copes, ballar una mica i… Som-hi!


  Va sortir corrent una altra vegada. I nosaltres darrere seu.


  Un cop a fora, l’Art3mis ens va fer fer drecera travessant el camp de futbol, i quan passàvem per una de les porteries, vam activar un altre punxadisc de la banda sonora de la simulació. Va resultar que era una de les cançons que l’Aech odiava més del món, «Don’t You (Forget About Me)», de Simple Minds. Prou nerviosa que estava, quan va sentir aquesta cançó per poc no li agafa un atac.


  —Ostres, no fotem! —va exclamar, cridant perquè la sentíssim per sobre dels primers compassos de la cançó—. Com pot ser? Havíem de ser aquí precisament ara?


  Li vaig clavar una empenta de broma, i tots dos ens vam posar a córrer per atrapar l’Art3mis i en Shoto. La cançó continuava sonant, i quan va arribar al punt àlgid, l’Aech va alçar el puny enlaire per fer conya i tots ens vam petar de riure.


  Al cap de pocs segons el somriure de l’Aech va desaparèixer.


  —M’estan trucant —va dir—. És l’Endira. Ostres, li he promès que li diria alguna cosa. He de contestar. No trigo gens.


  L’Aech es va allunyar una mica i es va girar d’esquena a nosaltres abans de contestar la trucada. De resquitllada, vaig veure la cara d’amoïnada de la seva nòvia, l’Endira, a la finestra de videotrucada. Era a casa seva, a Los Angeles, encara vetllant la cambra d’immersió sabotejada de la nostra amiga. L’Aech va abaixar el so perquè no poguéssim sentir la conversa, però no calia. Era evident que l’Endira estava angoixada i que l’Aech intentava calmar-la.


  En Shoto va sospirar.


  —Ja sé que no hi ha temps per a això, però jo també em moro de ganes de parlar amb la Kiki.


  L’Art3mis va quedar pensativa uns instants. Després es va girar cap a mi.


  —Escolta, no cal que siguem tots quatre per aconseguir aquest fragment —va dir—. Què et sembla si tu i jo continuem la cerca i deixem una estona l’Aech i en Shoto perquè parlin amb les seves noies? Podem trucar-los quan acabem.


  La perspectiva de quedar-me a soles amb l’Art3mis per primera vegada en uns quants anys em va deixar sense paraules. Després d’un breu silenci incòmode, finalment vaig poder respondre.


  —Perfecte —vaig dir, com si res—. És una bona idea. I molt amable per part teva.


  L’Art3mis va assentir a en Shoto, després em va mirar i em va fer un petit somriure.


  —Molt bé, Z. Anem a buscar el fragment!


  I de cop i volta ja tornava a marxar corrent carrer avall. Vaig fer una esprintada per atrapar-la i la vaig seguir un bon tros fins que vam arribar a una zona de la simulació on sempre era de nit i l’estació semblava primavera o principis d’estiu. Encara érem a la part rica de la ciutat, en un altre barri luxós a la vora del llac, en un carrer de cases grans i opulentes. I a cadascuna semblava que hi havia una festa molt animada.


  —Els pares són a Europa —va dir l’Art3mis, assenyalant una de les cases, i després una altra, i una altra—. Els pares són a Europa. Els pares són a Europa. Tots els pares de joves rics són a Europa.


  La primera casa que vam trobar a la nostra esquerra la vaig reconèixer de la pel·lícula Some Kind of Wonderful. Pertanyia al personatge de Craig Sheffer, en Hardy Jenns. El vaig veure a dintre, a través d’un dels grans finestrals, conspirant amb els seus amics yuppies. Just quan acabàvem de passar de llarg de la casa, una limusina negra i grisa s’hi va aturar al davant i en va baixar la Mary Stuart Masterson. Li va obrir la porta a l’Eric Stoltz i ell va obrir la porta a la Lea Thompson. L’Eric i la Lea van entrar a casa d’en Hardy, i la Mary Stuart es va quedar repenjada al capó de la limusina.


  Al cap de poc, una furgoneta negra es va aturar al camí d’entrada d’en Hardy, i en va baixar un cap rapat anomenat Duncan (Elias Koteas) juntament amb una colla de paios amb mala pinta que també van entrar a casa d’en Hardy. Vam sentir la cançó «Beat’s So Lonely» de Charlie Sexton que sonava a tot drap a dins de la casa.


  —Aquesta festa està a punt de convertir-se en una fita històrica —va dir l’Art3mis.


  Això em va fer riure, cosa que em va fer guanyar un altre dels seus somriures.


  Vam continuar carrer avall. La casa veïna pertanyia a Steff McKee (el personatge de James Spader a Pretty in Pink). Estava rebent els convidats a la porta principal. Per un instant, vaig confondre el personatge no-jugador amb la forma masculina de l’avatar de la L0hengrin, que era gairebé idèntic però amb els cabells més curts.


  Uns minuts més tard vam arribar a la residència dels Donnelly, on els esdeveniments presentats a Weird Science s’estaven produint dins i fora de la casa. De cop i volta, una noia mig nua va sortir disparada per la xemeneia i va anar a parar a un petit estany del jardí amb una forta esquitxada.


  —Som-hi —va dir l’Art3mis—. Busquem dos PNJ de Weird Science. Espera’m aquí un moment. Torno de seguida!


  Va desenfundar les pistoles i va entrar corrent a la casa. Vaig sentir una ràpida ràfega de trets seguida del que va sonar com l’explosió d’una granada. Al cap de poc, l’Art3mis ja tornava a ser amb mi a la vorera del davant de la casa.


  —No són aquí —va dir—. A vegades en Max i l’Ian se’n van de festa quan la cosa s’esvera massa a la residència dels Donnelly. A vegades s’hi queden i es converteixen en animals de granja, però això no sol passar fins després de la mitjanit.


  —En Max i l’Ian? —vaig dir—. Aquells dos imbècils que tiren un granissat a en Gary i en Wyatt a Weird Science? Per què coi els necessitem?


  —Per poder aconseguir el Tercer Fragment, Z —va contestar, com si estigués explicant una cosa òbvia a una criatura—. Tu confia en mi, entesos? Així estalviarem molt de temps. —Va assenyalar darrere seu—. Els hem de buscar en alguna de les festes d’aquella banda del carrer. Jo vaig a veure si són a casa de l’Stubby, tu ves a la del costat.


  Va assenyalar una altra casa enorme a l’altra banda del carrer. Unes llargues tires de paper higiènic penjaven dels arbres de la casa. El jardí estava ple de llaunes de cervesa, capses de pizza i adolescents esverats. Des de l’interior se sentia la música a tot drap.


  —Qui hi viu allà? —vaig preguntar.


  —En Jake Ryan —va contestar—. Si veus l’Ian o en Max, necessito que els retinguis i em truquis. Si els trobo jo a casa de l’Stubby, faré el mateix. Entesos, nano?


  Vaig somriure i vaig contestar:


  —Entesos, nana.


  L’Art3mis va marxar cap a la casa de l’Stubby. Jo me la vaig quedar mirant indecís uns instants, després vaig respirar fondo i em vaig dirigir cap a la casa d’en Jake Ryan.
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  El jardí semblava un camp de batalla. Hi havia adolescents pertot arreu, a la gespa i a fora al carrer, repenjats en antics Porsches, Ferraris i Trans-Ams, ballant, bevent i morrejant-se. Al mig del camí d’entrada hi havia estacionat un BMW vermell amb una safata de menjar d’un drive-in penjant de la finestra del copilot. Un sedan blau brut de fang estava aparcat davant del BMW, i dos adolescents s’ho estaven muntant al seient del darrere.


  Vaig anar fins a l’entrada principal i vaig trucar al timbre. Va sonar un fort gong mentre la porta es començava a obrir. Hi havia un jove asiàtic ben trompa repenjat a la part interior de la porta. Vaig trigar un moment a adonar-me que el coneixia: era en Long Duk Dong, l’infame personatge que va interpretar Gedde Watanabe a Sixteen Candles.


  —Ei, com va això, guaperes? —va dir, amb veu pastosa. Com que no vaig contestar, em va fer un gest per convidar-me a entrar. Li vaig donar les gràcies i vaig endinsar-me cap a l’interior de la casa. Estava abarrotada de joves blancs, rics i borratxos fent un escàndol de por. Vaig topar amb una jove Joan Cusack vestida com la noia del protector cervical que havíem vist abans a l’autobús. Intentava beure’s una cervesa inclinant tot el cos enrere, però es va inclinar massa i va caure a terra.


  Vaig anar cap a la sala d’estar per fer-hi una ullada, però per poc no quedo esclafat per uns pesos de gimnàs que van caure del sostre. Van travessar el terra i van obrir un enorme esvoranc al celler del pis de sota, on van esclafar un munt d’ampolles.


  Vaig fer un recorregut per tota la casa, però no vaig veure ni l’Ian ni en Max enlloc.


  Just quan tornava cap a la sala d’estar vaig rebre un missatge de text de l’Art3mis al HUD, dient-me que anés cap a casa de l’Stubby, al jardí.


  Vaig sortir corrent, vaig travessar el jardí perfectament cuidat i em vaig dirigir a la part del darrere de la casa del costat, on una altra colla d’adolescents imprudents i borratxos també estava en procés de destrossar-ho tot. Al jardí de l’Stubby vaig trobar l’Art3mis retenint a punta de pistola dos nois molt guapos: l’Ian i en Max de Weird Science. El paper de Max l’interpretava l’actor Robert Rusler, a qui també coneixia pel seu paper de Ron Grady a Malson a Elm Street 2: la venjança de Freddy. I el paper de l’Ian l’interpretava un joveníssim Robert Downey Jr.


  —Hòstia santa! —vaig exclamar—. És l’Iron Man! Ja no me’n recordava que sortia en una pel·lícula de John Hughes…


  —Només en una —va dir l’Art3mis—. Un paper secundari a Weird Science. Però, tot i que no ho sap gairebé ningú, en Robert Downey Jr. va estar a punt de ser el protagonista d’una altra pel·lícula de Hughes. I és per això que el necessitem.


  L’Art3mis va assenyalar en Max.


  —A ell el podem deixar anar —va dir. Va abaixar la pistola amb què apuntava al cap d’en Max. Ell es va quedar immòbil un instant, i després es va girar i es va posar a córrer per l’extens jardí en direcció a la casa d’en Jake Ryan. No va mirar enrere ni una sola vegada.


  L’Art3mis es va tornar a centrar en l’Ian. Es va treure la bossa de marihuana que havia trobat a l’armariet d’en Bender i la va agitar davant d’ell. Tot d’una li va canviar l’expressió de la cara, com si estigués hipnotitzat.


  —En vols una mica? —va preguntar l’Art3mis.


  —Sí, i tant! —va contestar l’Ian—. Esclar que en vull.


  Va estirar la mà cap a la bossa, però ella va enretirar-la perquè no la pogués agafar.


  —Fem un tracte —va dir l’Art3mis—. Et donaré aquesta bossa de maria si fas dues coses molt fàcils per mi.


  —Fet —va contestar l’Ian, parpellejant de manera exagerada—. El que tu diguis, maca.


  —Vaig descobrir aquest petit truc mentre feia totes les missions oficials de Weird Science —em va explicar l’Art3mis—. Les recreacions dels PNJ d’en Max i l’Ian són molt hedonistes, i farien gairebé qualsevol cosa a canvi de sexe o drogues. —Es va girar cap a ell amb un somriure—. Oi que sí, Ian?


  En Robert Downey Jr. va tornar a parpellejar mentre assentia amb el cap. L’Art3mis va obrir el seu inventari i en va treure les sabates Oxford i la corbata de cordó que s’havia endut d’en Duckie a l’institut. I ho va donar a l’Ian.


  —Primer de tot, necessito que et posis això —va dir—. I després vull que vagis a ballar amb l’Andie Walsh al ball de promoció aquesta nit. Tracte fet?


  —Tracte fet —va contestar l’Ian. Li va prendre les sabates i se les va posar, i després es va lligar la corbata de cordó al voltant del coll. En el moment de fer-ho, li va canviar la roba que duia i el pentinat. Ja no tenia l’aspecte d’en Robert Downey Jr. fent d’Ian a Weird Science. Ara era com en Robert Downey Jr. a El pare torna a estudiar, fent el paper de Derek Lutz. Però anava vestit amb el mateix conjunt antiquat que duia Jon Cryer en el final original de Pretty in Pink.


  Un cop acabada la transformació, es va activar un altre punxadisc. Al principi em pensava que es tractava de la cançó «I Want a New Drug», de Huey Lewis and the News, però quan vaig sentir la lletra, em vaig adonar que era la paròdia de Weird Al Yanovik, «I Want a New Duck».


  La cançó només va sonar cinc o sis segons, mentre l’acabat de nomenar Robert Duckie Jr. feia un parell de voltes per ensenyar-nos la seva nova vestimenta. Quan la cançó es va aturar va adoptar un posat afectat i va dir:


  —Encara soc, i sempre seré… l’home ànec.


  Es va assenyalar les sabates, va girar el peu esquerre cap a l’esquerra i el peu dret cap a la dreta, i els va tornar a posar rectes. Després ens va mirar, i com que no el vam aplaudir, va arrufar les celles i es va ensumar les aixelles abans de preguntar:


  —Que faig tuf?


  L’Art3mis va deixar anar un crit de victòria i tot seguit li va donar un copet a l’esquena.


  —En Robert Downey Jr. era l’actor que originalment havia de fer el paper de Duckie —va explicar—. Però els estudis al final van decidir contractar Jon Cryer. I quan es va projectar la primera versió de prova, ningú del públic volia que en Duckie i l’Andie acabessin junts. O sigui que de manera inesperada, Hughes es va veure obligat a reescriure el final, un final en què l’Andie acaba amb l’imbècil ric d’en Blane.


  —De debò? —vaig preguntar—. No ho sabia això. —Vaig brandar el cap—. És impressionant, Arty.


  —Ai, gràcies, Parzival —va contestar, realment satisfeta de si mateixa—. M’he recordat que una vegada vaig llegir una antiga entrevista amb la Molly Ringwald, on explicava que estava convençuda que el final original de Pretty in Pink hauria funcionat si en Robert Downey Jr. hagués fet el paper de Duckie, tal com es pretenia al principi, perquè ells dos haurien tingut molta més química a la pantalla.


  Vaig tornar a recitar la inscripció, aquest cop de memòria.


  —«L’aneguet has de canviar i el seu final restaurar. El primer destí de l’Andie també has d’esmenar». Així, aquest era el primer destí de l’Andie? —vaig preguntar—. Acabar amb en Robert Downey Jr. fent de Duckie? Esclar! I l’única manera d’«esmenar» aquest destí és «canviant l’aneguet», oi? —Vaig somriure a l’Art3mis brandant el cap—. Arty, ets un geni!


  La vaig aplaudir i ella va fer una reverència. Tot seguit va agafar en Robert Downey Jr. de bracet i va sortir corrents una altra vegada. Vaig afanyar-me a seguir-los mentre travessaven el jardí de l’Stubby fins que vam arribar a un Rolls-Royce descapotable aparcat al camí d’entrada d’en Jake Ryan. L’Art3mis va empènyer en Duckie al seient del darrere, ella es va posar al volant i jo vaig saltar al seu costat de copilot.


  —Ei —vaig dir—. No hi arribaríem abans… amb un Ferrari?


  Vaig assenyalar cap a un bosquet que hi havia darrere de la casa d’en Jake Ryan. A través del fullatge, s’entreveia una casa aïllada construïda sobre uns pilons. Era la residència de Cameron Frye. I des d’on érem, es veia el garatge amb parets de vidriera a la part del darrere.


  —Deixa-ho córrer —va dir l’Art3mis—. El pare de la Cameron té un sistema de seguretat d’última generació. Només podries robar aquell cotxe de dia, amb les claus i amb l’ajuda de la Cameron. Si ho intentes ara, acabaràs a la garjola de Shermer, amb el noi de Reach the Rock. És bastant fàcil escapar-se’n, però perdríem almenys mitja hora. —Va somriure—. També podríem robar el mateix Ferrari de l’Alec Baldwin, que és a l’aparcament de l’església a pocs carrers d’aquí —va dir, assenyalant cap al sud. Després va mirar el rellotge—. Però el casament dels Briggs-Bainbridge no comença fins d’aquí a una hora, o sigui que, sentint-ho molt, crec que el Rolls-Royce del senyor Ryan és la nostra millor opció ara mateix.


  —D’acord —vaig mussitar—. Doncs anirem amb aquesta carraca marró.


  —Posa’t el cinturó, trempat —va dir l’Art3mis, llançant-me una mirada fulminant.


  Va esperar que ho fes, i llavors em va fer un somriure sorneguer.


  —Això es torna interessant… —va dir, i llavors va posar primera pitjant el pedal del gas a fons. Aquesta acció va activar un altre punxadisc: «Peter Gunn Theme», que va continuar sonant mentre el Rolls-Royce accelerava i se’ns enduia en la nit.


  Mentre l’Art3mis conduïa a través del laberint de carrers suburbans sota la llum de la lluna a una velocitat vertiginosa, en Robert Downey Jr. i jo no donàvem l’abast de tantes batzegades quan el Rolls girava a les cantonades. Durant una estona em va semblar que ens havien transportat a una partida de Grand Theft Auto: Shermer, fins que l’Art3mis va agafar l’autopista i llavors la cosa es va suavitzar. (A la rampa d’entrada es va activar un altre punxadisc —«Holiday Road» de Lindsay Buckingham—, que es va tallar quan vam sortir de l’autopista al cap de poc.)


  En algun moment devíem travessar per sobre les vies del tren i vam entrar a la zona pobra de la ciutat, perquè tot d’una les cases eren més petites, més brutes i més apinyades. Mentre passàvem per un d’aquests carrers, vaig veure en Harry Dean Stanton, vestit amb un barnús i assegut en una cadira al jardí tot fosc llegint el diari. Unes quantes cases més enllà, vaig veure en John Bender davant d’un garatge obert, fumant un cigarro mentre remenava un pot de pintura. Llavors em vaig fixar en la casa del costat, que semblava completament abandonada. El jardí era com una selva, les finestres estaven tapiades, i hi havia un rètol que deia EMBARGADA clavat a la porta. A la bústia rovellada hi vaig veure el nom: D. GRIFFITH.


  Vaig assenyalar-ho a l’Art3mis i ella va somriure.


  —Hi ha cinc PNJ diferents de John Candy rondant per Shermer —va dir—. Pots anomenar-los tots?


  —I tant —vaig contestar—. Del Griffith, evidentment. Després hi ha Chet Ripley, C. D. Marsh i Gus Polinski, el rei de la polca a l’Oest Mitjà. Ah, i he vist en Buck Russel aquest matí.


  Va somriure impressionada.


  —No està malament, Watts —va dir—. Veig que encara ets llest com un esmolet.


  Va assenyalar un restaurant de l’estil d’una cabanya de troncs a l’altra banda del carrer que es deia Paul Bunyan’s Cupboard, amb les enormes estàtues d’en Paul Bunyan i en Babe, el seu bou de color blau, al costat de l’entrada.


  —Vols que parem i tastem un Old Ninety-Sixer? —va preguntar l’Art3mis—. Segurament és molt més difícil quan fas servir l’ONI…


  Quan es va adonar del que acabava de dir es va interrompre ella mateixa, i de cua d’ull vaig veure que feia una ganyota, maleint-se per haver ficat la pota.


  —Esclar que sí —vaig dir, clavant-li una colzada a les costelles per fer-li veure que no passava res—. Si tinguéssim temps, em cruspiria un Old Ninety-Sixer ara mateix. —Vaig abaixar el to de veu—. Potser et pensaves que diria que no a menjar-me una cosa amb la paraula «sixer» en el nom, però t’equivoques. Del tot.


  L’Art3mis va tornar a riure, i era com música per a les meves orelles.


  —Quan tot això s’acabi, vindrem i ens en cruspirem un, d’acord? —vaig dir.


  Ella va assentir.


  —Tracte fet.


  Vaig notar que les galtes se m’encenien.


  Mentre continuàvem el viatge, me la mirava de tant en tant rere el volant. Anàvem amb la capota abaixada i li voleiaven els cabells. Estava preciosa. I contenta. I jo seguia estant bojament enamorat d’ella, per molt que m’entestés a negar-ho.


  De cop i volta, es va activar un altre punxadisc i va començar a sonar «More Than a Feeling» de Boston. Aquesta cançó sona durant un breu flashback a She’s Having a Baby, quan en Jake s’enamora a primera vista de la seva futura esposa, la Kristy.


  Just quan va començar a sonar, l’Art3mis va girar el cap sobtadament a la dreta i em va enxampar mirant-la. Jo vaig apartar la vista de seguida, fent veure que mirava cap endavant. Però a través del reflex del vidre, em va semblar que la veia somrient. I després vaig sentir una rialleta.


  —Què és el que et fa tanta gràcia? —vaig preguntar.


  —Aquesta cançó —va contestar—. Comença a sonar cada vegada que un avatar en mira un altre durant més de cinc segons i amb el pols dràsticament accelerat. És un petit Ou de Pasqua que van afegir l’any passat per als usuaris d’ONI.


  —Fantàstic —vaig mussitar—. Enxampat pels meus propis biomonitors.


  Ella es va posar a riure sense apartar els ulls de la carretera. Jo em vaig enfonsar al seient i vaig fer veure que mirava per la finestra, desitjant que en aquest planeta funcionés la màgia i així poder-me tornar invisible.


  Vam arribar a l’Hotel Shermer pocs minuts després. L’Art3mis va fer xerricar el Rolls-Royce del senyor Ryan abans d’aturar-se a la vorera, i uns quants vianants NPJ es van apartar de seguida.


  Tots tres vam saltar fora del cotxe i vam córrer cap a l’entrada principal de l’hotel, però en Robert Downey Jr. va frenar en sec just al llindar.


  —Ho sento —li va dir a l’Art3mis—, però no hi puc entrar aquí.


  —Què? —va exclamar ella, agafant-lo per la solapa de setí—. Per què no? Ho has promès! I ja t’he donat l’herba d’en Bender!


  —Ja ho sé —va respondre ell—. I de debò que et vull ajudar, però no puc entrar aquí. No pas així. No sabria ni què dir ni què fer.


  —És que no has de dir res! —va dir l’Art3mis, empenyent-lo cap a l’entrada—. Només has d’entrar, buscar l’atractiva pèl-roja que porta un horrible vestit de nit de color rosa i demanar-li per ballar. I ja està! Res més!


  El PNJ de Robert Downey Jr. va brandar el cap sense moure’s de lloc. L’Art3mis em va fer un assentiment, i jo vaig agafar en Downey per la cintura i el vaig intentar arrossegar cap a dins del vestíbul. Però no podia. Era com si rebotés atret per un camp de força invisible que d’alguna manera li impedia entrar.


  Ho vaig provar unes quantes vegades més, però era inútil. Després ell va començar a forcejar per deslliurar-se de mi.


  —Ho sento! —va cridar—. Però ara mateix no estic emocionalment preparat per entrar aquí dins. Per començar, mireu com vaig vestit… I a més, mai no sé què dir en aquesta mena de reunions socials formals!


  L’Art3mis em va tornar a fer un assentiment i el vaig deixar anar. Ell es va allisar el trajo i em va mirar molt indignat. Em pensava que fugiria corrents, però en comptes d’això, es va plegar de braços i va començar a donar copets a terra amb un peu, una animació típica dels PNJ per indicar que simplement passaven el temps.


  Em vaig girar cap a l’Art3mis.


  —«L’aneguet has de canviar i el seu final restaurar» —vaig recitar—. A veure, fins ara ens hem pensat que l’endevinalla significava que havíem de canviar el final d’en Duckie. Però i si «restaurar el seu final» vol dir que hem de recuperar el final de Pretty in Pink que John Hughes va escriure originalment en el seu guió? —Vaig assenyalar el PNJ d’en Robert Downey Jr.—. I si hem de trobar una còpia del guió original per donar-la a ell?


  L’Art3mis va alçar les mans enlaire.


  —I com se suposa que ho hem de fer això?


  Li vaig somriure.


  —Doncs anem a casa del guionista —vaig contestar.


  Se’m va quedar mirant uns instants amb cara de perplexitat, i després se li va il·luminar la cara.


  —Hòstia santa! —va cridar—. Esclar que és això! Z, ets un geni!


  I abans que jo tingués temps d’adonar-me’n, em va agafar la cara i em va plantar un petó als llavis. Ella no duia casc ONI, o sigui que sabia que no podia notar aquell petó. Però jo sí. Després es va girar cap a en Robert Downey Jr.


  —No et moguis d’aquí —li va dir—. Tornem de seguida!


  I tot seguit em va agafar pel braç i em va estirar de nou cap al cotxe.


  0017


  L’Art3mis sabia una drecera a través de la zona rica de la ciutat, i d’alguna manera va aconseguir fer el recorregut de memòria, corrent a través del laberint de carrers foscos i idèntics flanquejats amb cases idèntiques a banda i banda. Hi vam arribar al cap de pocs minuts, però aquell viatge precipitat va activar un altre punxadisc, «March of the Swivel Heads» d’English Beat. No crec que toqués el pedal del fre ni una sola vegada, fins que es va aturar amb un xerric de rodes davant de la casa de la família Johnson.


  Just posar els peus al camí d’entrada, un altre punxadisc es va disparar: «Modigliani (Lost in Your Eyes)», de Book of Love. Quan va sentir la cançó, l’Art3mis em va mirar i vam compartir un lleu somriure còmplice. Després, tots dos vam córrer cap a la porta d’entrada. Vam trucar al timbre i al cap d’un moment ens va obrir la senyora Johnson, que ens va mirar amb mala cara. La seva filla era al seu costat i també ens va mirar arrufant les celles. Les vaig reconèixer totes dues de la breu escena a The Breakfast Club, quan deixen el personatge de l’Anthony Michael Hall, en Brian, castigat a l’escola després de classe i la seva mare li diu: «Molt bé, noi, així potser aprendràs a estudiar!», i la seva germana petita diu: «Sí!». (Un altre detall que havia après del blog de l’Arty, anys enrere, era que aquells papers els van interpretar la mare i la germana de l’Anthony Michael Hall a la vida real.)


  —Ho sento —va dir la senyora Johnson, després d’escrutar-nos de dalt a baix—. No rebem venedors ambulants. —Va assenyalar un petit rètol amb lletres daurades enganxat a la porta que posava VENEDORS NO, GRÀCIES.


  —Oh, és que no som pas venedors, senyora Johnson —va dir l’Art3mis—. Miri, em dic Art3mis, i aquest és el meu amic Parzival. Hem vingut per parlar amb el seu marit sobre un amic que tenim en comú, en Duckie. En Philip F. Dale.


  A la senyora Johnson se li va suavitzar l’expressió i va fer un somriure a l’Art3mis. Llavors, de sobte, la cara li va canviar i es va transformar en una dona completament diferent. Ara, el personatge no-jugador que teníem davant nostre era una dona esvelta amb els cabells llargs i rossos i un somriure amable. Jo no la vaig reconèixer en absolut, però l’Art3mis sí, a l’instant.


  —Senyora Hughes! —va exclamar, i va abaixar la mirada mentre acotava el cap, com si acabés de veure una reina. Després em va mirar de reüll i va xiuxiuejar—. És la Nancy Hughes! No l’havia vist mai aquí! Ni tan sols sabia que era possible veure-la!


  —En John és a dalt, treballant —va dir la Nancy, que es va apartar enrere per acabar d’obrir la porta—. Però em sembla que us està esperant. Entreu, sisplau…


  Ens va fer passar al vestíbul i va tancar la porta. Vaig fer una ullada per buscar la germana petita d’en Brian Johnson, però havia desaparegut, igual que la seva mare. Això sí, vaig veure dos nens que es perseguien al voltant de la taula del menjador amb pistoles de plàstic. Llavors vaig pensar que devien ser recreacions PNJ dels dos fills dels Hughes, en James i en John. En aquell moment em va venir al cap una entrevista que van fer a John Hughes, on ell explicava que el guió de Mr. Mom estava basat en la seva experiència cuidant els seus fills durant un any, quan la seva dona, la Nancy, havia de viatjar molt per la feina.


  Els fills i el matrimoni de Hughes havien inspirat directament gran part de la seva obra, i vaig trobar que era adequat que aquell tribut interactiu a la família estigués amagat aquí a Shermer, enmig de totes les seves creacions fictícies.


  L’Art3mis i jo vam continuar mirant la casa embadalits, com si fóssim uns visitants que van a un museu per primera vegada, fins que la Nancy es va aclarir discretament la gola per captar-nos l’atenció. Llavors va assenyalar la llarga escala de fusta que pujava al pis de dalt traçant una corba.


  —És a dalt al despatx, al final del passadís —va dir, i llavors va abaixar la veu—. Però truqueu a la porta abans d’entrar. Està escrivint.


  —Gràcies, senyora —vaig mussitar.


  Vaig fer un gest a l’Art3mis perquè passés davant meu i jo la vaig seguir escales amunt. Quan vam arribar a dalt, vam sentir el tecleig de la màquina d’escriure al final del passadís. Caminant tan suaument com vam poder per les plaques de fusta del terra, vam seguir l’origen del so, que ens va conduir fins a una porta tancada al final del passadís. L’aire feia una forta olor de tabac, que sortia per l’escletxa de la part de baix de la porta juntament amb una melodia, la versió instrumental que va fer Dream Academy de la cançó «Please, Please, Please Let Me Get What I Want», dels Smiths.


  Vaig mirar l’Art3mis fent un assentiment de cap, després vaig respirar fondo i vaig fer tres trucs a la porta.


  El so de les tecles es va aturar de cop, i vam sentir que algú s’aixecava i uns passos que s’acostaven. Es va obrir la porta i allà el teníem, dret davant nostre, de carn i ossos simulats: John Wilden Hughes Jr.


  Estava diferent de quan l’havia vist de resquitllada unes quantes hores abans, mentre recollia el diari del matí com els altres veïns de Shermer. Ara tenia els cabells més llargs i més de punta. Les ulleres que duia eren més grans i més rodones i amb una muntura diferent. En canvi, tenia les mateixes faccions arrodonides i els mateixos ulls tristos i llestos. Però ja no feia aquella expressió severa i impassible de quan era el senyor Johnson. Ara que era el senyor Hughes, estava ple d’energia i entusiasme, a més d’una enorme quantitat de nicotina i cafeïna, si s’havia de jutjar per les tasses de cafè buides que tenia sobre l’escriptori i el cendrer ple a vessar que hi havia al costat de l’enorme màquina d’escriure verda IBM Selectric.


  Darrere de l’escriptori, meticulosament exposades en diversos prestatges, hi havia dotzenes de parells de sabates, la famosa col·lecció de calçat esportiu que continuaria augmentant al llarg de la seva vida.


  —Art3mis! —va exclamar, amb una veu molt greu i un gran somriure només de veure-la—. T’esperava!


  I llavors, molt sorpresos, vam veure que s’acostava per abraçar-la. L’Art3mis va riure i li va tornar l’abraçada mentre em feia una mirada d’et-pots-creure-que-m’estigui-passant-això? per sobre l’espatlla de Hughes. Quan es van desfer de l’abraçada, es va girar cap a mi.


  —Veig que has vingut amb un amic —va dir, mentre m’allargava la mà—. Hola, soc en John.


  —Parzival —vaig contestar, donant-li la mà. I quina encaixada més forta!—. Per a mi és un honor, poder-lo conèixer. Soc un gran admirador de la seva obra.


  —De debò? —va dir, i es va acostar la mà dreta al cor—. Doncs me n’alegro molt. I és molt amable per part teva. Però sisplau, per què no entreu?


  Un cop a dins del despatx, va tancar la porta. Tot seguit va anar cap a una filera d’arxivadors que hi havia en un racó de l’estança i va començar a rebuscar per dins dels calaixos.


  —Heu vingut a buscar una còpia del guió de Pretty in Pink, oi? —va preguntar—. Quin esborrany voleu?


  —El seu preferit —va dir l’Art3mis—. El que té el final original, on en Duckie i l’Andie ballen junts.


  L’home va fer un gran somriure i després va tornar a furgar pels calaixos de l’arxivador.


  —Sí, aquell era el meu final preferit —va dir—. Però no va funcionar en la projecció de prova, o sigui que els estudis me’l van fer canviar.


  Finalment va trobar el guió que buscava i va exclamar, sostenint-lo enlaire:


  —Victòria!


  Un feix de llum daurada va descendir des del sostre durant uns segons, banyant-lo a ell i el guió mentre se sentien unes campanetes angelicals. Tot seguit, va allargar el guió a l’Art3mis. Just en el moment que ella el va agafar amb les dues mans, va desaparèixer el feix de llum i les campanetes.


  —Gràcies —va dir l’Art3mis, amb una lleu inclinació de cap—. Moltes gràcies.


  —De res! —va contestar ell—. Si necessiteu res més, ja sabeu on soc.


  Ens va tornar a donar la mà, després va seure a l’escriptori i va començar a teclejar de nou, més ràpid del que jo havia vist mai a la vida. El clic-clic de les tecles sonava com una metralladora, i el carro es movia tan ràpid de dreta a esquerra que semblava un cinturó de munició proveint constantment de bales.


  L’Art3mis em va mirar amb un gran somriure als llavis i va alçar el guió perquè veiés la primera pàgina: «PRETTY IN PINK, de John Hughes. CINQUÈ ESBORRANY: 5/9/85».


  —Ja el tenim! —va exclamar.


  Vaig assentir i vaig alçar la mà amb els dits oberts. Ella va riure i me la va xocar.


  —Vinga, anem a buscar el fragment! —vaig dir.


  Tots dos ens vam girar per marxar. Però quan vam arribar a la porta, em vaig adonar d’una cosa estranya: hi havia un teclat d’ordinador negre penjant de la porta del despatx de Hughes, enganxat amb el cable a un petit penjador encastat.


  —Que estrany —vaig dir, mentre agafava el teclat per examinar-lo més bé. Llavors vam veure el nom i el número de model. No era un simple teclat. Era un Memotech MTX512: l’antic ordinador que van fer servir en Gary i en Wyatt per crear la Lisa a Weird Science, que tenia la CPU de 8-bits amagada a la carcassa del mateix teclat, una cosa revolucionària en aquella època. Li faltaven unes quantes tecles.


  Em vaig girar per adreçar-me al PNJ de John Hughes.


  —Què hi fa això aquí? —vaig preguntar. Però va semblar que Hughes ni tan sols em sentia, perquè va continuar teclejant. Em vaig girar cap a l’Art3mis i li vaig donar l’ordinador.


  —Abans, quan he entrat a la casa d’en Wyatt, m’he fixat que a la seva habitació hi faltava l’ordinador —va dir ella—. L’accessori de disc dur FDX encara hi era, però el teclat havia desaparegut. O sigui que segurament algú el va agafar d’allà i el va portar aquí…


  Em vaig inclinar per examinar més bé el teclat. Hi faltaven quatre lletres, exactament les tecles corresponents a la R, la A, la I i la K.


  I llavors hi vaig caure.


  —L’Og! —vaig dir—. Ell ha estat aquí abans, per aconseguir el Tercer Fragment. Segur que ha deixat l’ordinador aquí perquè sabia que el veuríem.


  Vaig assenyalar el Memotech MTX512.


  —A Weird Science, un friqui feia servir aquest ordinador per crear una simulació de la noia dels seus somnis —vaig dir—. Per tant, potser l’Og està intentant dir-nos que en Halliday va fer el mateix. I per això ha tret aquestes quatre tecles… K, I, R i A.


  —Ostres! —va exclamar l’Art3mis—. Kira!


  Vaig assentir. I se’m va tornar a encendre la bombeta.


  —Si l’Og ens ha pogut deixar un missatge ocult aquí, potser va fer el mateix mentre buscava els dos primers fragments! —vaig dir—. Me n’hauria d’haver adonat a Kodama.


  Li vaig explicar a l’Art3mis que m’havia desconcertat molt veure el rècord de puntuació de l’Og en el videojoc de Ninja Princess.


  —Has vist alguna altra cosa a Kodama? —va preguntar l’Art3mis—. No hi havia res més fora de lloc?


  Hi vaig reflexionar uns instants i després vaig negar amb el cap.


  —Diria que no —vaig contestar—. Tampoc recordo haver vist res estrany a Middletown. Però hi ha 256 versions diferents de Middletown escampades pel planeta, i l’Og podria haver aconseguit el fragment a qualsevol.


  —És inútil —va dir l’Art3mis, brandant el cap—. No tenim temps de comprovar totes les versions. Encara ens falten quatre fragments per trobar i unes cinc hores per aconseguir-ho.


  —Tens raó —vaig dir—. No tenim temps. Però conec una persona que potser sí que en té. Un moment…


  Vaig obrir el meu HUD, vaig seleccionar el nom de la L0hengrin de la llista de contactes i vaig clicar la icona per enviar-li un missatge de text. Després, per si de cas l’Anorak em controlava els canals de vídeo, vaig tancar els ulls i vaig teclejar el missatge per a la Lo sense mirar-lo:


  
    Estimada Lo,


    Em sembla que t’he de tornar a demanar ajuda.


    Necessito que tornis i localitzis la versió de Middletown on l’Og va obtenir el Primer Fragment. Hauria de ser l’única versió del planeta a part de la nostra que està configurada l’any 1989. T’hauràs de teleportar i comprovar-les totes una per una fins que la trobis. Quan la localitzis, necessito que hi busquis alguna cosa estranya o fora de lloc. Alguna cosa a casa de l’Og o al dormitori de la Kira. Si ho trobes, envia’m un missatge immediatament i et passaré les meves coordenades perquè ens puguem trobar en un lloc segur.


    Gràcies Lo. Ara mateix no et puc dir res més, però t’asseguro que és molt important.


    Et dec una vida wookie per això.


    Atentament,


    Z

  


  Vaig fer servir la tecla ràpida per enviar el missatge sense mirar-lo. Després vaig obrir els ulls, vaig tancar el HUD i vaig tornar a mirar l’Art3mis.


  —He enviat un email a una amiga que potser ens pot ajudar —vaig dir—. Creuem els dits.


  L’Art3mis em va mirar amb recel i es va plegar de braços.


  —Una amiga? —va repetir—. Quina mena d’amiga?


  Li havia sentit un deix de gelosia a la veu?


  —Ja t’ho explicaré després —vaig contestar, mentre obria la porta del despatx de Hughes i sortia disparat passadís avall—. Va, anem!


  Abans de baixar les escales, em vaig girar un moment. A través de la porta del despatx oberta, vaig fer una última i breu ullada a John Hughes, assegut a l’escriptori davant de la màquina d’escriure enmig d’un núvol de fum de cigarro, teclejant furiosament com si n’hi depengués la vida.


  L’Art3mis va conduir de tornada fins a l’Hotel Shermer, on hi havia el PNJ d’en Robert Downey Jr. palplantat davant de l’entrada. Li va donar el guió que ens havia donat John Hughes. El PNJ el va obrir cap a les últimes pàgines i les va examinar en qüestió de segons. Tan bon punt va haver acabat de llegir-lo, el guió va desaparèixer de sobte en una pluja de pols daurada brillant.


  —Ja està! —va dir en Duckie, mentre es posava les ulleres de sol—. Vinga, som-hi.


  I va entrar esperitat a dins l’hotel. El vam seguir pel vestíbul i per un gran entresol amb el terra de marbre que conduïa a la sala de ball principal on se celebrava el ball de graduació. L’Andie Walsh era just allà a fora, dreta, sola, amb el seu vestit rosa de confecció casolana, mossegant-se el llavi inferior i mirant amb neguit al seu voltant. Quan va veure que en Robert Downey Jr. se li acostava, vestit amb la roba d’en Duckie, va obrir els ulls amb sorpresa just quan començava a sonar la música de piano de Michael Gore que formava part de la banda sonora de Pretty in Pink. Sense vacil·lar gens ni mica, l’Andie va córrer cap a en Duckie. Ell també es va posar a córrer, i quan es van trobar, la noia se li va llançar als braços. Ell li va fer donar unes quantes voltes enlaire abans de tornar-la a deixar a terra. Tots dos van fer un pas enrere per examinar-se la roba que duien, i van intercanviar unes quantes paraules que nosaltres érem massa lluny per poder sentir. Tot seguit, l’Andie va agafar en Duckie pel braç i es van dirigir a la sala de ball. L’Art3mis i jo els vam seguir cap a dins.


  Era idèntica a la sala de ball on es va filmar el final original de Pretty in Pink. Hi havia una gran pista de ball al centre de la sala, on uns quants centenars d’adolescents rics de Shermer molt mudats, els nois amb esmòquings retro i les noies amb vestits de graduació de tons pastel, ballaven al ritme de la cançó «If You Leave» d’Orchestral Manoeuvres in the Dark. Dos DJ amb el mateix uniforme de grum de l’hotel eren a dalt de l’escenari envoltats de sintetitzadors i taules de mescles. Darrere seu, una enorme fotografia en blanc i negre d’un director i la seva orquestra cobria tot el pany de paret. A banda i banda de la pista de ball hi havia taules rodones, i en una de les taules hi vaig tornar a veure l’Steph McKee, amb esmòquing i cara d’avorriment. En aquell moment, va veure qui entrava a la sala i es va redreçar de cop.


  Mentre l’Andie i en Duckie es dirigien lentament a la pista de ball, tothom es va girar per mirar-los. Quan les parelles balladores els van veure, van deixar de ballar per observar-los. I al cap d’uns instants, els DJ van aturar la música. Tota la sala va quedar immòbil contemplant l’Andie i en Duckie amb un menyspreu burgès a la mirada.


  Des d’un tros lluny, vam veure que en Blane McDonough sorgia d’entremig de la multitud silenciosa i s’acostava a la parella. Li va dir alguna cosa a l’Andie, i ella va respondre negant amb el cap. En Blane li va allargar una mà a en Duckie, i després de pensar-s’ho un moment, en Duckie li va fer una encaixada. En Blane es va girar i va desaparèixer de nou entre la multitud.


  —Visca! —va cridar l’Art3mis—. El primer destí de l’Andie ja està esmenat!


  Vam continuar observant la parella. L’Andie va agafar la mà d’en Duckie i tots dos van travessar aquell mar de cares silencioses i expectants amb posat orgullós i desafiant. Quan van arribar al mig de la pista de ball, els DJ van tornar a engegar la música, ara amb una altra cançó: «Heroes», de David Bowie.


  En Duckie va agafar l’Andie entre els braços i es van posar a ballar, fent voltes tots dos junts fins que es van convertir en un remolí borrós de color rosa, que al cap de poc es va esvair en un esclat de llum rosa brillant.


  Quan vaig recuperar la vista després de l’enlluernada, vaig veure el Tercer Fragment surant en l’aire al mig de la pista de ball, just al lloc on els dos amants desventurats eren un instant abans.


  L’Art3mis s’hi va acostar corrent i va intentar agafar el fragment, però les seves mans hi van passar a través. Es va posar a riure, es va girar cap a mi i em va fer un gest amb el dit índex perquè hi anés, i em vaig dirigir a la pista de ball.


  —«Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar» —vaig recitar, mentre allargava la mà i agafava el fragment entre els dits.


  Igual que les altres vegades, el fet d’agafar el fragment va desencadenar un altre flashback…


  Tornava a ser la Kira, aquesta vegada a l’habitació de la infantesa, a la petita caseta de camp que la seva mare tenia als afores de Londres. Havia vist fotografies que s’havia fet la Kira en aquella habitació, per enviar-les a l’Og als Estats Units durant el seu últim curs d’institut, que van passar separats.


  Davant meu tenia dues maletes obertes a sobre el llit, plenes d’un garbuix de roba, llibretes de dibuix i capses de disquets. La Kira va alçar la vista de l’equipatge per mirar l’Ogden Morrow amb divuit anys, palplantat a la porta, bloquejant el pas amb el seu cos robust. Darrere seu hi vaig entreveure un home baixet, calb i amb una samarreta esquinçada que cridava alguna cosa amb un accent cockney molt tancat. Devia ser el padrastre borratxo de la Kira, en Graham, que òbviament estava enfadat i només mantenia les distàncies gràcies al bat de criquet que l’Og subjectava amb les dues mans amb aire amenaçador, com si acabés de sortir de Shaun of the Dead.


  Aquell era un altre dels moments que l’Og havia descrit a la seva autobiografia. Era un incident que s’havia produït l’abril de 1990, quan la Kira va anunciar a la seva família que tenia intenció d’anar-se’n a viure als Estats Units aquell estiu, per ajudar l’Og i en Halliday a crear Gregarious Games, en comptes d’anar a la universitat, tal com ells volien. Tot just sentir la notícia, el seu violent padrastre es va enfadar tant que li va clavar una bufetada. (Encara notava el dolor somort a la vora del meu/seu ull esquerre en aquell moment.) Quan va trucar a l’Og per explicar-l’hi, ell va agafar el primer avió cap a Londres per anar a buscar la Kira i endur-se-la als Estats Units. I el que estava experimentant jo era el record que tenia la Kira d’aquell moment.


  L’Og va fer una ullada cap on era jo/Kira, la va mirar fixament als ulls i li va fer un somriure afable per fer-li saber que tot aniria bé, que no li passaria res, i que ell la protegiria. En aquell instant, també vaig notar la intensa reacció física de la Kira a la mirada i el somriure de l’Og, i em vaig poder fer una idea de com la Kira havia arribat a estimar aquell home. El somriure de la Samantha encara ara em produïa aquella mateixa sensació, una cosa que es podria descriure com a devastadora.


  …I de cop i volta, el flashback es va acabar i tornava a ser a la pista de ball amb l’Art3mis. I quan vaig abaixar la vista, vaig veure el Tercer Fragment a la meva mà dreta.


  El vaig fer girar per llegir la pista, però en comptes de paraules, aquesta vegada hi havia una imatge gravada. Era un escut ornamentat amb uns estilitzats símbols matemàtics corresponents a la suma, la resta, la divisió i la multiplicació. De seguida vaig reconèixer que era l’escut d’armes de la reina Quinpilot, monarca sobirana del regne màgic de Quinpilot, al planeta de Halcydonia.


  Vaig notar una onada sobtada d’optimisme, immediatament seguida d’una aclaparadora sensació de pànic. Per una banda, allò era un gran cop de sort, perquè havia passat gran part de la infantesa a Halcydonia i en tenia un coneixement enciclopèdic, fins i tot segons els estàndards de gunter. Però feia més de deu anys que no posava els peus en aquell planeta, i després de la meva última visita, havia jurat que no hi tornaria mai més.


  0018


  L’Art3mis i jo ens vam reunir amb l’Aech i en Shoto, tots dos una mica alterats però impacients per reincorporar-se a la missió, i ens vam materialitzar a Halcydonia. Concretament, a dins de la meva casa de l’arbre Llibertat, situat a les profunditats del Bosc de l’Amistat a la Llunyania, que era el lloc on qualsevol halcydonià era transportat automàticament quan tornava al planeta. Tots els infants de l’OASIS menors de tretze anys podien guanyar un arbre Llibertat si completaven les missions educatives gratuïtes que hi havia repartides per tot el planeta. Un cop guanyaves la teva casa de l’arbre, et pertanyia per a la resta de la vida, i no podia entrar-hi ningú sense el teu permís. Era només un petit espai virtual, però també va ser el primer lloc que vaig poder considerar com a propi, abans no vaig descobrir el meu amagatall a les torres.


  Quan la Kira i l’Og van fundar Halcydonia Interactive i van crear aquest planeta, van idear les cases de l’arbre Llibertat com una manera d’oferir als infants d’arreu del món un espai virtual, lliure i feliç a dins de l’OASIS on sempre es poguessin escapar, envoltats per una infinitat d’amics peluts i professors que eren animals antropomòrfics que s’alegraven molt quan els veien, i a més, els ensenyaven a llegir, escriure i fer operacions d’aritmètica, tot plegat ajudant-los a mantenir-se en bona forma física i a ser amables amb els altres.


  El fet de poder-me posar el visor de l’OASIS i transportar-me al regne màgic de Halcydonia va ser una de les coses que em va ajudar a no tornar-me boig i a fer que la meva vida a les Torres de Portland Avenue fos més suportable. I també va ajudar milions d’infants d’arreu del món.


  Si tenies menys de tretze anys, et podies teleportar a Halcydonia de franc des d’Incipio, o des de qualsevol terminal de transport públic de qualsevol altre lloc de l’OASIS. I un cop hi arribaves, totes les missions i jocs educatius també eren gratuïts. Jo no en volia marxar mai. I de fet, durant una època m’hi passava la major part del temps. Va ser durant els últims anys de la meva mare, quan es va sumir de ple en la depressió i l’addicció que van acabar matant-la.


  En aquella època, la nostra diminuta i lúgubre caravana de les torres es va convertir en un lloc cada vegada més desagradable de viure-hi, per això cada cop passava més temps a la casa de l’arbre a Halcydonia. A vegades, quan la mare plegava de treballar es connectava a l’OASIS i es trobava allà amb mi perquè li expliqués com m’havia anat el dia, o per ensenyar-li els dibuixos que havia fet, o per presentar-li alguns dels meus nous amics animals virtuals.


  L’interior de la meva casa de l’arbre Llibertat era una gran sala circular amb una franja de finestres a tot el volt, de manera que tenia unes vistes panoràmiques del bosc, que estava ple de milions i milions d’arbres idèntics, cadascun amb una casa de fusta igual que la meva. Aquell frondós bosc de cases als arbres semblava que fos infinit, miressis en la direcció que miressis.


  Igual que totes les altres cases, la meva tenia un gran tronc buit al mig amb una escala de cargol que arribava fins a terra. Havia decorat l’interior perquè semblés la casa on vivia la família Chewbacca a Kashyyyk a la pel·lícula Star Wars Holiday Special. L’Aech se’n va adonar al cap de pocs segons d’haver-hi arribat i va riure entre dents, i després va fer un gruny wookie de reconeixement. Jo no vaig riure. Estava massa ocupat intentant no patir una crisi emocional mentre observava detingudament tota l’estança.


  En un racó hi havia un enorme moble amb televisor incorporat, col·locat directament davant d’un sofà blau també enorme. El televisor encara reproduïa la llista dels programes preferits d’un Wade d’onze anys. En aquell moment hi havia un ninot verd dels Muppets fent de presentador de notícies, i al cap d’uns segons em vaig recordar que era en Gary Gnu, el presentador de The Gary Gnu Show. Tenia els cabells i la barbeta carbasses, i estava a mig pronunciar una frase que devia haver sentit centenars de vegades quan era petit: «Que no hi hagi g’notícies és bona g’notícia per a en Gary Gnu!».


  Si feies girar els enormes botons del televisor per canviar de canal, podies veure programes extrets d’una enorme biblioteca de contingut educatiu infantil de finals del segle XX. Programes com 3-2-1 Contact, The Big Comfy Couch, Captain Kangaroo, The Electric Company, The Great Space Coaster, Mister Roger’s Neighborhood, Pee-wee’s Playhouse, Romper Room, Reading Rainbow, Barri Sèsam, Zoobilee Zoo, i molts més. La Kira i l’Og havien fet servir la seva enorme fortuna per comprar els drets de tots aquests programes mig oblidats i els havien penjat a la biblioteca gratuïta de Halcydonia, perquè les futures generacions d’infants en poguessin gaudir i aprendre sempre més.


  Però els Morrow no s’havien aturat aquí. També van recrear els escenaris de tots aquests programes educatius com a entorns virtuals de l’OASIS, amb tots els seus personatges com a PNJ. Després, van escampar aquests personatges i entorns per tota la superfície de Halcydonia i els van barrejar amb les missions educatives i minijocs que havien creat els Morrow. Aquesta era una de les moltes raons per les quals Halcydonia semblava un lloc tan meravellós per passar el temps quan jo era un nen solitari de les torres. Quan passejava per aquell paisatge màgic (on no hi havia ni anuncis ni microtransaccions), podia trobar-me amb l’Elmo de Barri Sèsam xerrant amb la Chairy de Pee-Wee’s Playhouse, i després potser em convidaven a jugar al parxís o a l’oca en una tauleta de pícnic d’allà a la vora. Aquesta mena de coses passaven pertot arreu de Halcydonia. Per a un nen com jo, no havia sigut simplement un refugi, també havia sigut un salvavides, un lloc de diversió i d’inclusió, dues coses que desitjava desesperadament.


  Sempre havia considerat els Morrow com dos dels meus primers professors. Però ara m’adonava que també havien sigut com uns pares per a mi. Per això va ser tan emocionant conèixer l’Og en persona i convertir-me en el seu amic, i per això va ser tan devastador quan em va donar l’esquena. Ara sabia que no li havia deixat cap altra opció.


  Les parets de la meva casa de l’arbre estaven plenes d’antics dibuixos i manualitats que havíem fet junts la mare i jo. Hi havia un munt de cavallers i de mags. I tortugues Ninja i Transformers. També hi havia unes quantes selfies dels nostres avatars posant junts, fetes en aquella mateixa estança. I una mica més enllà, en una prestatgeria, hi havia una foto real de la mare i jo, feta a la nostra caravana pocs mesos abans que es morís. Tots dos fèiem ganyotes mentre posàvem per a la selfie.


  M’havia oblidat que tenia aquesta foto aquí, i tornar-la a veure per primer cop en una dècada va ser com si se m’obrís de sobte una antiga ferida, allà mateix, davant dels meus amics.


  L’Art3mis també va veure la foto i es va adonar de la meva reacció; de seguida s’hi va acostar i la va posar de cap per avall sobre la prestatgeria. Després va tornar al meu costat i em va estrènyer l’espatlla amb un gest reconfortant.


  —Tens ganes d’estar sol una estona? —va preguntar—. Si vols ens esperem a fora.


  —Us he d’explicar una cosa —vaig dir—. L’última vegada que vaig visitar aquest planeta vaig tenir una crisi nerviosa. Per això feia tant de temps que no hi tornava.


  Tots se’m van quedar mirant per veure si feia broma, i van veure que no.


  —Va ser quan tenia onze anys —vaig continuar—, i la mare s’acabava de morir d’una sobredosi pocs dies abans. Vaig tornar a Halcydonia perquè la mare i jo hi havíem passat molt de temps junts aquí. Em pensava que em consolaria, però va ser al contrari, només va servir per angoixar-me encara més.


  —Em sap greu, Z —va dir l’Art3mis—. Però aquesta vegada no estàs sol. Tens els teus amics amb tu. I ens quedarem amb tu tot el temps que ens estiguem aquí. Entesos?


  Vaig assentir, i em vaig mossegar el llavi inferior per evitar que em tremolés.


  En Shoto em va posar una mà a l’espatlla. L’Aech va fer el mateix i va dir:


  —Tens tot el nostre suport, Z.


  —Gràcies, nois —vaig dir, quan vaig ser capaç de pronunciar alguna cosa. Després vaig treure el Tercer Fragment i vaig assenyalar l’escut d’armes que tenia gravat a la superfície—. Això és l’escut d’armes de la reina Quinpilot, la monarca sobirana del regne Quinpilot, que és un petit continent cap al sud, on hi ha totes les missions relacionades amb les matemàtiques.


  Vaig obrir el mapa del planeta i el vaig fer visible per a tots. Semblava el mapa de Dora l’exploradora, però el vaig silenciar ràpidament abans que comencés a cantar el seu nom.


  —Nosaltres som aquí —vaig dir, assenyalant el Bosc de l’Amistat—. I la reina viu al Castell Càlculus, que és al sud, darrere de la Serralada Méscoses i a l’altra banda del Mar Vaivé. En aquest planeta no està permesa la teleportació, i trigaríem unes quantes hores a arribar-hi a peu. Però conec una drecera. La sortida és allà.


  Vaig assenyalar l’escala de cargol que hi havia a dins del tronc buit del mig de l’estança. En Shoto hi va córrer i va començar a baixar, seguit de prop per l’Aech, que es va haver d’aturar i encongir el seu avatar per cabre en aquella escala tan petita. Mentrestant, jo vaig agafar la motxilla del Club d’Aventurers de Halcydonia del penjador de la paret. Aquestes motxilles no es podien afegir a l’inventari del teu avatar, i els objectes que contenien només eren útils en aquest planeta, de manera que tothom les deixava en armariets d’emmagatzematge o a la seva casa de l’arbre Llibertat, com jo.


  La motxilla idèntica de la mare estava penjada just al costat de la meva. Vaig intentar no mirar-la, però al final no vaig poder més i la vaig mirar, incloses les lletres en cursiva brodades a la solapa de la butxaca amb fil rosa: MAMA.


  Vaig clicar el software de supressió d’emocions del meu HUD, perquè l’Art3mis no veiés que plorava. Vaig aconseguir continuar com si no passés res. Em vaig penjar la motxilla a l’esquena, i en aquell moment, de manera automàtica, es va engrandir per ajustar-se al meu cos de jove de vint-i-un anys. Em vaig girar per seguir els altres per l’escala de cargol, però l’Art3mis era allà bloquejant-me el pas. El software de supressió d’emocions funcionava bé i era impossible que pogués saber que estava plorant, però d’alguna manera ho va saber. Vaig intentar esquivar-la, però ella no em va deixar passar, igual que el dia que ens vam conèixer.


  En comptes d’això, va obrir els braços i em va estrènyer amb força, una cosa que feia temps que estava convençut que no faria mai més. Em va abraçar fort fins que vaig aconseguir controlar el plor.


  La Samantha ho sabia tot sobre la mare, i també sabia que la vaig trobar morta d’una sobredosi al sofà de casa quan jo tenia onze anys. Crec que era heroïna barrejada amb una altra cosa. Per aquest motiu vaig evitar totes les gravacions de l’ONI fetes per heroïnòmans durant el primer any d’existència de l’ONI-net. Finalment la curiositat em va superar, i em vaig ficar de ple al cau d’addictes a l’heroïna de l’ONI-net. Volia experimentar de primera mà el mateix que la mare. Volia esbrinar exactament la mena de flipada que volia aconseguir quan es va injectar aquella sobredosi sense voler. Sempre havia suposat que devia ser una sensació increïble, si la meva mare creia que valia la pena perdre-hi la vida. Drogar-te a través d’una gravació ONI no era el mateix que injectar-te la droga directament a la sang. La sensació era la mateixa, però no causava els mateixos estralls a llarg termini ni tampoc els símptomes físics de l’addicció. I no hi havia el risc de patir una mort accidental. Per tant, les gravacions de l’ONI em permetien experimentar les mateixes flipades que la mare però sense destrossar-me el cervell i el cos en el procés. Però la veritat és que no ho vaig pas trobar gaire revelador.


  Em vaig eixugar els ulls i vaig respirar fondo unes quantes vegades fins que vaig aconseguir controlar-me. Després li vaig fer un somriure forçat a l’Art3mis i li vaig alçar els dos polzes. Ella va assentir, em va agafar la mà i em va guiar escales avall. Quan vam arribar a baix, vaig empènyer la feixuga porta de fusta i junts vam sortir al Bosc de l’Amistat, on ens esperaven l’Aech i en Shoto. Estaven de costat sota un feix de llum solar que traspassava les copes dels arbres i il·luminava petits insectes i brins de pols que suraven en l’aire del seu voltant.


  Em pensava que l’Art3mis em deixaria anar de la mà abans que l’Aech i en Shoto veiessin que anàvem agafats, però no em va deixar. Va permetre que ho veiessin. I l’Aech i en Shoto es van fer els despistats.


  Vaig assenyalar un sender que conduïa cap al sud a través del frondós bosc de cases dels arbres que hi havia a tot el voltant.


  —La Serralada Méscoses és cap allà —vaig dir—. Seguiu-me en fila índia i trepitgeu només on jo trepitjo. No us atureu a parlar amb ningú, ni avatars ni PNJ. Tampoc no toqueu res, i si podeu, intenteu no mirar res durant més de dos segons. Si no, podríeu activar algun minijoc educatiu o alguna missió secundària que estaríeu obligats a completar, i llavors hauríem de continuar sense vosaltres. No tenim temps per aturar-nos a jugar. Entesos?


  Van assentir i tots quatre vam enfilar el sender a pas ràpid.


  Quan vam arribar al límit del Bosc de l’Amistat, vam entrar al Camp Holden, una extensa planícia de sègol encimbellada a la vora dels Penya-segats de Salinger, un lloc on jo havia completat unes quantes missions de lectura de llibres de diferents nivells de dificultat. També hi havia jugat moltes vegades a fet i amagar amb nens i nenes d’arreu del món. No els havia conegut mai en el món real, i segurament ja feia temps que s’havien canviat els noms d’usuari.


  L’Art3mis em va posar una mà a l’espatlla i em va fer tornar al present.


  —Hem de continuar —va dir.


  Els vaig guiar per la vora del camp de sègol fins a un caminet estret i pavimentat que serpentejava cap al nord, a través d’uns camps ondulants i cap a les muntanyes de Méscoses a la llunyania. Em va semblar que el paisatge era més vibrant i realista de com el recordava, però llavors em vaig adonar que ho veia així perquè era la primera vegada que experimentava aquell indret amb un casc ONI.


  Vaig sentir uns xiscles alegres i vaig mirar enlaire. Hi havia una colla d’infants que volaven amb els seus lletrejacòpters. Jo en tenia un al meu inventari, però només hi havia espai per a una persona, i a més, per mantenir-te en l’aire t’havies de passar tota l’estona lletrejant paraules. Havíem de trobar un altre mitjà de transport.


  Vam seguir el camí fins que vam arribar a una petita casa de pagès amb un graner vermell a la part del darrere. Hi havia un carretó de fusta al voral del camí, amb un rampí repenjat al costat. Vaig guiar l’Aech, en Shoto i l’Art3mis cap al carretó, em vaig aturar en un punt específic del marge del camí i llavors em vaig posar a cantar a plens pulmons i mirant cap al cel.


  —It’s the Great Space Coaster! —vaig cridar—. Get on board! On the Great Space Coaster! We’ll explore!


  Mentre cantava, va començar a sonar una música d’acompanyament sorgida del no-res. L’Art3mis es va posar a riure i va assentir quan va reconèixer la melodia, i llavors va continuar cantant amb mi. Vaig obrir una finestra del navegador amb la lletra de la cançó, perquè l’Aech i en Shoto s’hi poguessin afegir.


  Mentre cantàvem, un vehicle volador de color groc va baixar en picat del cel, va alçar els nostres avatars i ens va col·locar en els seus elegants seients de cuiro.


  —Benvinguts a bord del Gran Trineu Espacial! —vaig dir, mentre posava les mans sobre la palanca de control del vehicle—. Transport de franc fins al Castell Càlculus! Cordeu-vos el cinturó o sortireu disparats.


  Vaig encarar el Gran Trineu Espacial cap a les muntanyes Méscoses i vaig prémer l’accelerador. No vaig afluixar el gas fins que vam sobrevolar la serralada. Vam passar per sobre del punt d’inici de la llegendària missió de l’Oregon Trail. Al cap de poc sobrevolàvem el barri de Mister Rogers. Després vam continuar en direcció sud, resseguint la costa del mar Vaivé i passant per l’illa Gullah Gullah uns minuts després.


  Quan li vaig assenyalar l’illa a l’Aech, va fer un gran somriure i va començar a explicar que quan era petita li encantava aquell programa. Jo també vaig somriure. Fins a aquell moment no m’havia adonat que trobava molt a faltar aquest lloc. Per què havia estat tant de temps fugint-ne? Em sentia la mar de bé aquí, malgrat les circumstàncies.


  Un cop travessada tota la serralada, vaig fer baixar el trineu fins al davant de la porta daurada de la ciutat de Halcydonia. Era l’única entrada que hi havia, i estava vigilada pel sentinella Resta, un estoic gegant de pedra que només t’obria les portes després de resoldre uns quants problemes amb restes. Un cop resoltes les operacions, el sentinella Resta em va fer un assentiment solemne i em va deixar entrar a la ciutat. L’Aech, en Shoto i l’Art3mis van haver de fer el mateix. Un cop vam ser tots a dintre, vaig marxar a pas lleuger guiant els meus amics per l’intricat laberint de carrers de la ciutat.


  Mentre recorríem un carreró empedrat, vaig veure una cosa estranya i completament fora de lloc: un Buick Roadmaster descapotable de 1949 de color crema que de seguida vaig reconèixer que era de Rain Man. A dins hi havia Tom Cruise, o més aviat el seu personatge de la pel·lícula, Charlie Babbitt. Estava assegut al volant, donant-hi copets amb la mà dreta com si seguís el ritme de la música. Però no hi havia música, i el seu repicar tenia un ritme estrany. Era constant, com un metrònom, però de tant en tant aturava els dits sobre el volant durant un compàs de més. Aquest ritme em va fer recordar una escena de Star Trek V: l’última frontera. Vaig trigar una mica a caure-hi, però al final em vaig adonar que estava fent un missatge en codi Morse.


  Vaig obrir el meu software de traducció Mandarax per traduir el codi Morse en lletres, però resulta que l’únic que deia era M-O-R-S-E.


  No havia vist mai un PNJ de Tom Cruise a Halcydonia. Les pel·lícules amb contingut recomanat per a adults hi estaven prohibides. Què significava, doncs, això?


  Al cap d’un moment vaig veure un altre PNJ fora de lloc: en Raymond «Rain Man» Babbitt, el personatge interpretat per Dustin Hoffman a la mateixa pel·lícula. Tenia la mirada perduda a l’infinit mentre es balancejava lentament endavant i endarrere i canviava el pes del peu dret al peu esquerre. Però de seguida em vaig adonar que els seus moviments seguien un patró, una barreja d’embranzides curtes i embranzides llargues, com el codi Morse. Segons el meu software de traducció Mandarax, els seus peus formaven la mateixa paraula que el seu germà al volant del cotxe: M-O-R-S-E.


  Ara no tenia temps de reflexionar-hi, perquè ja havíem arribat al Castell Càlculus, situat al centre de la ciutat. Vam pujar els esglaons de marbre, ornamentats amb diferents operacions i equacions matemàtiques gravades, vam travessar l’impressionant vestíbul del castell i vam continuar fins a la sala del tron de la reina Quinpilot.


  En una situació normal no ens hauria rebut sense avisar amb antelació. Però jo ja coneixia la reina de la vegada que em va concedir l’Àbac Platejat de Quinpilot per haver completat totes les missions de matemàtiques del planeta abans de fer els dotze anys. Per tant, quan vaig presentar l’àbac al mestre d’armes de Quinpilot, em va fer una reverència i es va apartar per deixar-me passar a mi i als meus amics.


  Vam recórrer la llarga catifa de vellut que conduïa fins a la reina, que em va saludar amb la mà des del tron. Duia una corona daurada ornamentada amb tot de pedres precioses encastades que formaven el signe més, i una túnica amb operacions i equacions matemàtiques brodades de color vermell sobre la tela daurada. L’escut d’armes de la seva família —el mateix escut que hi havia gravat al Tercer Fragment—, estava penjat a la paret del seu darrere.


  En aquell moment estava llegint un gran llibre de contes a una colla d’animals bebès apinyats als seus peus. Quan em va veure, va tancar el llibre i els va fer marxar.


  Quan vaig arribar al tron, em vaig agenollar davant d’ella amb el cap cot, i vaig fer un gest a l’Aech, en Shoto i l’Art3mis perquè fessin el mateix.


  —Aixequeu-vos, Parzival! —va exclamar la reina Quinpilot—. Noble súbdit i estimat amic! Quina alegria de veure-us, després de tants anys. Què us porta de nou al meu regne?


  Em vaig aixecar, vaig treure el Tercer Fragment i li vaig ensenyar l’escut d’armes que tenia gravat.


  —Tinc la missió de trobar els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena —vaig dir—. I crec que un dels fragments està amagat al vostre regne. Podeu ajudar-me a trobar-lo, Sa Majestat?


  La reina va obrir els ulls amb sorpresa. Semblava d’allò més complaguda.


  —Oh, i tant que sí, noiet! —va contestar—. Em van encomanar que guardés el fragment fa molt de temps. Sempre m’he preguntat si vindria ningú a buscar-lo, i ves per on, finalment heu vingut vós. Però abans de donar-vos-el, haureu de guanyar les cinquanta medalletes al mèrit de Halcydonia.


  Darrere meu, vaig sentir que els meus tres amics esbufegaven sorollosament. Em vaig girar per llançar-los una mirada fulminant.


  —Déu meu —va dir l’Aech—. Cinquanta? Quant trigarem a fer això?


  —Tranquils —vaig dir—. M’he passat anys en aquest planeta guanyant medalles amb l’ajuda de la meva mare…


  Vaig obrir l’inventari del meu avatar i vaig rebuscar fins que vaig trobar la faixa amb les medalletes al mèrit de Halcydonia, i després la vaig oferir a la reina amb les dues mans.


  La va agafar i la va examinar passant els dits arrugats per les fileres de medalles brodades, cadascuna amb un símbol o icona diferents. Les va comptar una per una, i quan va arribar a cinquanta, va somriure assentint amb el cap. Tot seguit, va fer petar els dits i es va produir un esclat de llum encegadora.


  Quan vaig recuperar la visió, vaig veure que la faixa havia desaparegut de la mà de la reina, i al seu lloc ara hi havia el Quart Fragment. Brillava amb la llum del sol que entrava a la sala del tron a través dels milers de vidres emplomats que formaven la cúpula del sostre. (Cadascun d’aquells vidres era un homenatge a un professor o professora d’escola pública diferent, i els hi havia col·locat un dels seus alumnes.)


  La reina Quinpilot va alçar el fragment perquè reflectís els diferents colors dels feixos de llum, convertint la sala del tron en un calidoscopi gegantí durant uns segons. Després va abaixar la mà i me’l va oferir.


  Em vaig agenollar davant seu, em vaig inclinar lleument i vaig agafar el fragment de les mans de la reina, vigilant de no mirar-la als ulls. (Si la mirava, segurament m’enviaria a fer alguna missió de matemàtiques obligatòria per rescatar un dels seus parents reials, normalment el seu marit, el despistat rei Quinpilot, que constantment era capturat pel malvat mag Multiplikar i el tancava a les Masmorres de la Llarga Divisió, a l’interior del cim Transportador, situat a la Serralada Méscoses.) Mentre agafava el fragment amb els dits, em vaig preparar una vegada més pel que ja sabia que passaria, pel tribut que havia de pagar…


  Vaig entrar corrent —o més aviat la Kira va entrar corrent— en un despatx abarrotat on vaig trobar l’Og assegut a l’escriptori treballant a l’ordinador. Es va girar i la Kira va alçar la llibreta. Vaig veure que havia dibuixat el logo de l’empresa Halcydonia Interactive.


  Era un altre dels moments que l’Ogden Morrow havia esmentat en algunes entrevistes i que també apareixia a la seva biografia. La Kira acabava de dissenyar el logotip en un rampell d’inspiració al seu despatx del departament artístic de GSS, i havia anat corrents a ensenyar-lo a l’Og en aquest altre despatx.


  L’Og va mirar l’esbós i va exclamar: «És perfecte!», i es va aixecar per fer una abraçada a la Kira.


  De sobte em vaig tornar a trobar a la sala del tron de la reina Quinpilot a Halcydonia, amb el Quart Fragment ben agafat a la mà. No el vaig ni haver de girar per veure la pista que hi havia gravada aquest cop, perquè ja la tenia al davant quan el vaig alçar per examinar-lo.


  Era un altre símbol, creat a partir d’una combinació. Semblaven els símbols de gènere de Mart i Venus, alineats i col·locats l’un sobre l’altre, com si estiguessin mantenint relacions sexuals. Al mig de la combinació de símbols hi havia una mena de número set col·locat de través i amb un extrem acabat en espiral. Juntes, aquelles formes dibuixaven un símbol que era instantàniament reconeixible per a qualsevol estudiant de la cultura popular de finals del segle XX, i per a qualsevol veritable fanàtic de la música rock i funk:


  [image: símbol.jpg]


  Quan el vaig veure, se’m va escapar una rialleta d’incredulitat. Després vaig tancar els ulls brandant el cap, mentre em preparava per la increïble tabarra que sabia que em clavaria l’Aech al cap de pocs segons.


  Vaig fer una reverència i vaig donar gràcies a la reina, i tot seguit em vaig enretirar fins que vaig baixar de la tarima. Quan em vaig girar, vaig veure que l’Art3mis, l’Aech i en Shoto em miraven angoixats, intentant desxifrar la meva expressió. L’Art3mis tenia tots els dits creuats i alçats perquè jo ho veiés.


  —Què? —va preguntar l’Aech.


  Vaig acotar el cap en senyal de derrota i vaig ensenyar-los el fragment amb el símbol gravat. Llavors vaig tancar els ulls i vaig comptar mentalment fins a tres. Però només vaig arribar a l’u…


  —Hòstia santa consagrada! —va cridar l’Aech—. No pot ser! Impossible! —Va començar a fer un ball funk mentre s’acostava cap a mi i va continuar ballant al meu voltant—. És el símbol de l’amor impronunciable! És el Símbol de l’Amor #2 de Prince!


  —Quin Prince? —va preguntar en Shoto.


  —El Prince! És únic! —va exclamar l’Aech—. És «L’artista abans conegut com a Prince», et sona? El príncep del funk! El summe sacerdot del pop! Sa Maldat Reial. El Porpra!


  —Ah, sí —va dir en Shoto—. És el paio que es va canviar el nom per un pictograma protector als anys noranta, oi?


  L’Aech el va assenyalar amb un dit amenaçador i després li va dedicar un gran somriure.


  —Estem de sort, nois —va dir, mentre encara ballava—. El meu pare em va deixar tota la col·lecció de música i pel·lícules de Prince quan se’n va anar, o sigui que m’he passat mitja vida escoltant-lo. Probablement sé més coses sobre Prince i la seva obra artística que qualsevol altre ésser humà de la història.


  —Bé ho sé prou —vaig dir—. Tens idea de la quantitat de vegades que has intentat fer-me veure Purple Rain amb tu?


  Va parar de ballar i ara em va assenyalar a mi amb el dit acusador.


  —I tu tens idea de les vegades que t’has assegut a mirar la pel·lícula amb mi? Cap. Ni una. Mai. I tots dos sabem per què, oi? Perquè Prince sempre et feia sentir confós sexualment i això t’incomodava, oi?


  L’antic Wade ho hauria negat, però tal com he dit abans, l’ONI m’havia ampliat els horitzons. Si més no me’ls havia ampliat prou per ser capaç de reconèixer la veritat sobre el meu jo adolescent.


  —D’acord, potser tens una mica de raó —vaig dir, somrient—. Cada vegada que mirava antics episodis de Friday Night Videos i posaven «When Doves Cry», apartava la vista quan ell sortia de la banyera. Sempre. —Em vaig posar una mà al cor—. Sisplau, accepta les meves més sinceres disculpes, Aech. Em sap greu no haver volgut apreciar mai la genialitat de Prince.


  L’Aech va tancar els ulls i va alçar un palmell cap al cel, com una cantant de gòspel, i va cridar:


  —Finalment! La veritat!


  —Però així, on hem d’anar? —va preguntar en Shoto—. M’imagino que deu haver-hi un planeta Prince en algun lloc, oi?


  L’Aech el va mirar amb mala cara.


  —Esclar que sí, ruc —li va etzibar—. Hi ha un planeta sencer a l’OASIS dedicat a Prince, la seva vida, la seva obra i la seva música. Però no se’n diu «planeta Prince». El seu nom és aquest símbol impronunciable. El símbol que apareix al fragment. Però pots referir-t’hi amb el seu sobrenom: el «Més Enllà». Va començar com un santuari creat poc després de la mort del Porpra, durant la primera dècada en què l’OASIS va estar online. La Kira Morrow va ser una de les fans que va ajudar a crear-lo.


  L’Aech va desplegar un holograma en 3D del Més Enllà. No era una esfera com la majoria d’altres planetes de l’OASIS. Tenia exactament la mateixa forma que el símbol gravat al Quart Fragment, el que l’Aech havia descrit com el Símbol de l’Amor impronunciable.


  —És al Sector Set, situat just al costat de Beyoncé, Madonna i Springsteen, al clúster de superestrelles —va explicar l’Aech—. A la superfície del Més Enllà hi ha una estilitzada recreació del centre de Minneapolis a finals de la dècada de 1980, a més d’ubicacions d’altres pel·lícules i vídeos musicals de Prince. Es pot entrar a totes les simulacions de cada concert que va fer al llarg de la seva carrera. És un lloc molt gran… És fàcil perdre-s’hi i anar deambulant en cercle. I ni tan sols sabem per on començar a buscar el fragment…


  —Si estem de sort, el fragment ens donarà una altra pista quan hi arribem —vaig dir.


  L’Aech va assentir.


  —Doncs va —va dir—. Preparats per marxar?


  Vaig assentir i em vaig girar per acomiadar-me de la reina Quinpilot, que havia reprès la lectura amb els animals bebès. Em va tornar la salutació, i en aquell moment se’m va acudir que potser li hauria d’haver demanat si havia vist l’Ogden Morrow aquell matí. Però no, l’Og només havia recollit els tres primers fragments abans d’abandonar. Cosa que era ben estranya, pensant-ho bé. L’Og era un dels creadors de Halcydonia, o sigui que aquest hauria d’haver sigut el fragment més fàcil d’obtenir per a ell. I a més, també era un lloc molt fàcil per amagar-hi pistes sobre la seva ubicació, perquè ell tenia permisos d’administrador a tot el planeta i el control total dels seus PNJ, per tant, podia canviar el que volgués…


  I llavors hi vaig caure. Potser sí que l’Og m’havia deixat pistes. I de fet, ja les havia vist: els personatges no-jugadors de Tom Cruise i Dustin Hoffman, que no estaven permesos perquè eren de contingut per a adults. Però què coi intentava dir-me amb això? Igual que el seu rècord al Ninja Princess, només havia d’esbrinar per què…


  En aquell moment, va aparèixer una icona d’alerta parpellejant als nostres HUD. Vaig clicar la meva.


  —Acabem de rebre un missatge de text d’en Faisal —vaig anunciar—. Diu que necessita veure’ns ara mateix. Vol que tornem a la sala de reunions de Gregarious, perquè l’Anorak no ens pugui espiar.


  —Ho sento, Aech —va dir l’Art3mis, mentre li posava una mà a l’espatlla—. Sembla que hem de fer una parada ràpida a boxes abans d’anar al Més Enllà.


  —D’acord —va dir ella—. Però que no ens entretingui gaire en Faisal!


  —Exacte —va afegir en Shoto—. I com a mínim que tingui bones notícies aquesta vegada.


  Abans de poder dir que això era molt poc probable, l’Aech va fer servir l’anell d’administradora per teleportar-nos directament a la sala de reunions de Gregarious.


  Efectivament, tan bon punt vam seure en Faisal ens va dir que tenia «notícies encara pitjors per comunicar-nos». Però quan va començar a explicar-les, de seguida va quedar clar que «pitjors» no era un adjectiu prou adequat, i que «apocalipsi total» hauria sigut molt més exacte.
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  Quan vam tornar a ser tots a la sala de reunions, asseguts als nostres llocs habituals al voltant de la taula, en Faisal va demanar als enginyers de l’OASIS que confirmessin que l’Anorak no era per allà a la vora, o ni tan sols al planeta. A part d’això, també ens van dir que havien posat l’Anorak a la llista de bloquejats del planeta, de manera que en principi no hauria de poder visitar Gregarious. També vam fer que els nostres administradors afegissin unes quantes mesures de seguretat més a la sala de reunions, o sigui que va quedar aïllada de la resta de l’OASIS i per tant era impossible que algú ens pogués espiar mitjançant qualsevol mitjà tecnològic o màgic.


  Un cop preses totes les precaucions que se’ns van acudir, en Faisal va pujar a l’estrada i es va aclarir la gola unes quantes vegades. Després, amb posat derrotat, ens va demanar si volíem primer les «notícies dolentes» o les «notícies pitjors encara».


  Les notícies dolentes van guanyar per unanimitat.


  —Ha sorgit un altre problema a causa de la manipulació del firmware que ha dut a terme l’Anorak —va dir—. No els ho he dit fins ara perquè no els volia distreure mentre buscaven…


  —Escup-ho d’una vegada, Faisal! —va exclamar l’Aech.


  —Tranquil —va dir l’Art3mis—. Tu explica’ns què passa. No t’acomiadarem pas.


  En Faisal va frunzir els llavis, i durant uns instants va semblar que s’ensorraria i es posaria a plorar.


  —L’Anorak ha trobat una manera per alterar el comportament dels nostres PNJ —va dir.


  —Què?! —vam cridar tots alhora, tan fort que en Faisal es va estremir. Va tancar els ulls un moment, i després els va obrir i va continuar.


  —Fa més o menys una hora, tots els personatges no-jugadors dels sectors de l’u al quatre han començat a comportar-se de manera erràtica i a sortir dels seus límits operatius establerts. Alguns dels PNJ més maliciosos fins i tot han marxat del món on eren…


  —Els PNJ no poden sortir del seu món —va dir l’Art3mis—. Excepte que estiguin programats per fer-ho, com a part d’una missió de l’usuari…


  —És veritat —va contestar en Faisal—. Però l’Anorak deu haver alterat la seva programació d’una manera o altra.


  —D’acord —vaig dir—. I què han fet exactament aquests PNJ malvats?


  En Faisal va assenyalar la pantalla, on es van començar a reproduir una sèrie ràpida de captures de simulació. Cada capsim mostrava una perspectiva en primera persona d’un o més personatges no-jugadors que de sobte sortien del seu paper, embogien i atacaven un avatar jugador innocent. Vam veure surfistes, botiguers, mecànics, majordoms, serventes, ciutadans normals i savis mentors que perdien els estreps en centenars de mons diferents de l’OASIS. Vist en conjunt, feia la impressió que l’OASIS s’havia convertit en una barreja de Westworld, El món del futur i Jurassic World amb una mica d’Imaginationland, Tomorrowland i Zombieland, com si fos un malson.


  —D’altra banda, els PNJ d’aquests sectors s’han convertit en homicides al mateix temps —va dir en Faisal—. Fa poc més de vint minuts. I ara poden fer servir els terminals de teleportació públics, o sigui que estan fent estralls arreu de la simulació, atacant i matant tots els avatars que tenen la mala sort de trobar-se’ls. Aparentment, ataquen els jugadors sense motiu i de manera aleatòria. Fins i tot a les zones segures, on se suposa que és impossible que els PNJ ataquin. Després, es queden amb els diners, les armes, els objectes màgics i altres artefactes que portaven els avatars que han matat. —Va assenyalar la pantalla—. I tot seguit porten el botí a Chthonia i el dipositen a dins del Castell Anorak. Mirin…


  Ens va mostrar una altra sèrie de capsims que semblaven gravades des de la perspectiva de diferents PNJ manipulats. Vam veure una imatge del Castell Anorak des de la llunyania, amb centenars de milers de personatges no-jugadors fent cua allà al davant. Hi entraven lentament per la porta principal, i després se n’anaven per alguna de les nombroses sortides, cadascun vestit amb la mateixa armadura de cuiro amb tatxes vermelles i negres. Quan sortien del castell, els PNJ s’unien a les files ordenades que s’havien començat a formar al voltant del castell i que s’estenien fins a l’horitzó en totes direccions, com orcs apinyats al voltant d’Isengard.


  Després, el vídeo de capsim que estàvem veient va canviar de perspectiva, la d’un personatge no-jugador que era a la sala del tron del castell. L’Anorak estava assegut amb una cama per sobre del braç del seu tron daurat. En Sorrento era a la seva dreta amb un somriure malèvol a la cara, intentant mostrar una actitud imponent. Anava guarnit amb una armadura de malla i plaques de color negre plenes de pues. Tenia les dues mans (protegides amb uns aparatosos guantellets negres) repenjades a l’empunyadura d’una enorme espasa de fulla negra amb runes màgiques gravades. Les vaig traduir i em vaig adonar que l’avatar d’en Sorrento empunyava l’espasa maleïda coneguda com a Stormbringer, i vaig sentir malestar de cop.


  En Faisal va posar en pausa l’arxiu capsim i va ampliar la cara de cofat de l’estúpid d’en Sorrento.


  —Hem descobert com es comunicava l’Anorak amb en Sorrento mentre era a la presó —va explicar en Faisal—. Tal com sospitàvem, ho feia durant l’estona de recreació setmanal assignada a l’OASIS. Cada dissabte, durant trenta minuts, en Sorrento tenia permís per connectar-se a través d’un dispositiu hàptic convencional. Els registres d’ús del seu compte indiquen que es passava la major part del temps en una biblioteca pública d’Incipio, llegint articles sobre el senyor Watts i els altres membres dels Cinc Magnífics. Pel que sembla, l’Anorak va prendre el control de la terminal de la biblioteca que utilitzava en Sorrento per obrir una línia de comunicació de text amb ell. El software de control de reclusos no ho va detectar en aquell moment, i l’Anorak va esborrar els registres de tot el que es van dir, però creiem que així és com van elaborar la fugida d’en Sorrento. —Va deixar anar un sospir—. Encara no tenim senyals ni d’ell ni de l’Og.


  —No podem rastrejar la ubicació d’en Sorrento en el món real? —va preguntar en Shoto—. A través de la connexió a l’OASIS?


  En Faisal va negar amb el cap.


  —En Sorrento accedeix a la simulació a través d’una sèrie de servidors proxy estrangers per ocultar la seva ubicació en el món real —va contestar—. Sens dubte l’Anorak ha pres mesures de seguretat per protegir-lo.


  En Faisal va fer un gest cap a la pantalla. Va tornar a centrar la imatge de la capsim en l’Anorak, assegut al seu tron enjoiat. Tenia la mà esquerra estesa cap a la filera de PNJ que passaven de pressa per davant seu, i anava absorbint el flux constant d’armes i objectes màgics que li portaven. Mentre recollia el botí, em vaig fixar que movia els ulls ràpidament d’un costat a l’altre, com si escanegés la descripció de cada nou element en el seu HUD a mesura que els afegia a l’inventari. Amb la mà dreta, l’Anorak descartava constantment els objectes no desitjats, que uns altres PNJ també vestits amb l’armadura negra i vermella recollien i s’enduien de la sala. A mesura que cada PNJ es posava aquesta nova vestimenta, l’etiqueta del nom a sobre del seu cap canviava i posava «Acòlit de l’Anorak».


  —Mare meva —va mussitar l’Art3mis—. Em fa l’efecte que l’Anorak està formant un exèrcit. I també un arsenal.


  —Doncs a mi em fa l’efecte que està buscant un objecte en particular —va contestar en Shoto—. Potser per això ha reprogramat els PNJ perquè comencin a matar avatars i saquegin el seu inventari. Perquè sembla ben bé que està buscant una cosa específica. Potser un artefacte amb unes capacitats úniques?


  En Faisal va arronsar les espatlles.


  —Pot ser —va respondre—. Suposo que ho descobrirem…


  —Molt bé, Faisal —va dir l’Art3mis—. Ara ja podem passar a les notícies pitjors.


  —Ostres —va exclamar l’Aech, brandant el cap—. Ja m’havia oblidat que hi havia notícies encara pitjors.


  En Faisal va assentir, va vacil·lar uns instants i després va respirar fondo.


  —Els avatars dels usuaris de l’ONI han parat de regenerar-se quan es moren —va dir.


  Es van fer uns segons de silenci mentre cadascú processava el que en Faisal acabava d’anunciar.


  —Aviam… —va dir l’Art3mis, a poc a poc—. Així, què li passa a l’usuari quan el seu avatar es mor?


  —No li passa res —va contestar en Faisal—. El seu avatar no es regenera a dins de l’OASIS i ell tampoc es desperta en el món real. Però el casc ONI es manté engegat i encaixat al seu crani. O sigui que els patrons cerebrals de l’usuari indiquen que continua connectat a l’OASIS. —Va arronsar les espatlles—. És com si quedessin atrapats als llimbs.


  —Déu meu —va mussitar l’Art3mis—. Senten alguna cosa? Què experimenten?


  En Faisal va negar amb el cap.


  —No ho sabem —va contestar, amb la veu tremolosa—. No tenim manera d’esbrinar què és el que experimenten aquests usuaris.


  L’Aech es va aclarir la gola.


  —Algú més a part de mi troba que tot això fa cagar de por? —va preguntar, alçant la mà dreta—. Perquè jo estic cagada.


  En Shoto i jo vam alçar les mans per solidaritat.


  —És possible que l’infirmware de l’Anorak simplement hagi espatllat el procés de regeneració —va dir en Faisal, esperançat—. Per tant ara, quan l’avatar d’un usuari ONI es mor, aquest queda atrapat en una mena de llimbs on ja no experimenta res en absolut.


  —Sí, esclar —va dir l’Aech—. I també pot ser que l’Anorak els faci reaparèixer als pous de foc del Novè Cercle de l’Infern, Faisal! —Va alçar les mans amb desesperació, a punt de patir un atac d’histèria—. Qui cony ho pot saber, tio? Potser ara quan un dels nostres avatars es mori en comptes de regenerar-se apareixerà de sobte torturat per klingons a les mines de diliti de l’asteroide glaçat Rura Penthe! I probablement estarem en una línia del temps accelerada que farà que tres segons siguin com tres mil anys!


  —Hòstia santa —va xiuxiuejar en Shoto—. L’Anorak podria fer-ho, això?


  —No, esclar que no! —va exclamar en Faisal—. A veure, dubto molt que tot el que ha descrit la senyoreta Harris sigui possible… —Va fer una pausa per escoltar el que discutien els administradors a la seva orella, després va fer un sospir i va continuar—. Tot indica que… no sabem el que aquests usuaris experimenten. I sembla que no podrem saber-ho fins que un d’ells es desperti i ens ho expliqui.


  —O fins que un de nosaltres es mori en aquesta cerca del tresor de l’Anorak —vaig dir—. I llavors ho descobrim nosaltres mateixos… de primera mà.


  Tothom va quedar uns instants en silenci. Em vaig resistir a la temptació de consultar el comptador d’ús de l’ONI. En comptes d’això, em vaig començar a fer un massatge a les temples per mantenir la calma.


  —Aquests vídeos de capsims que ens has ensenyat ja estan penjats a l’ONI-net? —va preguntar l’Art3mis.


  —Sí —va contestar en Faisal—. De fet, és on els hem trobat.


  —O sigui que ara tothom sap que l’Anorak ha perdut el cap —va dir l’Art3mis—. I la gent també pot veure que ha agafat el control dels nostres personatges no-jugadors. Escolteu, per què no ens sincerem i diem la veritat als nostres usuaris? Es mereixen saber que és l’Anorak el qui ha manipulat el firmware de l’ONI, i que ell és el responsable que no es puguin desconnectar ni regenerar. Faisal, GSS no podrà mantenir-ho gaire més en secret.


  —Per sempre no —va contestar ell—. Però si continuem emetent comunicats per informar els usuaris que ja falta poc perquè el problema quedi solucionat, potser podem aguantar la situació fins que tot s’hagi resolt i així evitar el pànic. En canvi, si diem la veritat…


  —Hi hauria un caos total, tant a la xarxa com en el món real —va dir l’Aech, negant amb el cap.


  En Faisal va assentir i es va aclarir la gola.


  —Si tots quatre ho aproven —va dir—, el departament de relacions públiques emetrà un comunicat en el qual s’atribuirà el comportament erràtic dels PNJ a un altre problema tècnic, causat per la mateixa actualització de firmware «defectuosa» de l’ONI que no permet la desconnexió. Els tornarem a assegurar que estem treballant en el problema i que s’hauria d’haver solucionat durant els pròxims trenta minuts. També ens disculparem pel comportament dels PNJ malvats, garantirem la resurrecció de tots els usuaris a qui hagin matat l’avatar, i prometrem que recuperaran els crèdits i els objectes perduts tan aviat com el problema es resolgui.


  —I l’Anorak? —va preguntar en Shoto—. Com explicarem el seu comportament?


  —L’únic que sap la gent és que l’Anorak és només un PNJ —va contestar en Faisal—. Un PNJ inactiu que en Halliday va deixar al sistema. Per tant, podem atribuir el seu comportament al mateix problema tècnic del firmware que afecta els altres personatges no-jugadors.


  —I el problema de la regeneració? —vaig preguntar—. S’ha fet públic també?


  —Encara no —va contestar en Faisal—. Els usuaris que ho han experimentat s’han quedat atrapats als llimbs, de manera que no han pogut parlar amb ningú ni queixar-se per la situació. Però tard o d’hora la gent s’adonarà que els seus amics no reapareixen, i llavors…


  —Començaran a témer el pitjor —va dir l’Aech—. Jo segur que ho faria.


  —Hi ha un altre motiu pel qual hem de continuar ocultant la veritat —va dir en Faisal—. Com bé saben, menys del deu per cent dels nostres usuaris ONI tenen una cambra d’immersió per protegir-se mentre estan connectats. La majoria de la gent es tanca a l’habitació o en un armari per connectar-se i entrar en l’estat oníric, conscients que podran veure què passa al seu voltant a través de les càmeres de vigilància i desconnectar-se de seguida per poder-se defensar. Ara mateix, moltes d’aquestes persones són completament vulnerables. Si tothom sabés el que realment està passant…


  —Té raó —va dir l’Art3mis. Va acotar el cap i va tancar els ulls—. Què creieu que passarà quan els delinqüents d’arreu del món s’adonin que estan envoltats de preses fàcils? De persones que no es poden desconnectar de l’OASIS per protegir-se? —Va obrir els ulls com si acabés de veure el futur—. La policia, o més aviat els agents que no siguin ostatges, no podrà pas ajudar tothom. Serà l’onada criminal del segle.


  —Ostres, Arty —va mussitar l’Aech—. Ho pintes molt malament.


  —Hem de saber què hi ha en joc, Aech —va contestar, i després em va mirar a mi.


  —A veure, perquè quedi clar —va intervenir en Faisal—, res de tot això ha començat a passar, de moment. Però la senyoreta Cook té raó. Si la situació s’allarga gaire, tot plegat serà un desastre total. Per tant… com més aviat aconseguim que l’Anorak alliberi tothom, més vides salvarem.


  Em vaig contenir les ganes de cridar «No fotis, Sherlock!». Però em va anar just. La situació es començava a descontrolar i jo em sentia envaït per la desesperança. Fins i tot si els meus amics i jo aconseguíem sobreviure a aquesta terrible experiència, no veia gens clar que l’OASIS ho superés. Havia començat a autodestruir-se i jo no podia fer res per evitar-ho…


  —Hem de trobar l’Og —va anunciar de sobte l’Art3mis, mirant-me als ulls—. És l’única persona del món capaç de parar els peus a l’Anorak.


  Vaig assentir.


  —Quan l’Og va aconseguir els tres primers fragments per a l’Anorak —vaig dir—, crec que només ho va fer per deixar unes quantes pistes, i crec que aquestes pistes ens conduiran fins a ell.


  Vaig obrir la captura de pantalla que havia fet de la llista de rècords del Ninja Princess, el marcador en què l’Og ocupava la primera posició, i la vaig projectar a la pantalla de la sala de reunions:
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  —L’Og em va superar per gairebé dos-cents mil punts —vaig dir—. No crec que pogués aconseguir un avantatge tan gran amb una sola partida per arribar fins al castell Kanten. Oi que no, Shoto?


  En Shoto es va quedar pensant un moment i després va negar amb el cap.


  —No —va dir—. Per aconseguir una puntuació tan alta, hauria d’haver superat l’últim nivell del Ninja Princess i després continuar jugant quan el joc torna a l’inici del primer nivell, en comptes d’abandonar tal com vas fer tu.


  —Ja m’ho pensava —vaig respondre—. Però per què s’havia de molestar a acumular aquells punts extres, si no li calien?


  L’Art3mis es va aixecar i va fer un pas cap a la pantalla de la sala de reunions entretancant els ulls.


  —Per deixar aquella puntuació específica al capdamunt de la llista de rècords —va dir—. Perquè sabia que així ho veuries.


  Em vaig quedar mirant fixament aquells sis dígits, repetint-los mentalment unes quantes vegades. Cinc-cinc-zero-set-cinc-zero. El número 550750 no em sonava de res. Vaig buscar en el meu diari de recerca per veure si hi trobava alguna cosa, però no vaig tenir sort. I aquells sis dígits tampoc semblava que fossin unes coordenades d’un mapa. Vaig fer una cerca general a internet amb aquella seqüència de números, però la gran majoria de resultats eren preus de productes. Si el número 550750 contenia cap missatge secret de l’Og, jo no el sabia desxifrar.


  —Les tres primeres xifres —va dir l’Art3mis—, no formen part de l’adreça de casa teva?


  La vaig mirar desconcertat i vaig negar amb el cap.


  —No —vaig dir—. La meva adreça és 2112 Monsalvat Boulevard.


  Ella va somriure.


  —Em refereixo a l’adreça original, de quan en Halliday vivia allà —va dir—. Abans que tu t’hi traslladessis i la fessis canviar…


  Vaig furgar per la memòria, i al cap d’uns segons em va venir al cap l’antiga adreça i la vaig pronunciar en veu alta.


  —550 Babbitt Road! —vaig cridar—. B-A-B-B-I-T-T! Escrit exactament com el cognom dels dos germans de Rain Man, interpretats per Tom Cruise i Dustin Hoffman…


  Vaig obrir les captures de pantalla que havia fet dels PNJ d’en Charlie i en Raymond Babbitt i les vaig traspassar a la pantalla panoràmica.


  —He vist aquests dos personatges no-jugadors a Halcydonia —vaig dir—. Charlie i Raymond Babbitt. Tots dos es comunicaven en codi Morse.


  Vaig obrir un mapa del barri de New Albany on jo vivia, situat a la banda nord-est als afores de la ciutat. Després vaig fer zoom per acostar-me a casa meva, al 550 de Babbitt Road.


  —Aviam si endevineu qui és el propietari de la casa que hi ha un tros més avall del carrer? —vaig preguntar—. Al 750 Babbitt Road, a prop de la intersecció amb Morse Road.


  L’Art3mis va fer un salt amb els ulls esbatanats.


  —Hòstia santa! —va exclamar en un xiuxiueig—. Aquesta era l’antiga casa de l’Og, oi? Abans que ell i la Kira es casessin i es traslladessin d’Ohio a Oregon!


  En Faisal va assentir.


  —Quan Gregarious Games es va consolidar i ells es van convertir en multimilionaris, en Halliday i en Morrow es van comprar una mansió cadascun situada a Babbitt Road, separades per uns centenars de metres de distància —va explicar en Faisal—. L’Og va marxar de la seva residència al 750 de Babbitt Road quan es va casar, però no es va vendre la propietat. —Es va girar per mirar-me a mi—. Quan va abandonar GSS, el senyor Morrow ens va dir que volia conservar la casa per motius sentimentals —va dir—. I per si de cas mai necessitava tornar-s’hi a traslladar. La casa fa dècades que està buida. Està protegida amb uns drons de seguretat i manteniment automatitzats, que ara segur que estan controlats per l’Anorak.


  Vaig obrir una vista aèria per satèl·lit de l’edifici. L’únic que es veia era la teulada d’una gran mansió, amb un garatge i altres petits edificis situats al voltant, i els camps de cultiu que envoltaven la finca.


  —Efectivament, amagar l’Og en aquesta casa seria una bona idea. Sens dubte seria l’últim lloc on se m’hauria acudit anar-lo a buscar.


  En Faisal va assentir.


  —Aquesta casa encara té connexió de fibra òptica directa amb els servidors principals de l’OASIS —va dir—. Vam fer la instal·lació quan el senyor Morrow encara hi vivia, i li proporcionava la connexió més ràpida possible a la simulació. És igual que la instal·lació que té el senyor Watts a la seva finca un tros enllà d’aquest carrer.


  —Molt bé —va dir l’Aech—. Suposem que és en aquesta casa on l’Anorak i en Sorrento tenen l’Og retingut. Com ens ho farem per treure’l viu d’allà dins?


  —Els hem de proposar un tracte —vaig dir—. La llibertat de l’Og a canvi de l’Ànima de la Sirena. —Em vaig girar cap a l’Art3mis—. Però em sembla que l’Og ens va deixar més pistes a Middletown.


  Vaig obrir el meu HUD i vaig enviar un missatge a la L0hengrin demanant-li que es teleportés immediatament a la meva ubicació a Gregarious. Després vaig donar instruccions a en Faisal perquè donés permís a la L0hengrin i el seu clan per accedir a la sala de reunions.


  Encara no havia passat ni un minut quan les portes de la sala es van obrir d’una revolada i va aparèixer la L0hengrin seguida de la Rizzo, en Wukong, la Lilith i en Kastagir.


  Tots miraven al seu voltant amb els ulls oberts d’admiració, però quan ens van veure a mi, l’Aech, en Shoto i l’Art3mis els van obrir encara més. Llavors, alhora, tots cinc van fer una genuflexió i una reverència amb el cap. Els vaig dir que s’aixequessin i ens hi vam acostar per saludar-los.


  I així és com els Cinc Magnífics van conèixer els Cinc Patètics, en unes circumstàncies terriblement espantoses.


  0020


  L’avatar de la L0hengrin continuava amb la seva forma femenina, però ara anava vestida amb una mena d’armadura de batalla futurista. La resta de components del seu clan anaven vestits d’una manera semblant i també armats fins a les dents. Quan vaig acabar de fer les presentacions (i quan la L0hengrin i els seus amics es van haver calmat una mica), la Lo em va explicar què havia estat fent. Per estalviar temps, havia avisat els seus amics, i tots cinc havien començat a comprovar cadascuna de les altres 255 versions de Middletown, una rere l’altra. Gairebé havien acabat de pentinar-les totes quan en Wukong finalment va trobar una segona versió de la ciutat en la qual s’havia canviat l’any, del 1986 al 1989, l’any que l’Og l’havia visitat. Llavors, els Cinc Patètics van anar a aquella versió i van escorcollar-ho tot per trobar-hi pistes.


  —Hem vist unes quantes coses fora de lloc al soterrani de l’Og —ens va explicar la Lo—. Quan l’Og va ser allà per canviar el calendari de la paret, també va moure una de les cintes de vídeo de la prestatgeria del costat del televisor. Una còpia VHS de l’última pel·lícula de John Belushi, Veïns.


  —Hòstia santa! —va exclamar l’Aech—. Z, tenies raó!


  La Lo se la va mirar sorpresa i llavors em va tornar a mirar a mi.


  —Raó sobre què? —va preguntar—. Què coi passa?


  Em vaig girar per adreçar-me a l’Art3mis, l’Aech i en Shoto.


  —Els ho hem d’explicar —vaig dir—. Si volem que ens ajudin, han de saber què hi ha en joc.


  Tots tres van assentir amb el cap. En Faisal va començar a protestar, però el vaig ignorar i vaig explicar a la L0hengrin i els seus amics el que havia passat amb l’Anorak i el seu infirmware, i el motiu real pel qual no podíem desconnectar-nos de l’OASIS. Comparat amb nosaltres, va semblar que s’agafaven extremament bé la notícia d’haver-se convertit en ostatges. Van proferir molts crits i renecs, però cap d’ells es va enfonsar. A poc a poc van anar fent silenci i van esperar que continués. Després els vaig explicar que l’Anorak també havia agafat l’Og com a ostatge i que estàvem dedicant tots els nostres esforços a trobar-lo.


  —L’Og ens ha anat deixant pistes sobre la seva ubicació en el món real —vaig dir—. Ara per ara, tot indica que l’Anorak el reté com a ostatge a la seva antiga residència d’aquí a Columbus, a poca distància de la casa on vivia en Halliday. L’Og i en Halliday havien sigut veïns.


  —No fotis! —va exclamar la Lo—. Per això va canviar de lloc aquella cinta VHS!


  La Lo va obrir el HUD i va començar a buscar per l’inventari del seu avatar.


  —També hem trobat una llibreta vella amb una campanya de Dracs i masmorres —va dir—. Però la lletra no és pas de l’Og…


  —És d’en Halliday, doncs? —va preguntar en Shoto—. Quan encara vivia a casa seva, en Halliday havia de guardar totes les coses de Dracs i masmorres a casa de l’Og, perquè els seus pares pensaven que Dracs i masmorres era un joc satànic i li tenien prohibit jugar-hi.


  —D’en Halliday segur que no —va contestar la Lo—. És una antiga llibreta de la Kira. Només existeix a la versió de 1989 de Middletown.


  La Lo va treure la llibreta de l’inventari i ens la va ensenyar. Era blava, de la marca Trapper Keeper, i estava molt gastada. La Kira havia tallat la part superior de la funda de plàstic per poder-hi posar una pàgina de portada dibuixada a mà amb el títol La Cerca dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena amb la seva inconfusible lletra lligada. També hi havia dibuixat sis fragments de vidre blau en un cercle, i el setè al mig. I a sota, al capdavall de la pàgina, hi havia escrit «De Kira Underwood».


  —És un mòdul d’aventures que va crear la Kira —va explicar la L0hengrin—. Després de marxar de Middletown per tornar a Londres a fer l’últim any d’institut.


  L’Aech, l’Art3mis i en Shoto van intercanviar mirades de sorpresa.


  La Lo em va oferir la llibreta i la vaig acceptar de bon grat. Me la vaig mirar, bocabadat, i després la vaig tornar a mirar a ella.


  —Lo, això és al·lucinant! —vaig dir—. És possible que ens acabi salvant la vida a tots. Gràcies!


  —De res, Z —va respondre, ben estarrufada.


  Vaig obrir el velcro de la tapa de la Trapper Keeper. A dins hi havia un arxivador de tres anelles amb fundes de plàstic i més de cent cinquanta pàgines de notes manuscrites de la Kira, a part de dotzenes de mapes i il·lustracions molt detallats.


  —És interessant que la Kira ambientés la missió dels Set Fragments a Chthonia, l’entorn de Dracs i masmorres que va crear en Halliday.


  Chthonia era el nom del món de fantasia que en Halliday havia ideat per a la campanya de Dracs i masmorres dels temps d’institut, la mateixa campanya a la qual s’havia unit la Kira quan l’Og la va convidar a jugar amb ells. En Halliday també havia ambientat a Chthonia tots els primers videojocs d’aventures de l’Anorak’s Quest. Després, anys més tard, quan en Halliday va crear l’OASIS, va construir una rèplica exacta de Chthonia a dins de la simulació, que era el planeta on hi havia el Castell Anorak.


  —L’aventura de la Kira consta de set missions —va continuar la Lo—, una per recuperar cadascun dels Set Fragments. La Kira va crear totes les diferents missions, va dibuixar els mapes per a les set masmorres i també hi va incloure un munt d’il·lustracions fantàstiques al final que representaven diferents monstres i ubicacions que apareixien a la història. És realment increïble —va assenyalar la Trapper Keeper—. M’imagino que la Kira li va donar la llibreta a en Halliday just abans de tornar a Anglaterra, el juny del 89. A la primera pàgina hi ha una nota per a ell, on la Kira li demana que gestioni el seu mòdul per l’Og i la resta del Gremi d’Aventurers de Middletown quan ella se’n vagi, ja que així explicaria per què havia desaparegut el seu personatge de la campanya de Dracs i masmorres. Li diu que ha creat aquesta aventura perquè els seus amics la tinguin ben present, amb l’esperança que la trobin a faltar una mica menys.


  —El personatge de la Kira, la Leucòsia, apareix al mòdul? —va preguntar l’Aech.


  La Lo va assentir.


  —Just al començament —va respondre—. Un mag malvat, en Hagmar, segresta la Leucòsia, la deixa en animació suspesa i l’empresona a dins d’una joia màgica i poderosa, l’anomenada Ànima de la Sirena. Després esmicola la joia en set fragments i els oculta en set masmorres diferents, molt perilloses i plenes de trampes, situades en set continents diferents. Els jugadors han de recollir els Set Fragments i recompondre l’Ànima de la Sirena per ressuscitar la Leucòsia. Finalment, quan aconsegueixen que torni, ella els dona el poder de ressuscitar altres persones. Mireu, fixeu-vos en això…


  La L0hengrin va anar passant pàgines de la llibreta de la Kira fins que va arribar a una, molt cap al final, que tenia una il·lustració del símbol del personatge de la Leucòsia: una lletra L majúscula, formada per la intersecció d’una llarga espasa enjoiada i una vareta màgica amb ornamentacions, que simbolitzava la classe d’usuària maga guerrera del personatge de la Leucòsia.


  Ja havia vist aquest símbol abans, en reculls d’il·lustracions de la Kira i en uns quants jocs de l’Anorak’s Quest.


  La Kira va ser la primera i única artista que va formar part del Gremi d’Aventurers de Middletown, i com a regal per als seus nous amics, s’havia dedicat a dissenyar símbols fantàstics per a tots els personatges del grup, que després es van fer famosos perquè sortien en diversos jocs de rol creats per Gregarious Games. La Kira era qui havia dissenyat el famós símbol del personatge de l’Anorak, la lletra cal·ligràfica A que apareixia a la Túnica de l’Anorak i a la llinda d’entrada del Castell Anorak.


  Per a l’Og havia dissenyat un símbol d’una lletra O majúscula amb una lletra g petita al centre per representar el seu personatge d’usuari màgic de nivell avançat, el Gran i Poderós Og. I per al seu propi personatge, la Leucòsia, la Kira havia dissenyat el símbol de la L amb l’espasa i la vareta. En tots els dibuixos i pintures que feia de la Leucòsia, aquella L sempre apareixia en el vestit o a l’armadura del personatge, cosa que li va fer guanyar el sobrenom de «Laverne», una referència que no acabava d’entendre al principi, perquè de petita no havia vist mai Laverne & Shirley.


  La L0hengrin va obrir una altra pàgina de la llibreta, també cap al final. Semblava que n’hagués memoritzat tot el contingut.


  —Aquí —va dir, mentre assenyalava una pàgina amb un text dens escrit a mà—. Quan obtenen l’últim fragment al final del mòdul, el mag malvat Hagmar fa acte de presència i l’han de derrotar abans de poder tornar a recompondre els fragments. —Va fer un somriure d’orella a orella. Llavors es va inclinar endavant i va afegir, com si se li hagués acudit en aquell moment—: Hagmar és un anagrama de Graham, el nom del padrastre violent de la Kira. Però segur que vosaltres ja hi havíeu caigut, esclar.


  Vaig negar amb el cap.


  —No —vaig dir—, no en teníem ni idea. Gràcies, Lo. Has fet una feina de primera!


  L’Art3mis i l’Aech van assentir i van començar a aplaudir. En Shoto i jo ens hi vam afegir. La Lo va fer una petita reverència i després va assenyalar els seus amics.


  —Ho hem fet els Cinc Patètics junts —va dir—. Els agraïments s’han de repartir a parts iguals entre tots.


  L’Aech, en Shoto, l’Art3mis i jo ens vam girar per obsequiar la resta dels Cinc Patètics també amb una ronda d’aplaudiments.


  Però no teníem gaire temps per a felicitacions. De seguida em vaig tornar a submergir a la llibreta de la Kira per mirar de llegir en diagonal el que quedava… No tenia del tot clar què buscava, però em feia l’efecte que ho sabria quan ho veiés.


  Al mòdul de la Kira, els llocs on hi havia ocults els primers quatre fragments eren ben diferents dels que ens havíem trobat a l’OASIS, i també ho eren els reptes que calia superar per aconseguir-los. Tot i així, em va sorprendre perquè en vaig reconèixer molts. Els havia trobat tots, amb alguns petits canvis, a l’Anorak’s Quest II i Anorak’s Quest III, dos dels primers videojocs de Gregarious Games. Em vaig quedar molt parat, perquè la Kira només constava com a artista gràfica en aquells jocs, no pas com a guionista ni dissenyadora.


  Vaig recordar que a la seva autobiografia, l’Og es queixava més d’una vegada pel comportament masclista d’en Halliday cap a la Kira. Deia que en Halliday sempre intentava infravalorar la contribució creativa de la Kira en els seus jocs. L’Og havia dit en una entrevista que «en Jim sempre es referia a la Kira com a Yoko, en to de burla, cosa que em treia de polleguera, perquè si nosaltres érem en Lennon i en McCartney, la Kira era el nostre George Harrison. Ella no va separar els Beatles. Era una dels Beatles! I sense la seva ajuda, no hauríem aconseguit mai ni un sol èxit».


  Llavors vaig pensar que la meva primera discussió de debò amb l’Art3mis va ser sobre això mateix, quan feia pocs mesos que ens coneixíem. Ella va començar dient que la Kira Morrow es mereixia aparèixer al costat de l’Og i en Halliday com una de les co-creadores de l’OASIS. La va comparar amb Rosalind Franklin, una dona que es mereixia ser reconeguda, juntament amb Watson i Crick, com a descobridora de l’estructura de doble hèlix de l’ADN. O amb Katherine Johnson, sense els càlculs de la qual no hauríem arribat mai a la lluna. O amb la quantitat d’altres dones que havien sigut marginades o ignorades al llarg de la història.


  En aquell moment, jo li vaig recordar que sota la direcció d’en Halliday GSS havia adoptat una política d’igualtat laboral per la qual l’empresa havia de contractar com a mínim una dona per cada home que tingués en plantilla. La Samantha va puntualitzar que la Kira i l’Og havien sigut els artífexs que havien impulsat aquell canvi, i no en Halliday. Vaig rebatre-la dient que en Halliday podria haver revocat aquella política quan l’Og i la Kira van abandonar l’empresa, i no ho va pas fer. Era la mateixa política d’igualtat laboral que continuava vigent avui dia. Però l’únic que va fer la Samantha va ser girar els ulls en blanc.


  Ara, després de tots aquests anys, finalment m’adonava que ella tenia raó. Jo era un fanàtic tan absolut d’en Halliday que m’era impossible creure’m res dolent d’ell. Com havien canviat les coses…


  Vaig continuar passant pàgines de la llibreta, buscant qualsevol cosa que ens pogués ser útil, però no hi va haver res que em cridés l’atenció fins que vaig arribar a les últimes pàgines, on la Kira descrivia com el grup aconseguia el setè i últim fragment.


  Quan el grup hagi aconseguit els sis primers fragments, han de portar-los al Santuari de la Sirena, situat al capdamunt del cim més alt de la serralada de Xyxaria, al sud de Chthonia. Quan es col·loquin els sis fragments a l’altar, el Setè Fragment apareixerà a la mà de la Sirena.


  Vaig interrompre el festival d’elogis entre els Cinc Magnífics i els Cinc Patètics per ensenyar aquell paràgraf a l’Aech, en Shoto i l’Art3mis.


  —Durant el concurs es va explorar fins l’últim centímetre d’aquestes muntanyes —va dir en Shoto—. Si per allà dalt hi hagués cap temple de la Leucòsia, algú l’hauria descobert.


  —Potser només apareix un cop s’han aconseguit els primers sis fragments, no? —va suggerir la Lo.


  L’Art3mis continuava llegint la llibreta de la Kira per sobre la meva espatlla.


  —Què se suposa que passa quan els jugadors tornen a combinar els fragments? —va preguntar.


  La Lo va agafar la llibreta i va assenyalar un paràgraf cap a la meitat de l’última pàgina. Vaig llegir en veu alta:


  —«Quan els Set Fragments es tornin a recompondre, es fusionaran per convertir-se en l’Ànima de la Sirena, un poderós artefacte màgic amb la capacitat d’alliberar la Leucòsia de l’animació suspesa i tornar-la a la vida». —Vaig alçar la vista del paper—. No diu res més.


  Encara estàvem processant aquesta nova informació quan la Lo ens va tornar a sorprendre.


  —Molt bé —va dir—. Hem guardat el millor per al final.


  Va treure un gran full de paper quadriculat de l’inventari i el va desplegar. Contenia un mapa d’una masmorra, dibuixat amb llapis i ple d’anotacions i descripcions de sales molt detallades escrites amb una lletra minúscula i molt familiar.


  —He trobat això a dins de la llibreta de la Kira —va dir—. Però la lletra no és de la Kira.


  —És la lletra de l’Og! —van cridar l’Art3mis i l’Aech, passant-me al davant.


  La Lo va assentir.


  —Segons aquest text de baix de tot del mapa, condueix a l’amagatall d’una poderosa espasa màgica coneguda com a Matafriquis, la qual va ser «forjada a l’aurora de l’OASIS, amb l’únic objectiu de matar el poderós mag Anorak si mai el corromp el seu poder i es torna malvat». —La Lo va alçar la vista i em va mirar—. Això estava entaforat a dins de la tapa de la llibreta. És evident que algú es volia assegurar que ho trobàvem.


  —Hòstia santa —va murmurar l’Aech—. Creieu que l’Og va forjar una espasa especial per matar l’Anorak?


  La Lo va assentir amb el cap, emocionada.


  —Suposo que sí! —va contestar—. És molt possible!


  —La Matafriquis? —va repetir en Shoto—. L’Og va batejar «la Matafriquis» aquesta superespasa capaç de matar l’Anorak?


  —Exacte —va dir la Lo—. I aquest mapa porta data, aquí a baix a la dreta: 1 d’abril de 2022, pocs mesos abans que l’Og abandonés Gregarious. Devia fer l’espasa abans de deixar l’empresa. —Va plegar el mapa per la meitat i el va girar per poder llegir el text de dalt de tot—. Aquí hi diu que la Matafriquis es va ocultar i salvaguardar entre el tresor d’un drac temible, situat en una profunda cova subterrània d’una illa inexplorada del mar de Nilxor anomenada Llunyinfern.


  Va obrir un mapa tridimensional dels sectors de l’OASIS al seu davant.


  —Quina casualitat, hi ha un planeta petit a l’OASIS que es diu Llunyinfern —va dir la Lo—. Les coordenades estan escrites en un raconet del mapa de l’Og. Segons el colofó del planeta, existeix des de l’inici de la simulació, quan la Kira i l’Og encara treballaven a GSS.


  —Llunyinfern? —va dir en Shoto—. No n’havia sentit a parlar mai.


  —Jo tampoc —va afegir l’Aech.


  —Perquè és un planeta inexplorat —va explicar la Lo—, i està situat a la Zona Zero.


  Aquest comentari ens va agafar a tots per sorpresa. La «Zona Zero» era el que tothom coneixia com l’àrea que quedava fora dels vint-i-set sectors principals que formaven l’OASIS. Era un espai virtual il·limitat creat per generació procedimental que no existia fins que un avatar no hi feia volar la seva nau. Per això la Zona Zero expandia de manera contínua la seva mida i geografia sobre la marxa, a mesura que els avatars viatjaven més i més lluny. En Halliday i en Morrow havien dissenyat l’OASIS expressament així, perquè si mai els usuaris acabaven fent servir tot el terreny dels vint-i-set sectors inicials, la simulació sempre tindria molt d’espai disponible a la Zona Zero. Concretament, en tindria una quantitat infinita.


  Jo havia viatjat una sola vegada fins a la Zero, només per poder dir que ho havia fet. Quan érem petits era com una mena de ritu de pas, viatjar fora del límit de la simulació en una nau espacial i llavors anar una mica més enllà, per obligar l’OASIS a créixer una mica més.


  Recordo que el primer cop que vaig volar amb el meu Ala-X fins al límit exterior de les vint-i-set zones principals i em vaig aventurar a entrar a la Zona Zero, vaig passar pel costat d’un cartell que flotava a la frontera on es podia llegir: A LA PERIFÈRIA NO HI HA ESTRELLES…


  —Crec que l’Og va crear una Matafriquis de debò —va dir la Lo—. Aquí, a dins de l’OASIS, mentre encara treballava a GSS. Potser com a mesura de contingència, per si mai ell i en Halliday, amb els seus avatars invencibles, estaven en desacord per algun motiu.


  Vaig tenir un rampell d’eufòria, seguit d’un altre de profunda tristor. Aquella podria ser l’arma que ens calia per derrotar l’Anorak. Tanmateix, se’m va acudir que el comportament d’en Halliday devia ser terrible perquè l’Og cregués que li feia falta preparar-se per poder fer front al seu millor amic.


  —Ha de ser real —va dir en Shoto—. Per això l’Anorak ha reprogramat tots aquells PNJ perquè matin avatars d’alt nivell i els robin tots els objectes que porten a sobre! Està intentant trobar l’espasa Matafriquis abans que ningú altre se n’apoderi.


  —Em pensava que els avatars de l’Anorak i de l’Og eren totpoderosos —va dir l’Aech—. I indestructibles.


  —Jo també ho havia llegit —va dir la Lo—. Però l’anotació que va fer l’Og en el mapa diu que la Matafriquis és «l’única arma que pot matar aquell a qui no es pot matar». També diu que el personatge d’en Morrow, el Gran i Poderós Og, és l’únic avatar que la pot empunyar, pel seu «origen noble».


  —Ostres, tu! —va exclamar en Shoto, girant els ulls en blanc. Es va girar cap a mi—. Al final ens tocarà buscar horricreus i tot.


  —Una feina excel·lent, Lo —va dir l’Art3mis, i es va girar cap a mi—. Necessitem aquesta espasa!


  —No crec que tinguem temps per fer una missió secundària ara mateix, Arty —va dir l’Aech—. Hem de trobar els tres últims fragments, i els hem de trobar ara, abans no sigui massa tard!


  De sobte, la L0hengrin va fer una genuflexió davant nostre, i amb un gest va indicar a la resta de membres del seu clan que fessin el mateix.


  —Membres dels Cinc Magnífics —va dir, acotant una mica el cap—, els Cinc Patètics estem a les vostres ordres. Deixeu-nos recuperar la Matafriquis per vosaltres mentre completeu la vostra missió. Us prometo que no us fallarem.


  Va alçar la mirada cap a mi i hi vaig veure una determinació d’acer. Vaig fer una ullada cap a l’Aech, en Shoto i l’Art3mis, i tots van assentir amb el cap.


  —Gràcies, L0hengrin —vaig dir—. Els Cinc Magnífics accepten la vostra oferta de bon grat.


  Li vaig oferir la mà. La Lo es va posar dreta i em va fer una encaixada. Els seus companys també es van aixecar.


  —Gràcies per la vostra ajuda —vaig dir—. Si trobeu l’espasa…


  —Deus voler dir quan trobem l’espasa —va dir ella.


  —Perdó —vaig respondre—. Quan trobeu la Matafriquis, teleporteu-vos immediatament sigui on sigui jo. Compartiré la meva ubicació amb vosaltres perquè em pugueu seguir.


  La Lo va assentir. Llavors va somriure i es va transformar de sobte en un jove James Spader.


  Em va saludar amb un gest exagerat i va acabar dient:


  —A les seves ordres, capità.


  Tot seguit, la Lo va fer petar els dits i es va teleportar enduent-se la resta de membres dels Cinc Patètics.


  —Ostres! —va exclamar l’Aech girant-se cap a mi—. Aquesta mossa és fantàstica.


  —Sí —va dir l’Art3mis, mentre em mirava brandant el cap—. No sé pas com t’ho fas, Z. Tens el do de fer amics molt més trempats que tu.


  —Humilitat, senyoreta —vaig dir—. Aquest és el meu secret. Això, i també l’afaitat, sempre perfecte.


  L’Art3mis es va posar a riure i després es va girar cap a en Faisal.


  —Creus que l’espasa funcionarà de debò? —li va preguntar.


  —Ves a saber —va ser la seva resposta—. Segons els nostres enginyers de l’OASIS, l’Anorak sembla que continua funcionant com qualsevol altre PNJ, com a mínim pel que fa al sistema. Per tant, en teoria hauria d’estar sotmès a les mateixes normes i paràmetres operatius vigents. I això vol dir que pot morir si el seu avatar pateix prou danys físics.


  —I si no el podem matar? —va preguntar en Shoto—. Li donarem els fragments i resarem perquè compleixi la seva paraula?


  La imatge mental del meu avatar donant els Set Fragments a l’Anorak em va provocar nàusees, però llavors em va venir una idea…


  Vaig tornar a mirar l’última pàgina de la llibreta de la Kira i vaig tornar a llegir l’apartat on descrivia com els jugadors del mòdul se suposava que havien de combinar els Set Fragments. Quan vaig acabar de llegir ja tenia un pla més o menys rumiat, el vaig compartir amb els altres i em va fer l’efecte que també creien que podria funcionar. Vam estar una estona més acabant de perfilar detalls amb en Faisal, perquè ho pogués transmetre als nostres administradors de l’OASIS i a l’equip de seguretat de GSS que s’estava preparant per rescatar l’Og.


  Tan bon punt vam haver acabat, l’Art3mis es va posar dreta d’un salt, disposada a marxar.


  —Digues a en Miles i el seu equip que ara mateix tanco sessió i que no se’n vagin sense mi.


  —Sí, senyoreta —va respondre en Faisal—. Però ja tenim tres equips de seguretat preparats juntament amb tres esquadrons aeris de drons, o sigui que no cal que posi la seva vida en risc, senyoreta Cook.


  —L’Ogden Morrow ens va salvar la vida a tots —va dir—. Faré tot el que pugui per tornar-li el favor. —Es va girar cap a mi—. Seguim en contacte —va dir—. I bona sort!


  Em va tornar a somriure i després es va girar per marxar. Mentre ho feia, em va venir al cap que si passava el pitjor, aquesta potser era l’última vegada que la veia. Vaig allargar el braç per tocar l’espatlla del seu avatar, i quan va notar-ho a través del seu equip hàptic, es va tombar per mirar-me. I com sempre, estava preciosa.


  —Ei, per si de cas passa alguna cosa —vaig dir—, només volia dir-te que em sap greu. Em saben greu moltes coses. Però sobretot em sap greu no haver-te escoltat. Tot aquest temps tenies raó tu, i no jo.


  Va somriure i em va posar la mà dreta a la galta. L’última vegada que ho havia fet havia sigut en el món real, durant la setmana que vam estar junts a casa de l’Og, a Oregon. Feia exactament 1.153 dies. Ara no era la seva mà de debò, però tot i així la vaig poder notar, i em va fer accelerar el cor.


  —Mai no deixes de sorprendre’m, Watts —va dir—. Encara queda esperança.


  Es va inclinar i em va fer un petó al front. Després es va apartar uns quants passos per assegurar-se que tots quedàvem fora de l’àrea d’efecte del seu encanteri de teleportació.


  —Bona sort, nois.


  —Bona sort per a tu també, Arty —vaig respondre—. No prenguis mal, entesos?


  L’Art3mis ens va dedicar un últim assentiment de cap, es va teleportar i el seu avatar es va fer fonedís enmig d’un núvol de pols de purpurina platejada. Llavors em vaig girar cap a l’Aech i en Shoto.


  —Què, nois, a punt per fotre-li canya? —vaig preguntar.


  En Shoto va fer que sí i va alçar el polze, nerviós. L’Aech es va fer petar els dits.


  —Pit i endavant! —va contestar.


  Vaig comprovar el compte enrere de l’ONI al meu HUD. Ara mateix em quedaven només dues hores i vint-i-vuit minuts per arribar al meu límit. A l’Aech i en Shoto els quedaven uns deu minuts menys. En Faisal estava a punt d’arribar a les dues hores. I encara ens faltaven tres fragments per buscar. Si trigàvem el mateix a trobar els tres últims que els quatre primers, tindríem problemes.


  —Cordeu-vos bé el cinturó, nanos —va dir l’Aech amb un somriure—. Que marxem al Més Enllà! I quan hi arribem, feu el favor de seguir-me, OK?


  Vam assentir amb el cap i li vam tornar a dir adeu a en Faisal. L’Aech es va girar cap a mi i en Shoto i ens va posar les mans a les espatlles, una a cadascun. Llavors, just abans de teleportar-nos cap al Més Enllà, vam sentir que cridava:


  —Oh no, let’s go!
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  El meu avatar es va rematerialitzar, se’m va estabilitzar la vista i em vaig trobar al mig d’un túnel de formigó d’uns cinquanta metres de llargada, amb el sostre corbat formant un semicercle. Fins a l’últim centímetre del sostre i gran part del terra estaven plens de grafits, tots de la mateixa temàtica, un homenatge a Prince Rogers Nelson dut a terme pels seus fans durant les tres últimes dècades. Hi havia trossos de lletres de les seves cançons, inicials a dins de cors amb fletxes i milers de missatges d’amor i devoció, tots dirigits a l’artista i la seva obra. Missatges com «Gràcies, Prince», «T’estimem, Prince» i «Et trobem a faltar, Prince» es repetien constantment en colors diferents i amb tipus de lletra diferents. També vaig veure uns quants retrats de Prince pintats a les parets del túnel, juntament amb les dates del naixement i la mort (7.6.1958 i 21.4.2016) i milers i milers de diferents dibuixos a mà del seu símbol impronunciable.


  Em vaig obligar a parar de mirar tots els grafits i vaig intentar centrar-me. Darrere meu, un extrem del túnel acabava amb un semicercle brillant de llum blanca encegadora. A l’extrem oposat, la sortida del túnel era un semicercle de bosc verd clar, i més enllà es veia una tanca de reixa negra d’uns tres metres d’altura.


  Amb la intenció que no es notés gaire la meva ignorància sobre Prince i la seva música, vaig posar-me la seva discografia, filmografia i biografia completes, a més de la cronologia professional, en diferents finestres semitransparents al HUD per poder-ho consultar en qualsevol moment. El programa de reconeixement d’imatge també m’oferia informació constant sobre l’entorn i la presentava en finestres petites al meu voltant, com si fos a dins d’un episodi de Pop-Up Video.


  Fent una ullada a la discografia de Prince, em vaig adonar que havia publicat un àlbum i una pel·lícula amb el mateix nom: Graffiti Bridge. Així doncs, fent veure que realment sabia alguna cosa sobre el lloc on érem, em vaig girar cap als meus amics i vaig dir:


  —O sigui que aquest és el famós pont de grafits que va inspirar l’àlbum i la pel·lícula amb el mateix nom, Graffitti Bridge…


  —No ho és pas, Z —va dir l’Aech, posant-me una mà a l’espatlla mentre em corregia—. El Graffitti Bridge de debò era en un altre barri de Minneapolis que es diu Eden Prairie, però l’any 1991 el van tirar a terra. Això sí, hi ha un munt de còpies del pont original repartides per tot el planeta. Però aquest no ho és pas. Això és la recreació d’un túnel que hi havia a la carretera a prop de la casa de Prince. —Va fer una ullada al voltant, somrient—. Cada any pel seu aniversari vinc aquí. Aquest va ser el meu últim punt de sortida. També és una de les ubicacions d’arribada designades del Més Enllà.


  Estava a punt de replicar, però l’Aech ja s’havia posat en marxa i corria cap a l’extrem verd del túnel.


  —Vinga, va! —va cridar per sobre l’espatlla—. Per aquí!


  En Shoto i jo vam esprintar darrere seu.


  Després de sortir per la boca del túnel, em vaig adonar que en realitat era una claveguera que passava per sota el pont d’una d’autopista de quatre carrils sobre la llera seca d’un riu. A l’entrada del túnel hi havia gravada la inscripció BULL CREEK ROAD.


  Vam seguir l’Aech quan va trencar sobtadament a la dreta, cap a un camí de terra molt fressat que vorejava la tanca de reixa negra que ens quedava a l’esquerra i que aparentment recorria tot el perímetre de la propietat forestal de l’altra banda. La tanca tenia tot de notes enganxades, i també flors i llaços de color porpra lligats. I com més lluny corríem, més semblava que n’hi havia.


  Vaig alçar la vista i vaig girar el cap per examinar tot l’horitzó sencer. Era complicat saber a quina hora del dia se suposava que estàvem. El cel tenia fins a dotze tons diferents de porpra i estava ple de núvols de tempesta que passaven molt ràpid.


  Al final, els arbres de l’altra banda de la tanca es van començar a aclarir, i més enllà vaig entrellucar un edifici blanc circular, com una mena de torre de marfil que s’alçava en un extens prat d’herba verda. Darrere de la torre blanca hi havia un edifici molt més gran, també blanc, que semblava construït amb blocs de marbre blanc polit en forma de cub. Uns grans focus envoltaven l’estructura i la banyaven amb una llum brillant i sobrenatural.


  El software de reconeixement d’imatge del HUD em va informar que ens apropàvem a l’entrada de Paisley Park, la famosa casa i espai d’inspiració creativa de Prince. Al cap d’un moment vam arribar a la reixa d’entrada de la propietat, que era de ferro forjat i pintada de crom porpra.


  Sense dir res, l’Aech es va acostar a la reixa i va agafar un dels barrots amb la mà dreta. Aquesta acció va disparar el primer punxadisc, i les orelles se’ns van omplir de música d’orgue d’església. El software d’identificació del HUD em va informar que era l’obertura de la cançó titulada «Let’s Go Crazy». Semblava que sorgís d’algun lloc de les altures, com si el cel mateix fos un altaveu gegant. Un segon més tard vam sentir la veu del Porpra, retrunyint entre els núvols com si fos la veu de Déu totpoderós, mentre recitava el fragment de la introducció de la cançó:


  
    «Dearly beloved, we are gathered here today to get through this thing called “life”…


    But I’m here to tell you, there’s something else —the Afterworld!».

  


  Tan bon punt va pronunciar «The Afterworld!», es va sentir l’espetec eixordador d’un tro que em va fer tremolar els ossos, i al cap d’un instant, uns llamps de color porpra van començar a esquinçar el cel. Llavors, els núvols porpra es van obrir un moment i va aparèixer una lluna en forma de cirera (amb cueta inclosa), ben amunt del cel a llevant.


  Em vaig girar per mirar cap a l’altra banda i em vaig adonar que també es veia el sol, penjant immòbil just per sobre de l’horitzó de ponent. Em vaig preguntar per què el Més Enllà s’havia dissenyat així, i just en aquell instant vaig sentir l’artista explicant que era un «món de felicitat infinita, on sempre es veu el sol, sigui de dia o de nit».


  La cançó va anar continuant i es va començar a obrir la reixa d’entrada de Paisley Park davant nostre. Quan va quedar oberta de bat a bat, l’Aech es va girar cap a mi.


  —Molt bé —va dir—. Quan s’obren les portes, s’activen totes les missions locals, i com que formem part del mateix clan, ara també les hauries de tenir activades. Vinga, fem un altre cop d’ull al Quart Fragment…


  Vaig treure el Quart Fragment de l’inventari i el vaig alçar. El Símbol de l’Amor de Prince continuava gravat a la superfície, però mentre ens el miràvem, van aparèixer set símbols més a banda i banda, a més d’una lletra V majúscula.
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  Al principi em vaig pensar que la V era la xifra romana corresponent al número cinc, per indicar el Cinquè Fragment. Però després, per la mida i la posició en relació amb els altres vuit símbols, se’m va acudir que potser era l’abreviatura de la paraula «versus», que vol dir «contra» en llatí.


  Els primers set símbols a l’esquerra de la V semblaven variacions del Símbol de l’Amor de Prince, però el vuitè i últim símbol era molt diferent. No el reconeixia de cap manera. Semblava un número 7 descentrat a dins d’un diagrama circular d’un electró en òrbita. O potser l’esfera d’un rellotge analògic antic, amb el número 7 format per les busques gran i petita marcant dos quarts i cinc de nou.


  Just en el moment que l’Aech va veure que apareixia aquesta tirallonga de símbols estranys al fragment, se li va esvair el somriure i va fer uns ulls com unes taronges.


  —Això no és una missió normal, Z —va dir, mirant-me—. Això és un collons de missió suïcida!


  Un instant després que l’Aech digués aquella paraulota, vam sentir un so de botzina molt fort, i després, de sobte, es va materialitzar un pot de vidre gros i buit que surava en l’aire al costat de l’Aech, amb una etiqueta que deia «Pot de paraulotes de Prince».


  L’Aech se’l va mirar amb el front arrufat, va deixar anar un sospir d’enuig i va tirar una moneda d’or al pot. Tot seguit el pot va desaparèixer. Vaig decidir no preguntar res i vaig assenyalar la filera de símbols del fragment.


  —Aech —vaig dir—. Saps què volen dir aquests símbols?


  Va assentir i va respirar fondo.


  —Em sembla que volen dir que per obtenir el Cinquè Fragment hem d’enfrontar-nos als Set —va respondre l’Aech, assenyalant els set símbols de l’amor de l’esquerra—. Unint forces amb els The Original 7ven.


  En Shoto i jo vam intercanviar mirades de confusió. L’Aech va continuar.


  —Els Set són un equip de set encarnacions diferents de PNJ del Porpra, cadascuna d’una etapa diferent de la seva carrera i cadascuna amb poders divins.


  —T’hi has enfrontat mai amb cap? —va preguntar en Shoto, molt innocent.


  —Esclar que no! —va respondre l’Aech, clarament ofesa per aquella pregunta—. Atacar qualsevol encarnació de Sa Malesa Reial al Més Enllà és buscar-te problemes dels grossos. Enfrontar-te a set de cop és un suïcidi. Aviam, et passaria mai pel cap visitar el mont Olimp o anar a Asgard per estomacar-te amb tots els déus? Només els turistes que no són fans i que volen pujar nivells intenten enfrontar-se als Set, i absolutament tots acaben fets miques. Aquesta és la recompensa per la seva insolència i arrogància.


  —Molt bé —vaig contestar—, però això deu ser perquè no són autèntics fans de Prince. Però tu sí que ho ets. Ho saps tot d’ell i ho saps tot d’aquest planeta. Va, anem per feina Aech —vaig assenyalar els símbols del fragment—. Si ens hem de barallar amb els Set, on els hem de trobar?


  L’Aech va dubtar abans de respondre. Llavors va sospirar i va assenyalar cap a l’horitzó meridional.


  —Al desert hi ha un temple, a onze quilòmetres al sud de la ciutat —va dir—. El Temple dels Set. Al mig del claustre hi ha una arena, i quan hi poses els peus, s’invoquen les set encarnacions de Prince de qualsevol lloc del Més Enllà per lluitar contra tu.


  Dit això, l’Aech es va posar a córrer de nou a través de les portes obertes de Paisley Park mentre ens feia gestos perquè la seguíssim.


  —Per què entrem? —vaig cridar darrere l’Aech—. Em pensava que havies dit que l’arena era en un desert als afores de la ciutat.


  —Encara no podem anar al Temple dels Set —va respondre—. Primer hauríem d’agafar unes quantes armes. I potenciadors. Un bon grapat…


  —Jo ja tinc l’inventari farcit d’armes —va dir en Shoto—. I tu també. I a en Parzival li podem deixar el que li faci falta.


  L’Aech va fer que no amb el cap.


  —Les armes convencionals no funcionen contra Sa Malesa Reial —va dir l’Aech—. En cap de les set encarnacions. Només les armes sòniques, percussores i musicals forjades aquí afecten els Set i els seus familiars. Tots ells també van armats amb armes sòniques letals, algunes de les quals són artefactes potents capaços de fer prou mal per matar un avatar amb un sol atac. Per això hem de proveir-nos abans d’intentar enfrontar-nos-hi, entesos? I per cert, potser que comenceu a confiar en mi, perquè l’únic que feu és perdre el temps, i no ens sobra ni un segon!


  —Esclar que confiem en tu, Aech! —vaig respondre—. Vinga, et seguim.


  Ens va guiar cap a l’entrada principal de Paisley Park. Tan bon punt hi vam ser, l’Aech va obrir una de les portes de vidre i ens va fer un gest perquè entréssim. Se sentia l’inici de «Paisley Park», una cançó alegre, que venia de dins.


  —Primer de tot hem d’entrar aquí —va dir—, i quan dic «hem», vull dir «has», Z. Aquesta missió l’has de completar tu. Però jo et guiaré pas a pas. D’acord?


  —D’acord —vaig contestar, mentre feia una ullada reticent a l’interior.


  Al cap d’un segon vaig notar el peu de l’Aech clavant una coça al cul del meu avatar, i amb l’embranzida vaig travessar la porta i ja vaig ser a dins de Paisley Park.


  Des del vestíbul, l’Aech em va començar a guiar a cops i empentes per l’interior laberíntic de l’edifici. En Shoto ens trepitjava els talons mentre esprintàvem amunt i avall pels passadissos de marbre de Paisley Park i a través de les portes de fusta ornamentades, moltes de les quals estaven marcades amb una lluna o una estrella.


  L’Aech ens feia passar d’una habitació emmoquetada de color porpra a la següent. De tant en tant s’aturava per dir-me que toqués un objecte concret (o una peça de roba interior) per poder accedir a un passadís secret que conduïa a una altra habitació emmoquetada de color porpra. Seguint les seves instruccions, havia de recollir cinc peces ocultes d’una cèl·lula d’energia en forma de Símbol de l’Amor, perquè l’Aech va dir que les necessitaríem per arreglar una nau espacial que hi havia aparcada al terrat. Per sort, ella sabia exactament on i com obtenir cadascuna de les cinc peces.


  Mentre corríem de la sala de les espelmes al club musical, i del lavabo a la sala de vídeo virtual, una cançó titulada «Interactive» es repetia sense parar a cada habitació. L’Aech ens va explicar que Prince havia compost aquesta cançó exclusivament per a un videojoc tipus Myst que havia llançat amb el mateix títol. En el joc, els jugadors havien de trobar cinc peces del símbol de Prince amagades per tot Paisley Park, i això era la recreació d’aquell joc.


  Després d’aconseguir les quatre primeres peces, l’Aech ens va dirigir a mi i en Shoto per un altre passadís emmoquetat que anava a parar a una gran sala plena de peces de museu: dotzenes de conjunts de roba i instruments de Prince exposats en vitrines. L’Aech va travessar la sala corrent fins a l’altre extrem, sense aturar-se a mirar res. En Shoto i jo vam fer el mateix, seguint-la en fila índia, per assegurar-nos que només trepitjàvem al mateix lloc que ella.


  Quan va arribar a la porta de l’altra banda de la sala, la va obrir de bat a bat, i llavors vaig veure que alguna cosa li havia cridat l’atenció: hi havia una moto porpra protegida entre cordes de vellut aparcada en un racó de l’estança. Vaig tocar una icona del HUD per ampliar la placa que hi havia a la paret del darrere, que identificava la moto com l’Hondamatic de 1981 que havia fet servir Prince a la pel·lícula Purple Rain.


  —Espereu-vos aquí! —va cridar l’Aech per sobre l’espatlla mentre travessava la sala corrent i saltava les cordes de vellut. Em pensava que faria un bot per enfilar-se a la moto i la robaria, però no, va treure un ganivet serrat gegant de Rambo de l’inventari, va punxar els pneumàtics de la moto i va fer un forat al costat del dipòsit de benzina. Quan es va reunir amb nosaltres, al llindar de la porta, li vaig veure llàgrimes als ulls just abans que se les eixugués amb la mà.


  —Havia d’immobilitzar l’Hondamatic ara, perquè després, quan ens enfrontem al Prince de Purple Rain a l’arena, no la pugui fer servir. I això pot ser que ens salvi el cul, perquè no la podrà utilitzar per atropellar en Morris. Aquesta moto és el seu taló d’Aquil·les!


  —Quin Morris? —vam preguntar en Shoto i jo mentre la seguíem.


  L’Aech va balbotejar una resposta, però era massa lluny i es movia massa ràpid per entendre el que deia. Ens va fer sortir del museu i vam travessar uns quants passadissos més fins que vam arribar a una altra porta. Quan la va obrir, vam veure una escala de cargol suspesa en un buit infinit que es cargolava cap avall a través d’un camp d’estels, galàxies i nebuloses. Vam seguir l’Aech per aquella llarga espiral fins que vam arribar a una porta amb un rètol que deia ESTUDI. A dins, vam passar per una gran sala de control emplafonada de fusta i plena d’enormes taules de mescla i equips de gravació, i després vam arribar a l’estudi principal. L’Aech va esquivar el piano i es va dirigir de dret cap a un quadre de dues dones que hi havia penjat a la paret. El va fer lliscar de costat i va aparèixer una caixa forta al darrere. Va introduir la combinació de memòria i la va obrir. A dins hi havia la cinquena i última peça de la cèl·lula d’energia del Símbol de l’Amor.


  Quan vam ajuntar les cinc peces, la cèl·lula d’energia va començar a brillar.


  L’Aech ens va fer tornar a pujar per l’escala de cargol, ara fins dalt de tot, cap a una gran sala de sostre voltat. Tal com ens havia promès, hi havia una nau espacial porpra aparcada al bell mig. Semblava un didal gegant, amb mitja dotzena de dipòsits en forma de càpsula a la part exterior. L’Aech va prémer un botó i es va obrir una escotilla al buc perfectament llis. Tots tres ens vam entaforar a la minúscula cabina de la nau, emmoquetada de vellut porpra, i l’Aech va assenyalar una cavitat en forma del Símbol de l’Amor al tauler de control que teníem al davant. Hi vaig col·locar la cel·la d’energia del Símbol de l’Amor. El tauler de control es va il·luminar i vam sentir que el motor s’engegava sota els nostres peus. Simultàniament, el sostre voltat de la sala es va separar com els grills d’una taronja i es va obrir revelant un cel nocturn estrellat i ple de flonjos núvols porpra.


  L’Aech va alçar el polze, va agafar el timó de control folrat de vellut brillant i ens va propulsar cap al cel. Va fer uns quants cercles per sobre de Paisley Park i després va encarar la nau en direcció est, cap al perfil llunyà de Minneapolis a l’horitzó.


  L’Aech va obrir un mapa del Més Enllà a la pantalla de navegació de la nau. El planeta no era un globus, però tot i així tot rotava com si ho fos, girant com un penjoll del Símbol de l’Amor suspès d’una cadena invisible en l’espai virtual. Gran part de la superfície l’ocupava una versió surrealista i encongida del Minneapolis de mitjans dels vuitanta, a l’estat de Minnesota, però tenia carrers i llocs de Los Angeles, París i altres punts del món. El mapa dividia la ciutat en diferents barris, com ara Big City, Erotic City, Crystal City, Beatown i Updown. L’Aech ens va portar volant directament fins al cor de Downtown i va aterrar la nau al mig d’una intersecció amb molt de trànsit, just al davant d’un lloc que es deia Hotel Huntington.


  L’Aech va obrir l’escotilla exterior de la nau, però abans de sortir va treure la cèl·lula d’energia del Símbol de l’Amor de la cavitat i se la va guardar a l’inventari. Llavors la nau es va apagar del tot.


  El carrer estava ple de PNJ vianants i motoristes, molts dels quals ens insultaven i ens tocaven el clàxon per haver abandonat un OVNI porpra al mig d’una intersecció important. L’Aech els va ignorar i es va dirigir cap a un edifici negre i gran amb aspecte de fortalesa a l’altra banda del carrer. En un rètol corbat a sobre l’entrada hi deia PRIMERA AVINGUDA, amb grans lletres majúscules.


  L’Aech va assenyalar carrer avall, cap a una entrada lateral que portava al mateix edifici. Tenia una marquesina petita al damunt de la porta amb la inscripció ENTRADA CARRER 7. Ens va dir que l’esperéssim allà, i llavors va córrer cap a l’entrada principal de la discoteca, com si fos Lancelot assaltant un castell sense cap mena d’ajuda.


  Quan va entrar, vaig obrir el seu canal de vídeo en primera persona al meu HUD per veure què hi havia a l’interior. L’Aech s’obria pas per una pista de ball atapeïda de centenars de PNJ de totes les races, creences i classes socials. Adolescents i adults que ballaven enxubats espatlla contra espatlla. De cop i volta va quedar tot borrós i no distingia gaire res. Vaig sentir el que semblaven uns quants trets ràpids d’un rifle de plasma. Al cap de pocs segons, l’Aech va aparèixer amb una guitarra tota blanca amb clavilles d’or i un Símbol de l’Amor daurat pintat a la tapa, just a sobre de les pastilles d’or. Era un dels instruments musicals més preciosos que havia vist mai.


  —Tararí! —va exclamar l’Aech, aixecant-la triomfal per sobre del cap un instant abans de guardar-la a l’inventari del seu avatar—. Dispara uns projectils sònics gairebé tan potents com els del Porpra! Ara només ens fan falta quatre cosetes més i ja estarem a punt per anar cap a l’arena del Temple dels Set. —Es va posar a córrer un altre cop i va gesticular perquè la seguíssim—. Va, afanyeu-vos! Que hem d’anar a una audició!


  L’Aech ens va fer baixar pel llampant túnel de neó que era el carrer 7. Al cap d’un parell o tres de cantonades va trencar a l’esquerra cap a la Hennepin Avenue. La vam seguir unes quantes illes de cases més i llavors va continuar fent ziga-zaga cap a l’est, obrint-nos camí per un laberint de carrers numerats i carrerons foscos plens d’ampolles trencades, escales d’incendis atrotinades i prou bidons encesos en flama viva per fer morir d’enveja el Donkey Kong.


  L’Aech seguia una ruta molt específica, com si estigués introduint la combinació en una caixa forta. Ens va portar a la dreta cap al carrer 5 Sud, a l’esquerra cap a la segona avinguda Sud, a la dreta cap al carrer 4 Sud, a l’esquerra cap a la tercera avinguda Sud i finalment a la dreta cap al carrer 3 Sud.


  Mentre avançàvem per aquest laberint, vaig entrellucar un carrer lateral i finalment vaig ser capaç de reconèixer alguna cosa, segurament perquè no estava relacionada directament amb Prince. En un carreró hi havia personatges i decorats de Break Street i Ghetto Blaster, dos videojocs de hip-hop molt i molt antics amb els quals havia jugat de petit fent servir l’emulador de Commodore 64 al meu antic portàtil. Algú els havia convertit en minimissions fotorealistes i els havia fixat aquí, als carrerons del Més Enllà. Quan li vaig preguntar a l’Aech què hi feien allà, va somriure i va arronsar les espatlles.


  —No ho sap ningú —va respondre—. Són un petit i estrany obsequi que devia deixar un dels dissenyadors originals del planeta.


  —Creus que podria haver-ho fet la Kira? —vaig preguntar.


  Va tornar a arronsar les espatlles.


  —Ves a saber.


  L’Aech va tombar bruscament a la dreta per guiar-nos cap a un altre carreró, però aquest semblava una mica més fosc i sinistre que els altres, i l’Aech també devia pensar el mateix, perquè vaig veure que treia un detonador tèrmic i l’activava.


  L’Aech va aixecar la mà per indicar-nos que ens aturéssim. Llavors va assenyalar una colla de PNJ amb molt mala pinta que van aparèixer d’entremig de les ombres de davant nostre, tots amb un gran crucifix d’or penjat al coll. Les etiquetes de PNJ que suraven sobre els seus caps al meu HUD m’informaven que eren deu, i que la banda es feia dir els Deixebles. Cadascun tenia una metralladora, i sense dir res van obrir foc contra nosaltres. En Shoto i jo ens vam arrecerar darrere d’uns bidons encesos, però l’Aech es va quedar al descobert, deixant que les bales rebotessin al seu escut, fins que, com si res, els va llançar el detonador tèrmic. Es va produir un flaix de llum brillant i tots deu Deixebles van quedar incinerats amb l’explosió.


  L’Aech va continuar avançant mentre amb les mans es ventava l’aire del davant de la cara per apartar la pols del que havia quedat dels Deixebles.


  Quan vam sortir per l’altre extrem del carreró, l’Aech va accelerar el pas i en Shoto i jo vam fer el mateix per seguir-la. Va continuar amunt i avall, esquivant i obrint-se pas entre la gentada i el paisatge surrealista que ens envoltava, que semblava una barreja vivent de totes les portades dels discos i els videoclips de Prince. Els carrers estaven atapeïts de sales de concerts per a tots els gustos.


  Com si fos una guia turística amb un coneixement infinit, l’Aech ens va explicar que cadascuna d’aquelles sales del Més Enllà era una rèplica d’una discoteca o sala de festes o estadi reals on Prince havia actuat alguna vegada a la vida, i que es podia entrar a qualsevol, barrejar-te entre el públic de PNJ de l’època corresponent i viure una recreació del bolo o bolos que Prince havia fet allà; eren simulacions detallades i immersives que s’havien extrapolat a partir de fotografies antigues i gravacions de vídeo i d’àudio arxivades.


  Segons l’Aech, les actuacions que valien més la pena eren les de Prince tocant en plena tempesta a la Super Bowl XLI de Miami i el concert de la nit de Cap d’Any de 1998, en què la gent va celebrar la festa com si fos el 1999.


  També vam deixar enrere una rèplica del teatre xinès de Mann, on, segons ens va explicar l’Aech, es repetia contínuament l’estrena de la pel·lícula Purple Rain el 24 de juliol de 1984, una vegada i una altra, en un bucle infinit. Vam veure Pee-wee Herman que baixava d’un cotxe hot rod en miniatura a pocs vehicles de distància del Prince de Purple Rain, que arribava amb una limusina porpra, vestit amb un esmòquing porpra lluent i agafant solemnement una única rosa porpra amb les dues mans mentre el seu guardaespatlles —un home gegant amb barba grisa, els cabells decolorats estil mullet i una armilla de zebra— li obria pas cap a la catifa vermella.


  Un tros enllà del Mann, vam passar per davant d’una rèplica de l’auditori Dorothy Chandler Pavilion, on l’Aech ens va explicar que sempre era el 25 de març de 1985, i sempre s’hi celebrava el cinquanta-setè lliurament anual de Premis de l’Acadèmia, per si de cas algun visitant volia veure Prince pujant a l’escenari (de bracet amb la Wendy a un costat i la Lisa a l’altre) per rebre l’estatueta de l’Oscar de mans de Michael Douglas i Kathleen Turner.


  Carrer avall vam veure una discoteca amb un rètol de neó que deia SUGAR WALLS. Un PNJ de Sheena Easton deambulava pel carrer, i quan la vam veure, es va disparar un altre punxadisc, aquest cop amb la cançó de Prince «U Got the Look». L’Aech i jo ens vam aturar per mirar com ballava mentre movia els llavis com si cantés aquell gran èxit de 1987.


  —És força evident —va dir en Shoto— que Prince estava plagiant aquells vells anuncis de Jordache Jeans quan va escriure aquesta cançó, no trobeu?


  Va riure i va començar a barrejar la cançó i la melodia dels texans amb una taula de mescles hologràfica que va treure de l’inventari.


  —You’ve got the look! —va cantar—. You’ve got the look. The Jordache look!


  L’Aech no va dir res. Es va apartar enrere en silenci i em va estirar amb ella. Al cap d’un segon, va baixar un gran llamp d’electricitat porpra del cel que va anar a parar directament al cap d’en Shoto i el va deixar estabornit a l’asfalt. El llamp li va treure tants punts que va estar a punt de matar-li l’avatar; vaig veure l’indicador de barra de vida fent pampallugues en vermell durant uns segons, fins que va poder llançar-se uns quants encanteris per curar-se.


  L’Aech se li va acostar i el va ajudar a aixecar-se.


  —Que no us he avisat? —va dir—. No us he dit que aquí no es pot blasfemar contra el Porpra? Que no m’escoltaves?


  En Shoto va brandar el cap però no va dir res. Al cap d’uns segons em vaig adonar que no podia parlar. Aparentment, a més de la descàrrega del llamp, els déus del Més Enllà li havien emmudit l’avatar com a càstig per la blasfèmia. Em va saber greu. Quan portaves un casc ONI no feia gens de gràcia que et caigués un llamp al cap, perquè feia el mateix mal que rebre una descàrrega amb una pistola elèctrica.


  —Us en recordeu de la tabarra que em vau clavar quan vau saber que no m’agradava mirar pel·lícules de por? —va dir l’Aech, assenyalant-nos amb un dit acusador—. Doncs ves per on, ara s’ha girat la truita! O sigui que feu-me cas, rucs, i escolteu-me bé. No feu bromes de l’Artista. De fet, val més que no parleu, i tampoc no feu res excepte quan jo us ho digui. Tanqueu la boca i seguiu-me. Entesos, Larry? —Va clavar la mirada a en Shoto fins que va assentir, i després es va girar cap a mi—. I tu, què, Curly?


  —Sí, Moe —vaig dir, mentre feia un pas enrere—. Us hem sentit. Dirigiu-nos, oh, sàvia…


  L’Aech em va clavar una empenta brusca i va continuar la marxa. Vam girar en una altra cantonada per enfilar Hennepin Avenue, i immediatament vam passar per una petita escola. Em va sobtar perquè semblava increïblement fora de lloc, allà al mig d’un carrer atapeït del centre de Minneapolis. Per una de les finestres obertes de l’escola vaig veure Prince ballant amb tota una aula plena de Muppets mentre cantaven sobre un esmorzar d’estrelles de mar i cafè. Un dels petits Muppets que cantava amb Prince se li assemblava molt.


  Em va passar pel cap de preguntar a l’Aech si un dels set Prince als quals ens havíem d’enfrontar era el «Prince Muppet», però m’ho vaig repensar. Em va fer l’efecte que no estava d’humor per a bromes. Feia cara de concentració mentre ens dirigia pel paisatge urbà surrealista del Més Enllà i examinava constantment tot el nostre voltant, pendent de qualsevol cosa que ens pogués fer perdre el temps.


  Vam deixar enrere el Museu d’Art de Gotham, que vaig reconèixer perquè apareixia a Batman de Tim Burton, del 1990, una pel·lícula per a la qual Prince va compondre la banda sonora; era una de les poques dades relacionades amb Prince que no em va fer falta consultar al HUD.


  Vam girar per una altra cantonada, a Washington Avenue, que ens va portar al llarg de la frontera entre Downtown i Erotic City. A l’altra banda, brillant com el Golden Gate, hi havia un club amb l’entrada en forma de vulva. El rètol de neó rosa intermitent deia A LOVE BIZARRE. En Shoto va fer uns quants passos cap al local, com si estigués hipnotitzat, però l’Aech el va estirar mentre brandava el cap.


  —Ets un home casat, Shoto —va dir l’Aech—. I per descomptat no tenim temps per entrar aquí ara mateix…


  —Però si no volia pas anar-hi! —va exclamar en Shoto, fet que va revelar que ja no estava silenciat.


  L’Aech va girar cent vuitanta graus el cap per observar un PNJ de Sheila E enfundada en un vestit arrapat que acabava de sortir del club. Es va acostar just fins al límit d’Erotic City i ens va fer gestos perquè travesséssim a l’altra banda per anar amb ella.


  L’Aech va semblar temptada de fer-ho durant uns instants, però després va sacsejar el cap i va continuar corrent. La vam seguir carrer avall i ens vam obrir pas enmig d’una munió de PNJ que venien de cara, tots vestits amb roba de colors. Un d’aquells PNJ em va cridar l’atenció: era una noia negra que s’assemblava de manera inquietant a l’Aech quan la vaig conèixer. Quan vaig assenyalar el PNJ doble de l’Aech, ella va riure i va assentir amb el cap.


  —És la Boni Boyer —va dir—. Tocava el teclat amb Prince i Sheila E. A més, era collonuda i em va donar esperances. Si una noia com ella podia acabar tocant amb Prince, vaig pensar que potser jo encara tenia alguna possibilitat.


  —I mira’t ara —vaig dir.


  —Sí, corrent per salvar la pell en una simulació informàtica a la qual he endollat voluntàriament el meu cervell… —va dir.


  —Que no, pallussa! —vaig dir—. Volia dir que tu també t’has convertit en una inspiració per a moltes persones.


  Em va dedicar el seu somriure gegant.


  —Ja sé què volies dir, Z —va dir—. Gràcies.


  Es va quedar un moment en silenci. Tot d’una es va aturar i es va girar per mirar-me.


  —Ara entenc el que has viscut a Halcydonia… —va dir. Va assenyalar al nostre voltant—. Els discos i les cintes de vídeo de Prince que vaig heretar del meu pare quan se’n va anar de casa és l’únic que va deixar enrere. Bé, a part de mi, suposo. —Va arronsar les espatlles—. Créixer sabent que havia sigut un fanàtic de Prince sempre em feia desitjar que no hagués marxat. I també em feia pensar que segurament ell no hauria tingut cap problema amb la meva sexualitat. O com a mínim l’hauria acceptat més que la meva mare.


  Vaig assentir, però no vaig dir res. En Shoto tampoc va badar boca.


  Un any després d’haver guanyat el concurs d’en Halliday, li havia preguntat a l’Aech si mai li havia passat pel cap tornar-se a posar en contacte amb la seva mare. L’Aech em va explicar que la seva mare, la Marie, ja s’havia afanyat a localitzar-la tan bon punt es va assabentar que la seva filla lesbiana s’havia convertit en una de les persones més riques i famoses del món. Pel que sembla, aquell detall havia fet que la Marie canviés de manera abrupta el seu discurs homòfob i es presentés al cap de poc a la porta de l’Aech.


  Però l’Aech no la va deixar entrar a casa, sinó que va treure la mà, va prémer amb el polze el telèfon de la Marie i li va transferir un milió de dòlars.


  Després, fins i tot abans que la Marie tingués l’oportunitat de donar-li les gràcies, l’Aech li va etzibar les mateixes paraules que la seva mare li havia dit temps enrere.


  —Les teves decisions fan que m’avergonyeixi de tu —li va dir l’Aech—. I ara, deixa’m en pau. No et vull tornar a veure mai més.


  Va tancar-li la porta als morros i va dir als guardes de seguretat que no la deixessin entrar mai més a la seva propietat.


  —Saps què és una bona merda, Z? —em va preguntar l’Aech mentre continuàvem caminant Washington Avenue avall.


  —No, Aech —vaig respondre—. Què és una bona merda?


  —Cap al final de la seva vida, quan Prince es va convertir en testimoni de Jehovà, es va declarar antihomosexual —va dir—. Creia que Déu no aprovava l’homosexualitat i que per això ell tampoc ho podia fer. T’ho pots creure, Z? —Va negar amb el cap—. Durant dècades va ser una icona i un model per a generacions de joves i adults confosos amb la seva sexualitat. Parlava en nom nostre a les seves lletres: «I’m not a woman, I’m not a man. I am something that you’ll never understand». Coi, ho deia ben clar, «no soc una dona, no soc un home. Soc una cosa que mai entendràs».


  Se li va fer un nus a la gola i es va haver d’aturar uns segons per recuperar la veu.


  —I llavors, un dia —va continuar—, de cop i volta Prince canvia de parer i diu: «No, no. Estava equivocat. Realment hauríeu d’odiar-vos per ser homosexuals, perquè Déu diu que és un pecat que no sigueu la persona que Ell us va fer ser…».


  Va brandar el cap.


  —No té ni cap ni peus. Per què m’hauria d’importar que una antiga estrella del rock s’hagi tornat religiosa?


  —És normal que t’afecti tant, Aech —vaig dir al cap d’un moment—. Primer la teva mare et rebutja. I després Prince, que era com una mena de substitut del teu pare, també et rebutja.


  Va assentir i després va somriure.


  —Sí, però tu no em vas pas rebutjar, tot i haver-te enganyat durant tants anys amb la meva identitat.


  Li vaig tornar el somriure.


  —Esclar que no —vaig contestar—. Collons, és que t’estimo, tia. Ets la meva millor amiga. Ets part de la família que he triat, que és la que importa de debò. Entesos?


  Va somriure i va tornar a assentir amb el cap, i estava a punt de respondre quan de sobte es va quedar aturada a la vorera.


  —Ràpid! —va dir, assenyalant una mena de botiga de roba de segona mà que hi havia a la cantonada del davant—. Hem de fer una parada aquí! Afanyeu-vos!


  El cartell de l’entrada deia OPORTUNITATS DEL SENYOR MCGEE. Vaig anar-hi corrent i vaig provar d’obrir la porta, però no hi va haver manera.


  —No, per aquí no! —va cridar l’Aech—. Pel darrere!


  En Shoto i jo la vam seguir cap a la part del darrere i es va disparar un altre punxadisc: «Raspberry Beret», la boina de color gerd. Quan vam arribar al darrere de la botiga, l’Aech aguantava una porta oberta amb un rètol a la part de dins que deia SORTIDA.


  —Només es pot entrar per la porta de sortida —va explicar, mentre ens feia un gest perquè entréssim.


  Vaig deixar anar un sospir fatigat i després vaig comprovar el compte enrere d’ús de l’ONI. Ara mateix només em quedava una hora i quaranta-quatre minuts.


  —Tot això és absolutament necessari, Aech? —vaig preguntar.


  —Sí! —va contestar l’Aech mentre em clavava una empenta porta endins—. Vinga, bellugueu-vos!
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  L’Aech va acabar d’explicar-me el complicat procés que havíem de seguir per comprar la boina de color gerd. (Primer li havia de demanar feina al propietari, el senyor McGee. Després l’Aech em va dir que em quedés al darrere del taulell i que fes «poca cosa, tirant a res», fins que el senyor McGee em digués unes quantes vegades que no li agradava la gent com jo perquè anava «amb una mica massa de calma». Se’m va fer llarg com una eternitat, tot plegat.)


  Quan vam sortir de la botiga, l’Aech em va obligar a posar-me la boina de color gerd al cap.


  —Ei, si descobreixo que t’estàs fotent de mi, te les faré passar magres —vaig dir.


  —Escolta, m’ha costat penes i treballs aconseguir aquesta informació tan valuosa que ara comparteixo amb tu, malparit desagraït! —va contestar, mentre em posava la boina una mica de gairell i després assentia amb el cap, satisfeta.


  Baixant per Washington Avenue, al cap d’unes quantes illes de cases vam veure un preciós Chevrolet Corvette del 1958, lluent sota la llum d’uns fanals. Pel motiu que fos, el cotxe estava aparcat de través, amb el morro encarat cap al mig de la calçada i les rodes del darrere tocant a la vorera, en comptes d’estar paral·lel com tots els altres cotxes del carrer. Era un descapotable vermell i blanc, tenia la capota oberta i les claus al contacte.


  —Condueix tu, Z —va dir l’Aech—. El petit Corvette vermell no s’engega si no portes la boina de color gerd.


  Vaig posar-me al volant. L’Aech va seure de copilot i a en Shoto li va tocar enfilar-se al darrere d’un salt. El motor del Corvette va cobrar vida amb un rugit, vaig donar gas i ens vam incorporar al trànsit. Gairebé tots els altres vehicles que circulaven eren cotxes esportius o limusines.


  —Agafa aquella rampa de pujada cap a l’autopista —va dir l’Aech, assenyalant cap endavant—. Agafa la I-394 direcció oest. Segueix-la fins que surtis de la ciutat. I condueix tan ràpid com puguis.


  Vaig fer el que em va dir, primer rampa amunt i després peu avall, fins que el motor es va posar a més de cent seixanta quilòmetres per hora. Mentre avançàvem com un coet en direcció oest, l’Aech va engegar la ràdio del cotxe, on es va començar a sentir «Little Red Corvette». Cada vegada que s’acabava, tornava a començar; semblava que era l’única cançó que la ràdio podia sintonitzar. Al cap d’unes quantes repeticions, tots vam començar a cantar-la seguint la tornada, fins que l’Aech va parar la ràdio de cop amb cara d’indignació.


  —Un moment —va dir, mentre es girava per adreçar-se a en Shoto—. Em fallen les orelles o acabes de cantar «living correct»?


  En Shoto va assentir amb el cap.


  —Sí. Què passa? —va dir—. Que no diu això la lletra?


  —No —va contestar ella—, la lletra no diu això, Shoto. El títol de la cançó és «Little Red Corvette», sempre ho ha sigut.


  En Shoto va arrufar el front.


  —De debò? —va preguntar, i va arronsar les espatlles—. Caram. Això canvia del tot el significat de la cançó per a mi.


  —A veure, Shoto —va dir l’Aech—. Que no t’has adonat que estem asseguts en un petit Corvette vermell? I que a la ràdio no se sent cap altra cançó que no sigui «Little Red Corvette», que precisament vol dir petit Corvette vermell?


  —Tornem-la a escoltar —va dir en Shoto—. Ja veuràs com «living correct» també hi lliga. De debò!


  L’Aech va mirar cap al cel, exasperada.


  —No em puc creure que aquesta ximpleria no t’hagi fet merèixer un altre llamp al cap, nano —va murmurar.


  L’Aech va continuar indicant-me el camí fins que vam arribar a l’àrea de les Set Cantonades, situada a prop d’una intersecció il·luminada amb llums de neó on confluïen tres carrers: les avingudes Washington, Cedar i 19, totes pavimentades amb llambordes vermelles en comptes d’asfalt.


  Malgrat el nom, jo només vaig comptar quatre cantonades. A cada una hi havia un bar musical diferent, tots amb el seu rètol de neó enorme i estilitzat amb el nom del local. En una cantonada hi havia un bar que es deia Clinton’s House. Al seu davant, a l’altra banda del carrer, hi havia un local amb un cartell de neó blau gel que posava MELODY COOL, situat en un edifici de pedra grisa amb finestres de vidrieres de colors. Semblava més aviat una església que no pas un bar musical. A l’altra banda, també en una altra cantonada, hi havia un club, el Glam Slam, que tenia un enorme símbol del planeta Mart de neó encerclant l’entrada principal.


  Quan vam arribar a un altre bar petit amb un gran rètol de neó —aquest es deia Baby Doe Bar—, l’Aech em va dir que m’aturés. Vaig aparcar el cotxe i en vam baixar tots d’un salt.


  —Molt bé, us explico què farem —va dir l’Aech—. Els avatars poden venir aquí a fer una audició per a qualsevol dels grups locals que toquen en aquests bars. Si la superem i deixen que ens unim al seu grup, després ells lluitaran amb nosaltres quan ens toqui entrar a l’arena. Entesos?


  En Shoto va assenyalar un pamflet enganxat en un pal de la llum on s’anunciaven audicions obertes per a un grup anomenat Dez Dickerson and the Modernaires. A la foto del pamflet s’hi veia el cantant del grup (en Dez, vaig suposar) amb una bandana de la bandera japonesa al cap.


  —Què us semblen aquests paios? —va preguntar en Shoto—. Es veuen superenrotllats!


  L’Aech va fer cara de desesperació.


  —Oh, quina idea més fantàstica, Shoto! —va respondre—. No hi ha ningú més ben preparat per a una batalla sònica contra el músic més gran de tota la història que els Dez Dickerson and the Modernaires! Segur que Prince es cagarà de por! —L’Aech va assenyalar carrer avall—. Però tinc una idea millor encara, per què no anem una mica més avall i fem una audició per a les Apollonia 6?


  —D’acord! —va respondre en Shoto, entusiasmat—. Si són sis membres i nosaltres tres unim forces amb elles, serem nou! Superarem en nombre els Set Prince!


  Vaig obrir una portada d’àlbum de les Apollonia 6 en una finestra del navegador i la vaig girar cap a en Shoto. Hi havia tres noies joves vestides amb llenceria, envoltades de boira, posant al davant d’un grapat d’obeliscs. Una d’elles tenia un gran os de peluix agafat a la cama enfundada en unes mitges de malla.


  —Em sembla que les Apollonia 6 només són tres membres —vaig dir—. Excepte que també hi comptem l’os de peluix.


  Tots dos ens vam girar cap a l’Aech perquè ens ho confirmés, però ella ja havia començat a caminar i s’allunyava brandant el cap per la nostra ignorància. En Shoto i jo vam córrer per atrapar-la…


  Fins que vam xocar contra ella. L’Aech s’havia aturat de sobte just davant nostre, després d’haver fet amb prou feines quatre passes. I un cop ens vam haver recuperat de la col·lisió, vam entendre per què. L’avatar amb armadura negra d’en Nolan Sorrento ens barrava el pas.


  El paio que havia assassinat la meva tieta i gran part dels meus veïns per intentar matar-me a mi ja tornava a ser al carrer, ben lliure.


  —Buuu! —va cridar, i tots tres ens vam estremir, cosa que el va fer riure amb delit. Semblava que estava molt content de veure’ns, i ho vaig trobar força inquietant.


  —Caram! —va dir en Sorrento, quan va parar de riure—. Mireu qui tenim aquí! Tornem a tenir L’equip A en acció. Com en els vells temps…


  Va fer un pas amenaçador cap a nosaltres, però no ens vam moure d’on érem.


  —Coi de nanos, no us afarteu mai de furgar entre les restes de la nostàlgia de generacions anteriors? —Va obrir els braços ben estesos—. Mireu al vostre voltant. Tot l’OASIS és com un cementiri gegant ple dels fantasmes de les icones de la cultura pop d’una època passada. El santuari que va crear un vell boig per a un munt de merda inútil.


  —Què hi fas aquí, Sorrento? —vaig preguntar—. Estem molt enfeinats ara mateix.


  —L’Anorak m’ha enviat per veure com aneu —va respondre—. Esteu perdent el temps de mala manera en aquest planeta. I sembla que la vostra amiga Art3mis us ha abandonat. —Va somriure—. Ja m’imaginava que passaria. Al capdavall, si vosaltres tres fracasseu, morireu, cosa que la deixa a ella amb el control de la vostra empresa…


  Vaig fer tot el que vaig poder per fer veure que no m’havia afectat gens el que acabava de dir. Al capdavall, si ell i l’Anorak creien que la Samantha ens havia abandonat, no es preocuparien de saber què feia en realitat.


  —En fi —va continuar en Sorrento—. L’Anorak està bastant preocupat, i m’ha enviat per recordar-vos que està pendent de tots els vostres moviments. Se us acaba el temps. I el termini no és negociable. —Va somriure i després va afegir—: Per tant, deixeu-vos estar d’històries si no voleu patir cabòries.


  I amb aquestes paraules, en Sorrento es va teleportar i el seu avatar va desaparèixer.


  Tots ens vam quedar amb la mirada clavada just al punt que havia ocupat fins feia un instant. I llavors, sense fer cap comentari, vam continuar.


  Mentre l’Aech ens conduïa cap a la següent intersecció, vam passar per davant d’una còpia del Moulin Rouge, que quedava just al costat d’un lloc que es deia Ambulance Bar. Davant nostre, entre tots els locals musicals, també vaig veure una sala de videojocs recreatius, el Coin Castle. Pel poc que vaig poder distingir a través de les finestres, el local estava atapeït de màquines del milió i màquines recreatives de color porpra. Esperava que l’Aech hi entrés de dret, però va passar de llarg per davant de l’entrada del Coin Castle i va continuar corrent fins que vam arribar a una gran discoteca situada a la següent cantonada, amb un rètol de neó a sobre de la porta d’entrada amb la paraula PANDEMONIUM en lletres de color carbassa viu. Encastat damunt del rètol hi havia un rellotge enorme amb les paraules EL TEMPS escrites a sobre i en majúscules, cosa que vaig trobar molt estranya, ja que era com escriure LA DATA a sobre d’un calendari.


  L’Aech ens va fer dirigir cap a l’entrada principal de la discoteca. El goril·la de la porta era el mateix barbut de metre vuitanta, cabells decolorats, musculat i amb armilla de zebra que havíem vist abans, el guardaespatlles del Prince de Purple Rain al teatre xinès de Mann. Es va col·locar davant de la porta per bloquejar-nos el pas i va plegar els braços gegants davant d’aquell tronc d’arbre que tenia per pit.


  —Què passa, tio? —va preguntar l’Aech, adreçant-se al PNJ com si fossin amics de tota la vida.


  El tio es va abaixar les ulleres de sol fins a la punta del nas i li va llançar una mirada assassina a l’Aech.


  —La contrasenya? —va preguntar, amb una veu sorprenentment agradable.


  L’Aech es va posar la mà a l’orella dreta per fer pàmpol, la va girar cap a ell i va dir:


  —Què?


  El tio va assentir amb el cap, ens va dedicar un somriure ben amable i es va apartar del mig del pas. En Shoto i jo vam intercanviar mirades de perplexitat i vam seguir l’Aech cap a dins.


  Em va fer l’efecte que ens ficàvem al local nocturn més de moda del novè cercle de l’Infern de Dante. Tota la il·luminació tenia un to vermellós i a tot arreu hi havia flames: espelmes enceses a cada taula, torxes a les parets i a les baranes, i dotzenes de llars de foc enceses, al pis de dalt i al de baix. Tot i així, el local no era gens càlid. I estava ple de PNJ animats i xerraires, gent guapa vestida amb roba de colors, bevent, fumant, ballant i intentant seduir-se uns i altres.


  —Senyors, recordin que no es pot aturar la revolució si no es disposa del temps necessari —va dir l’Aech, mentre assenyalava cap a l’escenari, situat a dins d’una anella de foc, i va afegir—: Els gossos viatgen sempre en bandades de set!


  L’escenari estava pràcticament buit, només hi havia una bateria. El bombo tenia un símbol familiar: un número 7 col·locat lleument descentrat a dins d’un cercle gran amb un cercle molt més petit orbitant-lo, com si fos el diagrama d’un electró…


  Vaig treure el Quart Fragment i me’l vaig tornar a mirar. El símbol del bombo coincidia amb l’últim símbol, el vuitè, que hi havia gravat a la superfície, el que sortia després de la V.
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  —Aech! —vaig exclamar—. Els símbols coincideixen!


  Va fer que sí amb el cap.


  —És el logotip d’un grup que es diu Original 7ven —em va explicar—. Es van canviar el nom per aquest símbol, quan ja feia temps que existien, per la mateixa raó que Prince es va canviar el seu: collonades dels contractes. Encara són molt més coneguts pel seu nom original…


  De sobte, el públic del nostre voltant es va posar a aplaudir. El xivarri va ofegar la veu de l’Aech. Vam mirar i vam veure set homes pujant a l’escenari corrent en fila índia, tots set amb trajos molt elegants. Quatre d’ells duien instruments, un portava un gran mirall.


  Tots em sonaven, però en aquell moment no els ubicava. Llavors el DJ del local —que també m’era molt familiar— va presentar-los pels altaveus.


  —Senyores i senyors —va dir—, donem la benvinguda que es mereixen… als set membres originals del grup més fenomenal del món… els Morris Day and the Time!


  I en aquell moment em vaig adonar de què els coneixia: del cameo que feien al final de Jay and Silent Bob Strike Back. I el DJ que els acabava de presentar era un PNJ d’en Jason Mewes, probablement tallat i enganxat aquí des d’Askewniverse, al Sector Setze.


  El cantant, Morris Day, va esperar un moment perquè el públic es calmés abans d’agafar el micròfon.


  —Benvinguts al Pandemonium, penya! —va cridar—. Avui és una gran nit. Avui fem audicions, gent! Ens fan falta ballarins nous per a la pròxima gira. Per tant, qualsevol de vosaltres que cregui que té el que ha de tenir, que aprofiti aquesta oportunitat única per donar-ho tot ballant!


  —Molt bé —va dir l’Aech—. Prepareu-vos! I mireu de no espifiar-la, entesos?


  —De no espifiar què? —vaig preguntar—. Ens diràs què hem de fer, oi? Aech?


  L’Aech va negar amb el cap i va començar a ballar cap enrere, allunyant-se de mi. I llavors li va aparèixer un enorme somriure a la cara quan el grup va començar a tocar les primeres notes de «The Bird», el seu gran èxit de 1984.


  —Esteu a punt, penya? —va preguntar en Morris des de l’escenari—. Genial! Tothom que vulgui provar sort té deu segons per venir a la pista de ball! Deu! Nou! Vuit! Set…


  L’Aech va continuar ballant enrere, cap a la pista de ball, fent-nos gestos perquè la seguíssim. Al cap d’un segon, Morris Day va deixar anar un crit eixordador «Uauuuk!» i la cançó va engegar a tot drap.


  En aquell moment vaig començar a veure fletxes direccionals que baixaven pel meu HUD i que coincidien amb les fletxes que s’il·luminaven a la pista de ball, just a sota dels meus peus, com si fos una partida gegant del Dance Dance Revolution. En Shoto també les va veure i tots dos vam rugir d’alegria.


  —El DDR! —vam cridar, i tots dos ens vam posar a ballar sincronitzats amb les fletxes.


  L’Aech se’ns va unir, i tots tres vam ballar de costat, trepitjant les marques del terra en perfecta sincronia.


  Vam aconseguir mantenir el nivell fins a l’última nota de la cançó.


  Un cop acabada, en Morris ens va fer pujar a l’escenari i va anunciar que havíem superat la prova amb un gran èxit.


  —Digueu «Prometo lleialtat als The Time»! —va cridar en Morris—. Ho podeu dir això, penya?


  Tots vam aixecar la mà dreta i vam prometre lleialtat. Tot seguit, l’Aech es va acostar a en Morris per dir-li alguna cosa a cau d’orella, una cosa que va sonar com «el nano». Fos el que fos, la cara li va canviar i el cantant va sortir esperitat de l’escenari mentre indicava a la resta del grup que el seguissin, nosaltres tres inclosos.


  —Ha funcionat! —va exclamar l’Aech—. Han acceptat venir a lluitar amb nosaltres. Som-hi!


  Vam tornar al petit Corvette vermell i vam sortir disparats en direcció sud per Alphabet Street. Els Morris Day and the Time ens seguien amb el bus de la gira, amb el logotip dels Original 7ven pintat al costat.


  A pocs quilòmetres fora dels límits de la ciutat el paisatge va canviar de manera abrupta, i la carretera ens va portar a un desert que semblava que s’estenia fins a l’horitzó en totes direccions.


  Cada set segons, uns llamps dentats de color porpra baixaven del cel i impactaven contra la sorra del desert, cremant-la i fonent-la en unes estranyes formacions de pilars de fulgurita porpra que semblaven sentinelles escampats pel paisatge estèril.


  Al cap de poc, va aparèixer una piràmide petita i solitària a la llunyania, just al costat de l’autopista, com si fos una mena d’atracció estranya a peu de carretera.


  Quan hi vam arribar, l’Aech em va dir que m’aturés al voral i va fer un gest al bus de la gira que ens seguia perquè fes el mateix. Ens va dir a tots que ens esperéssim mentre ella entrava a buscar una cosa, i la vaig observar des de dins del Corvette mentre corria per la sorra àrida fins a una de les cantonades de la piràmide, la qual no semblava que tingués cap lloc per entrar. Vaig fer servir el HUD per ampliar la imatge al màxim i vaig veure que feia córrer la punta dels dits per la superfície d’una de les enormes pedres de la base de la piràmide. Llavors es va ajupir i va bufar una capa de sorra i pols d’una secció minúscula, revelant unes quantes fileres de jeroglífics. Els va començar a prémer en una seqüència concreta, com si fossin botons. Es va sentir un xerric fort quan una pedra descomunal de la base de la piràmide es va moure de costat i va deixar al descobert una entrada secreta. L’Aech s’hi va esquitllar cap a dins.


  Al cap d’un minut ja en tornava a sortir, ara amb un somriure d’orella a orella. Quan va saltar al seient del meu costat vaig veure que portava tres cadenes d’or a les mans, cadascuna amb un penjoll d’or amb la forma d’un dels diferents elements del Símbol de l’Amor. El primer penjoll era un cercle daurat i l’Aech me’l va donar. El segon era un corn daurat i el va donar a en Shoto. L’últim era un símbol androgin daurat, que l’Aech es va penjar al coll.


  —Molt bé —va dir, deixant anar un gran sospir—. Ara també tenim les Tres Cadenes d’Or. Diria que és impossible estar més a punt. —Va assenyalar la carretera—. Ha arribat l’hora de la veritat, nois.


  Vaig enfilar de nou la carretera amb el Corvette, el bus de la gira ens va seguir i vaig tornar a donar gas a fons per llançar-nos com un llamp cap a l’horitzó fosc i lúgubre que teníem al davant.


  Al cap d’un moment ja havíem deixat el desert enrere i ens trobàvem en un paisatge porpra molt estrany, com d’un altre món, amb serralades porpra a la llunyania i un cel porpra fosc a sobre nostre ple de núvols de tempesta amenaçadors i uns llamps porpra brillants que esquinçaven el cel i els núvols. Vam tancar la capota del petit Corvette vermell descapotable just a temps, pocs instants abans que comencessin a caure unes gotes grans de pluja porpra, creant un estrany ritme sincopat quan xocaven contra el sostre i el capó del cotxe i sobre l’asfalt mentre continuàvem avançant a tot drap.


  Una lluïssor al final de la carretera em va cridar l’atenció, i quan ens hi vam acostar, l’únic que vaig poder distingir és que era una mena d’estructura, com si fos una fortalesa o un temple. A mesura que ens hi acostàvem més, vaig poder veure que tenia set agulles apuntant cap al cel porpra, cadascuna amb una cúpula al capdamunt acabada en forma de castanya. Sis de les agulles estaven envoltades amb franges de neó blau, mentre que la setena, situada al mig i molt més alta, estava coronada amb un txatri daurat.


  La carretera s’acabava en un aparcament que recorria el perímetre de l’estructura, que tenia la forma del Símbol de l’Amor i una superfície reflectora de vidre negre volcànic. Mentre contemplàvem meravellats aquell enorme edifici, va arribar el bus de la gira, va aparcar darrere nostre i en van sortir Morris Day i la resta dels Original 7ven. Cap d’ells no va dir res. Tots es van quedar palplantats, esperant, la mar de tranquils. En Jerome es va acostar a en Morris i va fer veure que li espolsava les espatlles.


  Els altres membres dels Time feien cara de pocs amics. Se’ls veia preparats per a la batalla.


  L’Aech ens va fer anar cap a les portes, ornamentades amb joies incrustades, que tenien tota la pinta de ser d’or. Estaven obertes de bat a bat, com si ens desafiessin a entrar. Més enllà de les portes es veia un pati gran i obert que arribava fins a la base de les escales del temple. Al voltant del pati i del temple adjacent hi havia un prat de flors porpra aparentment infinit que s’estenia fins allà on arribava la vista.


  Escodrinyant portes endins, vaig veure unes quantes formes felines fosques passejant pel perímetre del pati; lleons o panteres, potser. Fossin el que fossin, de sobte es van aturar tots a mig pas i es van girar per mirar-nos amb uns ulls porpra brillants.


  —Així doncs, suposo que això és l’arena del Temple dels Set, oi? —va preguntar en Shoto.


  L’Aech va assentir amb el cap i va obrir els braços ben estesos.


  —«Dream, if you can, a courtyard» —va dir—. «An ocean of violets in bloom»…


  En Shoto va somriure i es va fer petar els dits.


  —Molt bé, doncs —va dir—. Anem per feina.


  Va fer uns quants passos cap a l’entrada del temple, però l’Aech el va agafar i el va estirar enrere.


  —Encara no —va dir l’Aech—. En el precís instant que creuem aquest llindar, començarà el ball de bastons. Abans ens hem de preparar bé.


  Va obrir l’inventari i en va treure la Cloud Guitar de Prince que havia aconseguit a la Primera avinguda. La va girar per ensenyar-nos una cavitat en forma del Símbol de l’Amor a la tapa del darrere, com la que hi havia a la cabina de l’OVNI. Després també va treure la cèl·lula d’energia del Símbol de l’Amor porpra brillant i la va introduir a la cavitat de la Cloud Guitar. Hi encaixava perfectament, com una bateria. Tot seguit va tornar a girar la guitarra i va prémer un petit interruptor en forma del Símbol de l’Amor que hi havia just sota el pont. Vaig sentir un brunzit harmònic greu que va anar pujant de volum ràpidament a mesura que les cordes, els trasts i les pastilles començaven a brillar i espetegar amb energia porpra.


  —Vas dir que feies classes de guitarra —va preguntar l’Aech—, per aprendre a tocar una guitarra de debò, oi?


  —Sí —vaig contestar, encara amb la vista clavada a l’instrument que ella tenia a les mans—. Per què?


  —En saps?


  Vaig arronsar les espatlles i vaig tancar els punys, perquè em feia por que em comencessin a tremolar.


  —Home, no soc pas l’Yngwie Malmsteen ni res per l’estil —vaig dir—, tot just n’estic aprenent.


  —S’han acabat les classes, Yngwie —va dir, mentre em plantava la Cloud Guitar al davant—. Ha arribat l’hora de la veritat.


  Vaig agafar la guitarra amb molta cura, amb les dues mans, mentre feia una petita reverència amb el cap, recordant quan en Shoto em va oferir l’espasa del seu germà difunt.


  —La Cloud Guitar és un artefacte del Més Enllà —va dir l’Aech—. Els seus atacs sònics més potents només s’activaran si el portador sap tocar la guitarra de debò i és capaç de posar bé els dits per fer una progressió harmònica. Tot allò del Guitar Hero que vas fer a Megadon no serviria de res. Aquí ho has de fer de debò.


  —Entesos —vaig dir, subjectant la guitarra ben fort—. Gràcies, Aech.


  —Obre la descripció de l’article —va dir—. Ara mateix. Abans d’entrar, has de memoritzar totes les falques i quintes per fer atacs especials. Aquesta arma és una de les poques que afectarà les set versions del Porpra. Això sí, pensa que la guitarra se sobreescalfarà i explotarà quan la facis servir per pelar un dels Prince. Per tant, mira d’aprofitar-la per eliminar tants esbirros com puguis abans d’anar contra un dels Set. Entesos?


  —Prince també té esbirros? —va preguntar en Shoto—. Qui són?


  —Els grups de músics que l’acompanyaven —va contestar l’Aech—. En aquest planeta hi ha dotzenes d’encarnacions de PNJ de Prince, i representen el Porpra en totes les fases de la seva carrera musical. Segons a quines de les set encarnacions ens enfrontem, pot ser que algunes no tinguin grup de músics. Com el Proto-Prince, perquè en els seus dos primers discos va tocar tots els instruments ell sol. Però si es presenta el Prince Graffiti Bridge, arribarà amb els músics de New Power Generation. Et clavaran una bona pallissa de funk, nano. El que has de vigilar sobretot és el Prince Third-Eye, perquè a part de disparar ràfegues d’il·luminació sònica amb el tercer ull, també va acompanyat de les 3RDEYEGIRL. I si ens hem d’enfrontar al Purple Rain Prince i l’ajuden els Revolution? En aquest cas ja hem begut oli, perquè són impossibles d’aturar, especialment aquí, que juguen a casa.


  —Però nosaltres tenim els Time de part nostra —vaig dir, mirant els nostres esbirros—. Se’ls veu força bregats.


  —Ho estan —va contestar l’Aech—. Prince va crear el grup, però tenien tant de talent que van evolucionar fins a escapar del seu control. Ara bé, ells no ens salvaran, Z. Si tenim molta sort, potser ens ajudaran a pelar el Prince Graffiti Bridge i els PNJ. I potser també el Proto-Prince. Però els altres… —va dir, brandant el cap—, impossible. Ens caldria un miracle per poder sobreviure a aquest combat. No vull ser negativa, només vull preparar-vos per al que ens espera d’aquí a res.


  —Genial —vaig dir, tustant-li l’esquena—. Ets la millor donant ànims a la gent. Gràcies, Aech.


  Es va girar per mirar en Shoto.


  —I tu què, «Living Correct»? —va preguntar—. Saps tocar cap instrument musical? A part del xiulet, esclar.


  En Shoto va arrufar el front i va negar amb el cap. L’Aech va sospirar i després va obrir l’inventari per treure’n una pandereta. La va tirar i en Shoto la va agafar al vol amb una sola mà.


  —Fes el que puguis amb això —li va dir.


  —I tu, Aech, quin instrument toques? —va preguntar en Shoto, indignat.


  —No patiu per mi —va respondre—, jo canto. —Em va mirar—. Què, estàs preparat, Z?


  Vaig assentir i vaig alçar el polze, ella va fer el mateix i llavors va respirar fondo i ens va fer avançar a través de les portes obertes de l’arena, amb els set membres originals dels Morris Day and the Time darrere nostre.


  0023


  Quan els deu membres del nostre grup van haver travessat les portes, es va disparar un punxadisc i va començar a sonar la cançó «Thieves in the Temple». Va aparèixer una boira vermella i densa que se’ns cargolava per les cames mentre cobria ràpidament tot el terra del pati. L’Aech ens va conduir fins al mig de l’arena, i llavors ens va fer un gest perquè ens quedéssim quiets.


  —Les Tres Cadenes d’Or ens protegiran dels seus atacs durant un temps limitat! —ens va cridar a mi i a en Shoto—. Aprofitem-les bé i atonyinem-los tant com puguem i mentre puguem! Entesos?


  Abans que poguéssim respondre, es va sentir l’espetec d’un tro i van començar a aparèixer llamps de color porpra que esquinçaven el cel.


  —Prepareu-vos per a la batalla! —va cridar-nos l’Aech a tots—. Ara els Set s’estan teleportant cap aquí des de diferents parts del Més Enllà.


  Llavors l’Aech va dir el que sempre em deia quan estàvem davant d’una situació que semblava impossible de guanyar:


  —M’ha encantat treballar amb vostè, doctor Venkman.


  Aquesta frase sempre em feia riure, però aquesta vegada em va afectar molt.


  —Ens veurem a l’altra banda, Ray —vaig recitar, agafant la Cloud Guitar pel mànec, com si fos un llançador de partícules.


  Mentre parlàvem, van començar a sorgir de la boira vermella set enormes cilindres de vidre formant un gran cercle al nostre voltant. Cadascun tenia una tapa de metall a dalt i a baix, com un fusible gegant. I a l’interior, immòbil, hi havia una encarnació diferent de Sa Malesa Reial, tots amb un pentinat i una indumentària diferents, per representar les diverses fases estilístiques al llarg de la carrera de Prince.


  Abans que en pogués veure algun de bé a través de la boira, les set cambres cilíndriques es van obrir i els Set Prince van sortir alhora fent un pas endavant cap a l’arena. En aquell precís instant, va ressonar l’amenaçador riff de guitarra d’obertura de la cançó «When Doves Cry» per tot el recinte a un volum estrepitós. Quan va entrar la bateria uns segons més tard, les set encarnacions de Prince van alçar els braços i es van començar a elevar lentament de terra. Vaig inclinar el cap enrere per veure’ls surant en l’aire, just per sobre nostre, mirant-nos com si fossin set déus criptonians enfadats amb ganes de clavar-nos una bona pallissa a l’estil de Smallville.


  Era un espectacle aterridor.


  —No els mireu directament als ulls! —vaig sentir que cridava l’Aech—. No els mireu mai als ulls, d’acord?


  Vaig desviar immediatament la mirada i vaig veure que en Shoto feia el mateix. L’Aech ens va enxampar a tots dos mirant cap a terra.


  —No us he dit que eviteu mirar-los! —va cridar l’Aech—. Només que eviteu aguantar-los la mirada més d’un segon o dos, o es posaran fets una fúria, entesos?


  Vaig assentir i vaig tornar a mirar amunt. Els Set Prince encara levitaven sobre nostre, ara girant lentament en un gran cercle.


  Per a mi, el que imposava més, i de bon tros, era el Purple Rain Prince. Portava unes ulleres de mirall brillants, una camisa blanca de volants amb el coll alt, pantalons vermells i una jaqueta porpra lluent amb tatxes a l’espatlla esquerra. Pel motiu que fos, semblava el més emprenyat de la colla. També va ser el primer de parlar. Ens va assenyalar amb un dit acusador.


  —Aquí els tenim! —Els crits de la seva veu van reverberar per tota l’arena—. Aquests són els heretges que han entrat a casa nostra, ens han trinxat la moto i ens han robat la nau espacial! I ara s’atreveixen a profanar el nostre temple sagrat!


  A l’uníson, les altres sis encarnacions de Prince van deixar anar un esbufec i van fer mala cara mentre intercanviaven mirades ofeses entre ells. Llavors, com si haguessin arribat a un acord telepàtic, va començar l’atac.


  El Purple Rain Prince va agafar la iniciativa i se’ns va llançar a sobre, la jaqueta porpra brillant onejava al seu darrere com si fossin les ales d’un àngel i ens disparava uns projectils sònics ensordidors de funk pel claviller de la seva guitarra lluent H. S. Anderson Mad Cat, que es transformaven en boles refulgents d’energia porpra i explotaven amb l’impacte. El meu avatar va rebre uns quants cops directes al tors, però per sort la Cadena d’Or va fer la seva feina i no vaig patir cap tipus de lesió.


  Llavors es va produir una explosió sònica, i ja vam tornar a tenir el Purple Rain Prince surant per sobre nostre. Va alçar les mans i va cridar amb la seva veu de tro:


  —Majestat! Divinitat!


  Li van sortir dos coloms del darrere i es van posar a volar per sobre del seu cap. Tots dos van obrir el bec i ens van començar a disparar esgarips.


  Després que el Purple Rain Prince i els seus dos coloms d’atac acabessin el bombardeig, va baixar el Prince Vestit-de-Núvol, l’encarnació que portava un vestit blau cel amb tot de núvols blancs estampats. Aparentment tenia el poder de fer invisible el vestit i canviar de fase, o sigui que era immune als nostres atacs.


  El Prince Vestit-de-Núvol semblava que estigués especialment emprenyat amb mi i va centrar tots els seus atacs vocals en el meu avatar. Vaig trigar uns instants a descobrir el perquè: la Cloud Guitar que tenia a les mans era seva, i la volia recuperar.


  El Prince Vestit-de-Núvol cantava una cançó del 1984 titulada «I Would Die 4 U», però amb les lletres de la tornada una mica canviades, o sigui que el que jo sentia era «You will. Die for. Me. Yeah! That is how it’s gonna be!». Cada acord ràpid que tocava amb la Mad Cat disparava un altre projectil sònic cap a mi, com si fos un pistoler fent rodar el tambor del revòlver.


  Ens va començar a atacar un altre Prince, i l’Aech ens va informar que era el Prince Gett Off, que anava vestit amb un trajo groc ajustat amb dos cercles retallats al darrere per ensenyar les galtes del cul. Per sort, els atacs sònics no li sortien d’allà, sinó de la guitarra groga, que era idèntica a la meva, excepte el color.


  Em va fer l’efecte que estava al·lucinant quan el següent Prince es va llançar cap a nosaltres. L’Aech el va anomenar «Gemini». En Shoto li va dir «Partyman». La millor opció que va trobar el meu software de reconeixement d’imatge va ser «Prince Batdance». Vaig pensar que era igual que el malvat Dues Cares, però amb el Batman a la meitat esquerra i el Joker de cabells verds a la meitat dreta. Ens va tirar bombes de riure amb una mà i batarangs amb l’altra, i de seguida va tornar a volar cap amunt per evitar els nostres contraatacs.


  No estic segur del nom correcte de l’altra encarnació que ens va atacar, però mentalment el vaig batejar com el Prince Micròfon Pistola. Portava un trajo tot negre, una cinta negra al cap i unes ulleres de sol negres i molt grosses. També tenia un parell de micròfons pistola d’or a les fundes de cuiro negre que portava als malucs. Semblaven pistoles, però el canó tenia un micròfon antic a la punta, a través del qual ens apedregava amb ones sòniques de funk. Després de disparar la seva salva, va bufar el fum que sortia del canó dels micròfons pistola, va girar cua i les va enfundar mentre tornava a marxar cel amunt.


  La següent encarnació em va fer cagar de por. El Prince Third-Eye portava un enorme pentinat afro arrodonit i unes ulleres de sol amb tres vidres. El tercer vidre quedava a sobre dels altres dos, centrat, i disparava un feix devastador d’il·luminació sònica que incinerava tot el que trobava al seu pas.


  Després del bombardeig del Prince Third-Eye, el Purple Rain Prince va fer una passada rasant per executar el seu segon atac, tot i que només feia uns sis segons que havia acabat el primer. Mentrestant, jo no havia aconseguit fer ni un trist atac, i la Cadena d’Or no aguantaria eternament. Tot plegat era tan terrorífic que em va fer caure la bena dels ulls i ser conscient de la nostra inferioritat en aquell combat.


  La setena i última encarnació era el Prince Màscara-de-Malla, l’única que no va acostar-se per atacar-nos. Aparentment no anava armat i només planava per sobre nostre, silenciós i tranquil, mirant com avançava la batalla amb una expressió d’impassivitat a la cara (o si més no, és el que em va semblar del que en vaig poder veure a través de la màscara).


  Finalment vaig aconseguir centrar-me i començar a disparar-los amb la Cloud Guitar. El Prince Vestit-de-Núvol es va emportar dos impactes directes, cosa que va semblar que el debilitava de manera considerable, va sortir de la roda d’atacs i es va quedar surant en l’aire, al costat del Prince Màscara-de-Malla.


  Mentrestant, l’Aech havia obert en el seu HUD l’encanteri d’activació dels sequaços dels Original 7ven. Amb en Morris i el grup davant seu, el va llegir en veu alta, fent petar els dits abans de començar cada vers de l’encanteri:


  Espetec!


  —Yo, Stella! If you think I’m afraid of you…


  Espetec!


  —Grace, if you so much as think I can’t do the do…


  Espetec!


  —Girl, if you dream I came to jerk around, you better wake up…


  Espetec!


  —And release it!


  Tan bon punt l’Aech va acabar de recitar les últimes dues paraules de l’encanteri, els Morris Day and the Time van passar a l’acció començant amb «Release It», una cançó de la banda sonora de la pel·lícula Graffiti Bridge.


  El líder del grup, en Morris Day, va fer un pas endavant i li va aparèixer un micròfon a la mà. Se’l va acostar als llavis, va mirar cap amunt, cap als set adversaris, i va parlar.


  —Quin problema teniu?


  En el moment que ho va haver dit, li van créixer un parell de banyes de dimoni al cap i els ulls se li van tornar de color vermell fosc. De les banyes en sortien disparats uns llamps vermells guspirejants que desviaven els atacs de llamps porpra que venien de dalt.


  Tot seguit va deixar anar el seu estrepitós crit de guerra «Uauuuk!», que consistia a fer un so entre rialla i esgarip eixordador, com si fos un ocell, «Ua-ha-ha-hauuuk!». Va desencadenar un atac sònic tan ampli que va provocar danys a totes set encarnacions de cop.


  Però el que convertia en Morris en un adversari encara més temible era la seva mà dreta, en Jerome «Home Mirall» Benton, conegut perquè sempre portava un gran mirall de marc daurat que li servia per crear una dotzena de clons d’en Morris, i tots ells van llançar el seu propi atac del crit de guerra eixordador. «Uauuuk!».


  La resta dels Original 7ven també es van unir a la batalla. En Jimmy Jam i en Monte Moir portaven cadascun el seu teclat guitarra vermell Roland AXIS-1 modificat que disparava projectils d’ones sòniques de funk pel coll cada vegada que tocaven un acord. En Jesse Johnson disparava llamps sònics amb les pastilles de la Fender Voodoo Stratocaster, mentre que en Terry Lewis feia el mateix amb el baix. En Jellybean Johnson era al darrere de tots, disparant llamps vermells cap al cel amb les baquetes, apuntant com si fossin dues varetes màgiques. Cadascun dels membres del grup també podia disparar un projectil mortal d’energia sònica directament per la boca, només cridant sense parar la paraula «Yeow!».


  Entre atac i atac de crits, en Morris deixava anar atacs verbals igualment devastadors. I pel motiu que fos, quan els altres membres del grup repetien el que acabava de dir, afegien més potència als seus atacs sònics verbals i provocaven encara més danys a les encarnacions de Prince.


  —No pots lluitar contra mi, nano! —cridava en Morris—. Encara ets un passerell!


  I el grup repetia:


  —Ets un passerell!


  Els Morris Day and the Time eren una passada, però tot i així no n’hi havia prou per salvar-nos, ni a ells ni a nosaltres, perquè els Prince també van invocar els seus sequaços.


  El Purple Rain Prince va invocar el seu grup, els Revolution, tots guarnits amb trajos majestuosos i camisa de volants amb el coll alt, ben igual que ell.


  El Prince Micròfon Pistola va invocar els New Power Generation. Eren molts, i anaven tots armats fins a les dents amb tota mena d’instruments.


  I després el Prince Third-Eye va invocar el seu grup, les 3RDEYEGIRL (el nom del qual, segons em va informar el HUD, s’havia d’escriure TOT EN MAJÚSCULES).


  Els tres grups van aparèixer a l’arena i ens van envoltar. Van començar a atacar-nos des de la superfície, mentre sis dels Prince feien el mateix des de l’aire.


  En aquell moment l’Aech va cridar en Jimmy Jam i en Terry Lewis perquè «activessin els seus poders de producció». Van somriure i van assentir amb el cap, i llavors van fer petar els dits alhora, cosa que va invocar a l’instant dues dotzenes dels seus esbirros uniformats:


  La Janet Jackson i els Rhythm Nation.


  Mentre s’acostaven en marxa militar cap a l’arena, l’Aech semblava que s’hagués de desmaiar.


  —Hòstia santa! —va dir—. No em puc creure que hagi funcionat!


  I llavors va esclatar la guerra sònica total.


  No sé exactament què va passar després o com va anar tot plegat.


  L’únic que sé és que quan la cosa es va calmar una mica i es va esvair el núvol de pols, els set membres dels Time eren morts, inclosos en Morris Day i tots els seus clons (el Purple Rain Prince havia fet servir, no sé com, les seves ulleres de mirall per destruir el mirall d’en Jerome, o sigui que no va poder crear més clons d’en Morris, i crec que això va ser el principi del final).


  Però abans de morir, els Original 7ven van aconseguir eliminar els membres de les 3RDEYEGIRL, dels New Power Generation i dels Revolution, llevat de la Wendy i la Lisa, a qui vaig aconseguir deixar fora de combat amb els projectils de la meva Cloud Guitar.


  Ja havien caigut quatre encarnacions de Prince, però encara n’hi havia tres que havien aconseguit sobreviure a la matança: el Micròfon Pistola, el Third-Eye i Màscara-de-Malla. Això sí, se’ls veia fets mistos a tots tres, i també molt emprenyats.


  Vaig disparar, provant sort, amb la Cloud Guitar i vaig aconseguir clavar un projectil directament al tercer ull del Prince Third-Eye. Pel que sembla, aquell era el seu punt dèbil, perquè va desaparèixer en una pluja de pols porpra resplendent. Les dues últimes encarnacions van quedar esglaiades, igual que l’Aech.


  Vaig sentir un bri d’esperança. Al final potser sí que tindríem l’oportunitat de guanyar.


  Mentre m’estava penjant medalles mentalment, la Cloud Guitar se’m va sobreescalfar a les mans i al cap d’un moment va explotar i em va provocar centenars de petites ferides. La meva barra de vida va començar a fer pampallugues en vermell llampant. El meu avatar estava a punt de morir. I per aquelles crueltats del destí, resulta que només em quedaven exactament set punts de vida.


  Però encara no estava tot dat i beneït. Nosaltres érem tres i només quedaven dos Prince.


  —Sí! —va cridar en Shoto—. Ara som més que ells! N’hem eliminat cinc i només en queden dos!


  I llavors va ser quan el vam perdre. En Shoto va deixar anar una rialla histèrica eterna, un senyal inequívoc que estava començant a patir els efectes de la SSS. I després va signar la sentència de mort del seu avatar.


  —One-two princes kneel before you —va cantar, incapaç d’aturar el riure induït per la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica—. Princes! Princes who adore you!


  Una ganyota d’horror es va apoderar de la cara de l’Aech, que va inclinar el cap enrere per mirar al cel. En aquell moment en va sortir un llamp porpra que va tocar en Shoto de ple i el va matar a l’instant.


  L’Aech i jo vam veure esgarrifats com l’avatar d’en Shoto s’anava fonent lentament i deixava tots els seus articles en una pila a terra. L’instint de supervivència em va fer córrer a recollir-los i afegir-los al meu inventari. L’Aech se’m va acostar de seguida per protegir-me les espatlles.


  En algun moment durant la batalla campal, el Prince Màscara-de-Malla havia baixat a terra i s’havia posat darrere nostre. Ara estava de cara a nosaltres, donant l’esquena a les escales que conduïen al Temple dels Set. Va fer un pas endavant amb posat amenaçador, i just en el moment de fer-lo, el terra de pedra negra de l’arena que hi havia sota els peus i al seu davant es va convertir en or, de manera que va crear un caminet daurat recte des del centre de l’arena fins més enllà de l’entrada. A fora, el camí d’or va travessar l’autopista del desert i l’asfalt també es va començar a convertir en or.


  Vaig mirar l’Aech i vaig veure que mirava fixament l’or transmutat que teníem sota els peus, meravellada, amb expressió pensativa, i llavors va tornar a mirar el Prince Màscara-de-Malla. Havia aparegut una dona amb un vestit daurat lluent al seu costat. Ballava i girava fent cercles, amb una gran espasa en equilibri sobre el cap. El HUD em va informar que aquesta havia sigut la primera esposa de Prince, Mayte García.


  Flotant a l’aire entre el Prince Màscara-de-Malla i la Mayte hi havia una llum daurada brillant, com un estel minúscul. Resplendia massa per poder-lo mirar directament sense quedar momentàniament enlluernat, i vaig apartar la vista. Però l’Aech hi tenia la mirada clavada, no veia res més.


  —És com el videoclip de «Seven»! —va cridar.


  —I de què ens serveix això? —vaig preguntar. Vaig mirar cap amunt i vaig veure que el Prince Micròfon Pistola també semblava hipnotitzat per la llum daurada. S’havia oblidat dels atacs i simplement surava sobre nostre, encisat, i l’arena va quedar en silenci per primera vegada des que l’havíem trepitjat.


  Al cap d’un segon vaig sentir una veu femenina, clara i preciosa, que començava a cantar. Fins al cap d’uns quants segons més no em vaig adonar que era la veu de l’Aech. Estava cantant a cappella la lletra d’una cançó que jo no havia sentit mai.


  
    All seven and we’ll watch them fall


    They stand in the way of love


    And we will smoke them all…


    One day all seven will die

  


  Ella cantava i les dues encarnacions de Prince s’hi van afegir. D’alguna manera, les seves veus juntes van fer ressuscitar a l’instant els altres cinc Prince i també es van unir al cor.


  Quan la cançó va estar, les set encarnacions de Prince van baixar surant i van ajuntar les mans davant de l’Aech. Se la veia sorpresa. I eufòrica.


  Tot seguit, els Set Prince van canviar de forma i es van fusionar per acabar-se convertint en una única encarnació de Prince, la que portava la màscara de malla negra. I un segon després, es va transformar en un Símbol de l’Amor lluent, que es va fondre i es va convertir en el Cinquè Fragment, un cristall porpra que girava surant en l’aire.


  No vaig notar cap mena de sensació de victòria, perquè no entenia res del que acabava de passar. L’únic que sentia eren onades d’esgotament i sorpresa. M’hi vaig acostar i vaig envoltar el fragment amb la mà dreta, preparant-me per reviure una altra part de la vida de la Kira Underwood…


  Tornava a ser la Kira, i tenia un Ogden Morrow de mitjana edat al meu costat, agafant-me la mà. Érem en una mena de sala de concerts o discoteca petita, drets al davant d’un escenari fosc i buit on hi surava un núvol de fum o boira blanca, segurament creat amb una màquina especial o un condensador de gel sec fora de l’escenari. Suspesa sobre l’escenari emboirat hi havia una petita renglera de llums intermitents amb una pancarta penjada que deia PER MOLTS ANYS, KIRA! 40!


  De cua d’ull vaig poder veure en James Halliday, vestit amb un esmòquing que li anava una mica balder, assegut tot sol en un racó, mirant-me amb posat abatut. També vaig sentir el que semblava una gran munió de gent esverada que xiuxiuejava darrere meu, però em quedaven fora de la visió perifèrica i la Kira no va moure el cap per mirar-los.


  Just després d’haver identificat l’entorn, vaig notar que l’Og em premia la mà i en aquell moment es van encendre una dotzena de focus porpra ultrabrillants que convergien en una figura solitària que hi havia a l’escenari, ben bé davant nostre. Era Prince, enfundat en un trajo porpra brillant amb lluentons. Quan la Kira el va veure se li va desbocar el cor, li anava tan ràpid que em feia por que no es desmaiés. Vaig notar que em rodava una mica el cap i em tremolava tot el cos, perquè de cop i volta vaig veure que el Porpra s’acostava cap a mi. Es va agenollar a l’escenari, molt a prop meu.


  Va alçar un micròfon daurat i va cantar «Per molts anys, Kira» per a mi, o més aviat, per a ella.


  I després ja tornava a ser al Més Enllà, al mig de l’arena davant del Temple dels Set, amb el Cinquè Fragment a la mà. Vaig resistir l’impuls immediat de cercar-hi alguna inscripció. En Shoto era més important. Vaig obrir el HUD, vaig trucar a en Faisal i vaig afegir l’Aech a la trucada just abans que ens aparegués la cara d’en Faisal al davant. Vam començar a disparar-li preguntes, volíem saber en quin estat estava en Shoto. Quan en Faisal va aconseguir que ens calméssim, ens va dir que el nostre amic estava bé, o com a mínim ho semblava.


  —Li ha passat el mateix que als altres —va explicar en Faisal—, totes les constants vitals són normals, i continua connectat a l’OASIS, però no hi ha manera de poder localitzar el seu avatar a cap lloc de la simulació.


  En Faisal va brandar el cap i va arronsar les espatlles.


  —Sembla que estigui atrapat als llimbs, igual que tots els altres ostatges de l’ONI a qui se’ls ha mort l’avatar.


  —Què passarà quan arribi al seu límit d’ús de l’ONI? —vaig preguntar—. Començarà a patir els efectes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica?


  En Faisal va assentir.


  —Sí. O això és el pensen els nostres enginyers. És probable que l’Anorak programés l’infirmware per assegurar-se que tots els ostatges de l’ONI es convertissin en captius seus, fins i tot després de la mort dels avatars.


  —Però per què no deixa que els avatars tornin a aparèixer? —va preguntar l’Aech—. Continuarien sent els seus ostatges.


  —No ho tenim gaire clar —va respondre en Faisal—. Potser ho fa per espantar-nos. Per tenir tots els ostatges controlats fent que la mort de l’avatar sigui permanent. Si és així, li està funcionant. Com a mínim amb mi.


  En Faisal ens va explicar que la Kiki, la dona d’en Shoto, que estava embarassada, i la resta de la seva extensa família encara el vetllaven al costat de la cambra d’immersió de casa seva, a Hokkaido. Podien veure el seu cos adormit gràcies a les càmeres internes de la cambra d’immersió, enllaçades a un monitor de vídeo encastat a la paret del davant. Els enginyers de GSS no podien fer res per ell, ni tan sols mirar d’obrir la CIO per treure’l, perquè sabien que no ho aconseguirien a temps. I encara que ho aconseguissin, tampoc serviria de gaire res. Mentre en Shoto estigués connectat a l’OASIS, continuaria amb el seu casc ONI incrustat al cap. I fins que no poguéssim alliberar el cervell d’en Shoto de l’OASIS, el seu cos en coma induït continuaria tancat a dins de la cambra d’immersió, al costat de la família però alhora molt lluny.


  Quan en Faisal va haver acabat de contestar les nostres preguntes sobre en Shoto, ja no es va poder aguantar més i, amb veu de pànic, ens va preguntar si ens faltava gaire per trobar el Sisè Fragment. Vaig penjar sense contestar, vaig tancar el HUD i vaig mirar-me el Cinquè Fragment, que encara tenia ben agafat amb la mà dreta. El vaig fer girar fins que vaig trobar una inscripció en una de les facetes. Vaig alçar-lo perquè l’Aech també ho pogués llegir.


  
    Guanya’t la seva mà amb la proesa més fosca de tots els temps


    A la Corona de Mórgoth t’esperen els últims dos fragments

  


  Quan vaig veure les primeres paraules de la segona línia, no em podia creure el que estava llegint.


  Vaig intentar pensar en un lloc pitjor on ocultar els dos últims fragments, i no se me’n va acudir cap. En Halliday els havia posat a la masmorra més profunda, fosca i mortífera de tot l’OASIS, sota la vigilància d’un dels PNJ amb més poders i maldat que s’havia creat mai. Un PNJ que era immortal, pràcticament invulnerable i capaç de matar gairebé tots els avatars de nivell noranta-nou amb un simple esbufec.


  Parlant clar, els dos últims fragments eren a les profunditats de l’infern, encastats a la corona de Satanàs en persona.


  Em vaig posar a riure.


  Primer només va ser una rialleta, però després ja no vaig poder parar i de seguida es va convertir en la riallada estrepitosa i incontrolada d’una ànima assenyada que s’ha trobat empesa al límit de la bogeria per una casualitat cruel, just abans que el destí li clavi una coça per enviar-la precipici avall.


  Vaig comprovar el compte enrere d’ús de l’ONI i encara em quedava més d’una hora, o sigui que no podia ser que ja experimentés l’inici de la SSS. Encara no. Per tant, això devia voler dir que estava començant a perdre el cap.


  L’Aech em mirava amb una expressió indefinida a la cara, fins que vaig aconseguir controlar les riallades.


  —Molt bé, noi —va dir—. Ara m’explicaràs què és això que fa tant riure? Suposo que ja saps on hem d’anar, oi?


  Vaig respirar fondo, vaig eixugar-me les llàgrimes dels ulls i vaig assentir amb el cap.


  —I tant! —vaig contestar—. Per desgràcia, ho sé, Aech.


  —I doncs? —va dir l’Aech—. Va, no em facis buscar-ho. Qui coi és en Mórgoth?


  Vaig estudiar-li l’expressió. Era evident que no feia conya, realment no sabia qui era. I això gairebé em va fer tornar a esclafir una riallada. Però vaig aconseguir no perdre el control.


  —En Mórgoth Bauglir —vaig explicar—. El Senyor Fosc, conegut anteriorment com a Mélkor.


  A l’Aech se li van il·luminar els ulls.


  —Mélkor? —va repetir—. L’avatar d’en Vin Diesel? El que va agafar el nom del seu antic personatge de Dracs i masmorres?


  —En Vin va agafar el nom d’El Silmaríl·lion —vaig respondre—. En Mélkor, que més endavant va ser conegut com a Mórgoth, era l’ésser més poderós i malvat que havia existit mai a Arda, un lloc també conegut com la Terra Mitjana…


  Quan va sentir les paraules «Terra Mitjana», l’Aech va inhalar amb força.


  —M’estàs dient que he de passar l’última hora de la meva vida envoltada d’una colla de hòbbits de merda, Z?


  Vaig negar amb el cap.


  —Tots els PNJ hòbbits viuen a Arda III. —Vaig assenyalar el nom que hi havia gravat al Cinquè Fragment—. Mórgoth només va viure a Arda durant la Primera Edat de la Terra Mitjana, cosa que vol dir que hem de teleportar-nos a Arda I, i aquell planeta és una zona completament lliure de hòbbits.


  —No hi ha hòbbits? —va preguntar—. De debò?


  —Ni un trist hòbbit —vaig respondre—. Només elfs, humans i nans.


  —Aviam si ho endevino —va dir—. Són tots blancs, oi? Elfs blancs. Humans blancs. I nans blancs. Suposo que tothom que ens trobem en aquest planeta de Tolkien serà blanc, oi? Excepte els dolents, esclar! Els orcs de pell negra.


  —En Sàruman el Blanc era un dels dolents! —vaig contestar, perdent els estreps—. Escolta, ara mateix no tenim temps per fer crítica literària, Aech, per molta raó que tinguis! Entesos?


  —Entesos, entesos —va respondre, i va alçar les dues mans perquè em calmés—. Hosti tu! Para el carro, nano, que vas molt esverat.


  Vaig respirar fondo i vaig deixar anar tot l’aire.


  —Ho sento —vaig dir—. Estic molt cansat. I també estic espantat. Per en Shoto, i també per l’Og i per tothom.


  —Ja ho sé —va contestar—. Jo també ho estic, i no passa res, Z.


  Em va posar la mà a l’espatlla i em va fer un assentiment. Jo li vaig tornar el mateix gest.


  —Encara no sabem res de la L0hengrin? —va preguntar l’Aech—. O de l’Arty?


  Vaig comprovar els missatges i vaig fer que no amb el cap.


  —Res de res, encara.


  L’Aech va respirar fondo.


  —Vinga doncs, estic a punt —va dir—. Traiem-nos això de sobre d’una vegada.


  Vaig tornar a assentir i vaig teleportar-nos a tots dos directament a la superfície d’Arda I, a la Primera Edat de la Terra Mitjana de J. R. R. Tolkien.


  0024


  Igual que Shermer i el Més Enllà, Arda I tenia un nombre limitat de punts d’arribada i sortida de teleportació repartits per tota la superfície. Per desgràcia, jo els tenia tots desactivats menys un, perquè no havia completat cap de les missions necessàries per tenir-hi accés. Per tant, vaig seleccionar l’únic punt d’arribada que tenia disponible, situat al mig d’un erm glaçat anomenat Helcaraxë. Al mapa, la mateixa regió també apareixia etiquetada com a «Gel Triturat».


  Però quan es va completar el procés de teleportació i els nostres avatars es van rematerialitzar a la superfície d’Arda I, no vam aparèixer a l’entorn que ens esperàvem. No hi havia gel ni neu a la vista. L’Aech i jo érem al costat d’un petit llac situat a les muntanyes. El cel ple d’estrelles que teníem sobre els nostres caps es reflectia a la superfície quieta i llisa de l’aigua, i creava la il·lusió que hi havia una capa d’estels a sobre i una altra a sota. Regnava el silenci més absolut, llevat dels grills que cantaven i el xiulet llunyà del vent que assotava les muntanyes fosques que hi havia al nostre voltant.


  Era una escena preciosa. Però no tenia ni la més remota idea d’on coi érem.


  Quan vaig treure el mapa d’Arda per comprovar la nostra ubicació, vaig descobrir que no érem gens a prop de Helcaraxë, sinó que érem a gairebé sis-cents cinquanta quilòmetres a l’est, a les terres altes de Dorthónion, just a la vora del llac Tarn Aeluin.


  Aquí no hi havia cap punt d’arribada designat d’Arda, i per tant no hauríem d’haver pogut teleportar-nos en aquell lloc. Devien ser els fragments els que ens havien portat allà, però no tenia ni idea del perquè.


  Vaig continuar examinant el mapa d’Arda, buscant la ubicació d’Udûn. Sabia que aquell era el nom de la fortalesa de Mórgoth, perquè a La Germandat de l’Anell, quan Gàndalf s’enfronta al bàlrog de Mórgoth al pont de Khazad-dûm, l’anomena la «flama d’Udûn». Però no hi havia manera de trobar-ne cap rastre al mapa, ni tampoc hi havia l’etiqueta del seu equivalent en síndarin, Utumno. I quan vaig cercar a l’índex, vaig poder confirmar que no existia cap ubicació coneguda amb cap d’aquests noms al planeta.


  Em vaig tornar a maleir una vegada més per no haver-me molestat mai a estudiar la Primera Edat. Llavors vaig fer el que ja hauria d’haver fet: obrir la Gunterpèdia en una finestra del navegador davant meu i consultar l’entrada d’Utumno. Immediatament vaig veure on l’havia espifiat. Utumno era el nom de la masmorra original de Mélkor, la qual va ser completament destruïda just abans que comencés la Primera Edat. Per tant, no estava ubicada a Arda I, tal com havia pensat jo, sinó a la Primavera d’Arda, un altre planeta molt més petit i en forma de disc situat directament a sota d’Arda I, II, i III. La majoria de gunters s’hi referien com a Arda Zero. Era una simulació d’Arda durant els Anys dels Arbres, que van tenir lloc abans de la Primera Edat. No havia visitat mai Arda Zero, perquè era impossible completar cap de les missions que contenia si abans no havies completat totes les missions d’Arda I, Arda II i Arda III.


  Vaig deixar anar un sospir pensant que em tocaria patir la vergonya d’haver-li de dir a l’Aech que ens havíem teleportat al planeta que no tocava. Però després de fer memòria, vaig recordar una cosa que Àragorn deia a La Germandat de l’Anell, quan explicava la història de Beren i Lúthien als hòbbits:


  En aquells temps, el Gran Enemic, de qui Sàuron de Mórdor no era sinó un servidor, vivia a l’Àngband, al nord…[1]


  Vaig tornar a comprovar el mapa, vaig mirar cap al nord i vaig localitzar l’Àngband de seguida: quedava al mig de l’Èred Engrin, una gran serralada muntanyosa que s’estenia per tota la vora nord del continent. En la llengua comuna es deien les Muntanyes de Ferro. I l’Àngband també es coneixia com la Presó de Ferro.


  Aquesta era una de les moltes coses que feia complicat moure’s per la Terra Mitjana: tot i tothom tenia almenys dos o tres noms diferents, cadascun en un idioma inventat diferent. Tot plegat generava força confusió, fins i tot per a un friqui com jo.


  Vaig obrir el meu exemplar digital de La Germandat de l’Anell i vaig localitzar la frase on Àragorn esmenta per primera vegada l’Àngband. Uns paràgrafs més avall vaig trobar el fragment que buscava…


  Tinúviel rescatà Beren de les masmorres d’en Sàuron, i junts van viure grans perills, i fins i tot derrocaren el Gran Enemic del seu tron, i van agafar de la seva corona de ferro un dels tres Silmarils, la més resplendent de totes les joies, perquè servís d’arres de Lúthien per al seu pare, Thíngol.[2]


  Això semblava confirmar la meva teoria; aquí, en aquesta versió d’Arda, el tron de Mórgoth era a la seva fortalesa masmorra de l’Àngband, a només uns cent trenta quilòmetres al nord de la nostra ubicació actual. Bingo! Devia ser per això que els fragments ens havien portat aquí…


  Em vaig girar cap a l’Aech.


  —Anem cap a l’Àngband, la fortalesa de Mórgoth, a uns cent trenta quilòmetres al nord d’aquí.


  Vaig assenyalar cap al llac i les muntanyes fosques que hi havia més enllà, cap a la massa de núvols amenaçadors que creixien sobre el llunyà horitzó septentrional, il·luminats per les erupcions de llamps vermellosos que sorgien del seu interior i per l’enorme disc platejat de la lluna, que refulgia dalt del cel de llevant i projectava una lluïssor pàl·lida sobre tot el que hi havia a sota.


  L’Aech va mirar llac enllà, cap als núvols foscos de l’horitzó septentrional.


  —Cent trenta quilòmetres? —va repetir.


  —Sí —vaig contestar—. I els objectes màgics o els encanteris que ens confereixen la capacitat de volar no funcionen aquí. I com que tampoc no ens hi podem teleportar, haurem d’anar-hi per terra.


  L’Aech es va ajupir i es va tocar les franges del lateral de les Adidas que portava. En aquell moment, les franges van canviar de color i van passar de blau i negre a groc i verd, i les vambes van començar a brillar i espetegar amb raigs d’energia de la mateixa combinació de colors.


  —Blau i negre quan tens tot el temps —va dir l’Aech, recitant una estrofa de «My Adidas»—. Groc i verd quan toca sortir corrents. —Va assenyalar cap a les vambes, que brillaven i espetegaven—. Aquestes Adidas em fan córrer el triple de ràpid. Vols que et tiri el Sortilegi de Mordenkainen perquè puguis anar al meu ritme?


  Vaig negar amb el cap.


  —Se m’acut una idea millor.


  Vaig treure de l’inventari dues figuretes de vidre en forma de cavall, totes dues de color gris plata. Les vaig deixar a terra amb cura, davant nostre, i vaig fer uns quants passos enrere.


  —Figuretes de Poder Meravellós? —va preguntar l’Aech.


  Vaig assentir i immediatament ella també es va apartar uns quants passos. Llavors vaig dir les paraules d’activació.


  —Felarof! —vaig cridar—. Grisencrín!


  A l’instant, les dues figuretes van créixer i es van transformar en un parell de cavalls de mida real que van cobrar vida de cop, rebufant i renillant i alçant-se sobre les poderoses potes del darrere. Eren unes criatures d’una bellesa increïble, amb un pelatge gris plata gairebé idèntic. Totes dues anaven protegides amb una armadura de plaques de mithril que els havia comprat, a més d’unes selles fetes a mida tallades en fusta èlfica verd fosc i adornades amb unes franges d’or on hi havia els seus noms gravats en l’escriptura de Fèanor.


  —Aquest parell són els dos animals terrestres més ràpids que mai han galopat per la Terra Mitjana —vaig dir—. Els vaig obtenir completant missions a Arda III, però aquí haurien de tenir la mateixa velocitat i els mateixos poders. Agafa’t fort, perquè foten molta canya, d’acord?


  L’Aech va assentir i va desactivar les Adidas. Tot seguit va posar un peu a l’estrep de Felarof i es va enfilar a la sella d’un salt. Em vaig acostar a Grisencrín, li vaig donar uns copets suaus al coll i li vaig dir en síndarin que m’alegrava molt de tornar-lo a veure. Llavors em vaig enfilar a la sella i el vaig fer posar al costat de l’Aech i Felarof.


  Vaig treure dues espases màgiques que havia aconseguit a Arda III del meu inventari: una era l’espasa ampla forjada amb mineral d’Ithil coneguda com a Glàmdring, la que portava Gàndalf durant la Guerra de l’Anell, i la vaig guardar a la beina de l’esquena del meu avatar. L’altra era una espasa per a dues mans, la vaig agafar per la fulla i la vaig allargar a l’Aech perquè l’agafés per l’empunyadura.


  —Té —vaig dir—. Et farà falta. Andúril, Flama de l’Oest. Tornada a forjar a partir dels fragments de Nàrsil per…


  L’Aech va fer un gest per rebutjar l’espasa.


  —No, gràcies, Z —va dir—. Ja tinc un bon fotimer d’espases meves.


  Vaig continuar aguantant l’espasa davant seu.


  —Agafa-la —vaig insistir—. Només les armes màgiques forjades pels elfs de la Terra Mitjana afecten els servents de Mórgoth, entesos? Conec una miqueta aquest lloc.


  L’Aech va cedir, va agafar l’espasa i se la va guardar a la beina que tenia al costat.


  —Estàs content ja? —va preguntar.


  —Estaré content quan tinguem els dos últims fragments a les mans —vaig dir—. Va, que ja tenim el final a tocar! Estàs a punt, Aech?


  Em va dedicar el seu somriure de gat de Cheshire i després, fent la seva millor imitació de Jack Burton, va dir:


  —Z, jo ja vaig néixer preparada.


  Vaig riure, i vam esperonar els cavalls al mateix temps.


  Grisencrín i Felarof es van llançar cap al nord a la velocitat d’una fletxa. Les peülles retrunyien contra el terra, com el ritme constant d’uns tambors de guerra, mentre ens allunyaven del Tarn Aeluin a través de les muntanyes il·luminades per la lluna en direcció als núvols cada vegada més foscos i amenaçadors de l’horitzó.


  Avançàvem amb els cavalls màgics a tota velocitat per les muntanyes i les planes cobertes de brucs de Dorthonion. Quan vam arribar a un bosc espès de pins que resseguia tota la frontera nord, el Taur-nu-Fuin, les muntures es van veure obligades a reduir una mica el ritme per obrir-se pas. Tot i així, continuaven corrent molt ràpid a través dels arbres, esquivant-los pel costat i per sota a una velocitat encegadora que em feia sentir com un soldat imperial de Star Wars conduint una moto jet. Però els nostres cavalls eren unes criatures màgiques conegudes com a Mearas, amb la capacitat de desplaçar-se a una velocitat increïble independentment del terreny que tinguessin sota les peülles.


  Sentia l’Aech al galop darrere meu. Em vaig girar un instant i vaig veure que em mirava horroritzada. No entenia per què, fins que va desviar la vista cap a la finestra del navegador que encara tenia oberta davant meu, amb l’entrada sobre l’Àngband de la Gunterpèdia. M’havia oblidat de canviar la configuració de privacitat, i per tant, qualsevol finestra de navegador que obrís es feia visible automàticament per als meus companys de clan.


  —No tens ni idea de què se suposa que hem de fer quan hi arribem, oi? —va preguntar—. Ho estaves mirant! Acabo de veure que ho estaves mirant!


  —Només m’estava refrescant la memòria, Aech. Res més.


  —Molt bé —va respondre l’Aech—. Doncs explica’m què farem quan hi arribem. Com entrem a la fortalesa? I com collons se suposa que agafarem els fragments de la corona de Mórgoth? Has dit que aquest paio és invencible.


  Continuava mirant-me fixament mentre tots dos anàvem saltant amunt i avall a la sella, esperant que li donés una resposta.


  —Encara no ho tinc gaire clar —vaig admetre—. Sé que Beren i Lúthien van poder «enderrocar» Mórgoth i robar-li una de les joies de la corona, però no sé com ho van fer. Diria que aquesta història és d’El Silmaríl·lion, i no l’he acabat de llegir mai. Però en repassaré algun resum complet mentre anem cap a l’Àngband, d’acord? Esbrinaré què hem de fer, t’ho prometo!


  L’Aech va fer una cara que semblava que li acabés de clavar una bufetada.


  —Però què t’empatolles, Z?! —va cridar—. Em pensava que tenies controlada aquesta merda dels hòbbits. Em vas dir que eres un expert en Tolkien, tio!


  Vaig brandar el cap.


  —Jo no t’he dit mai que en fos un «expert»! —vaig respondre—. L’Art3mis n’és l’experta. Jo només conec la Tercera Edat de la Terra Mitjana, que és quan passen El Hòbbit i El Senyor dels Anells. Soc una mena d’expert d’Arda III. Si més no, he completat totes les missions en aquell planeta…


  No li vaig dir que feia anys que les havia completat totes, durant el concurs d’en Halliday, per fer pujar el nivell del meu avatar. O que les missions d’Arda III eren de les que m’agradaven. Aquell planeta estava farcit de versions per a l’OASIS d’un munt de videojocs i jocs de rol antics ambientats a la Terra Mitjana, creats per empreses com Beam Software, Interplay, Vivendi, Stormfront i Iron Crown Enterprises. De fet, una de les primeres missions que vaig completar a l’OASIS va ser una versió de l’aventura conversacional original d’El Hòbbit ambientada a Arda III, que, segons deien els rumors, la Kira Morrow havia ajudat a crear. (Només de pensar-hi em va venir al cap una línia de text del joc, una que es repetia cada vegada que m’entretenia massa estona en un lloc: El temps passa. En Thorin s’asseu i comença a cantar una cançó que parla de l’or.)


  Fins i tot havia completat les missions increïblement complicades d’assolir, situades als extrems de les regions orientals i meridionals de la Terra Mitjana, en les quals t’havies d’enfrontar a les sectes malignes fundades per Alatar i Pallando.


  —M’importa una merda Arda III, Z! —va cridar l’Aech—. I en aquest planeta? Quantes missions has completat aquí, a Arda I?


  L’Aech sempre m’enxampava quan li deia alguna mentida, o sigui que ni tan sols em vaig molestar a mirar d’arreglar-ho.


  —Zero, d’acord? —vaig respondre—. Cap ni una. Però hi ha una bona explicació, Aech! No em facis aquesta cara! Totes les missions d’aquí tenen trampa: és impossible completar-les excepte que tinguis un coneixement enciclopèdic de tot el legendarium de Tolkien! I no estic parlant només de la versió publicada d’El Silmaríl·lion, sinó que s’han de memoritzar detalls de tota mena d’esborranys inicials inèdits i contradictoris, a més dels tretze volums sencers de La història de la Terra Mitjana! Perdona, però tenia altres prioritats…


  —Com ara quina? —va preguntar l’Aech fent un gest de desesperació—. Mirar Els cavallers de la taula quadrada dues-centes vegades seguides?


  —Era una de les pel·lícules preferides d’en Halliday, Aech! —vaig cridar—. Saber-me-la de memòria ens va ajudar a aconseguir l’Ou, te’n recordes? I, a més, resulta que és una obra mestra de la comèdia, o sigui que…


  —Em vas dir que t’havies llegit totes les novel·les de tots i cadascun dels autors preferits d’en Halliday! I Tolkien era a la seva llista de preferits, tio!


  Vaig sospirar.


  —El Silmaríl·lion no és una novel·la, Aech, sinó més aviat un manual de referència sobre els entorns del joc de rol de la Terra Mitjana. Està ple de narracions i poemes sobre la creació de la Terra Mitjana, les seves deïtats, història i mitologia, els alfabets i guies de fonètica per als idiomes èlfics inventats. No he tingut pas temps d’acabar-lo de llegir…


  L’Aech em va estudiar la cara en silenci durant uns segons i després va fer veure que flairava l’aire.


  —Això fa tuf de mentida, Watts —va dir, amb els ulls entretancats—. I tu no ets dels que deixen una recerca a mig fer. I sabies que la Kira Morrow era una fanàtica de Tolkien! Que vivia en una còpia de Rivendell, collons! Per què no se’t va acudir estudiar tots i cadasc…


  Va callar un moment i llavors va fer uns ulls com unes taronges; ho acabava de descobrir.


  —Ahà! —va exclamar—. Ara ho entenc. Has passat de tot aquest rotllo dels Dies de l’Antigor per culpa de la Samantha, oi? Perquè ella és una gran fanàtica de Tolkien i aquest llibre et fa pensar en ella… —Va brandar el cap—. Encara n’estàs penjat, oi, Watts? —Va assenyalar al seu voltant—. Què passa? Que aquest lloc te la recorda, o què?


  Vaig començar a negar-ho, però l’Aech tenia raó, i ho sabia.


  —Sí, d’acord! —vaig admetre—. Aquest collons de lloc em recorda a ella! —Vaig fer un gest al nostre voltant—. La música que sents ara mateix, la banda sonora de Howard Shore que se sent contínuament en bucle a qualsevol lloc on vagis d’aquesta puta merda de planeta, la sents? Doncs també em recorda a la Samantha! És la música que li agrada escoltar quan se’n va a dormir. O com a mínim li agradava…


  Em va començar a aflorar el record del moment que m’ho va explicar, i vaig notar com se’m feia un nus a l’estómac. Vaig sacsejar el cap ben fort fins que en vaig fer fora aquest pensament i vaig tornar a mirar l’Aech als ulls.


  —Tota la meva relació amb la Samantha en el món real només va durar una setmana, Aech —vaig dir—, la setmana que vam passar junts a la rèplica de Rivendell dels Morrow. Li encantava ser allà, i li encantava demostrar que en sabia més que ningú de la Terra Mitjana. Em sembla que a la Samantha li encanta Tolkien tant com a la Kira, o fins i tot més, diria jo.


  Vaig mirar l’Aech amb cara de culpabilitat.


  —Aquella setmana la Samantha va descobrir que jo no havia acabat de llegir mai El Silmaríl·lion —vaig explicar—, i no va parar de tocar-me els nassos amb aquest tema. Tenia la intenció de tornar-m’hi a posar i llegir-lo, però llavors… vam tallar. I des d’aquell moment he evitat qualsevol cosa de Tolkien. Em feia massa mal.


  L’Aech em va fer un somriure amable, i després es va inclinar sobre la sella per clavar-me un cop de puny suau a l’espatlla.


  —Z —va dir—, potser hi ha un motiu pel qual els dos últims fragments estan amagats aquí, en un planeta que l’Arty coneix millor que tu. El destí vol que ella hi sigui.


  —Però l’Arty no ens pot ajudar ara mateix, te’n recordes? —vaig replicar—. I hem acordat que no ens comunicaríem fins que tinguéssim els dos últims fragments. Hem de cenyir-nos al pla.


  L’Aech va assentir amb el cap i va quedar un moment en silenci.


  —Com a mínim envia-li un missatge de text —va dir l’Aech—, i explica-li on som i a què ens enfrontem.


  Em va semblar una bona idea i vaig clicar la icona de missatgeria del HUD. Vaig escriure una nota breu i amable:


  
    Estimada Arty,


    La pista del Cinquè Fragment diu que «A la Corona de Mórgoth t’esperen els últims dos fragments». Ara mateix som a Arda, camí de l’Àngband, i ens aniria molt bé la teva ajuda. En Shoto ens ha deixat. Només quedem l’Aech i jo. No t’amoïnis si no pots fer res per ajudar-nos, siguis on siguis, ho entendrem. Mirarem de fer-ho tan bé com puguem sense tu.


    QLFUA,


    Z i Aech

  


  Vaig ensenyar el missatge a l’Aech. Va donar-me’n l’aprovació amb el cap i vaig prémer la tecla d’enviar.


  —D’on creus que li venia aquesta fal·lera per la Terra Mitjana a la Kira? —em va preguntar l’Aech mentre continuàvem galopant pel bosc fosc.


  —Escapisme pur i dur —vaig contestar—. L’obra de Tolkien va inspirar directament la creació de Dracs i masmorres, i Dracs i masmorres, al seu torn, va inspirar la primera generació de dissenyadors de videojocs, els quals van intentar recrear l’experiència de jugar a Dracs i masmorres en un ordinador. La Kira, l’Og i en Halliday van créixer tots tres jugant a Dracs i masmorres i als videojocs inspirats en aquest joc. I tot plegat els va animar a crear jocs de rol per a l’ordinador. Així és com va sorgir la sèrie de l’Anorak’s Quest i, finalment, l’OASIS. Si no fos per Tolkien, aquesta colla de friquis que som ens hauríem divertit molt menys durant els últims noranta anys.


  —Què dius, ara? —va dir l’Aech—. O sigui que ell també té part de culpa de tot això? —Em va tornar a fer el seu somriure de gat de Cheshire; era la seva manera de fer-me saber que estava de broma.


  Mentre avançàvem a tota velocitat, em vaig sorprendre badant, totalment meravellat per l’entorn. Fins i tot ara, m’era impossible no quedar embadalit per l’abast i el detall de la imaginació de Tolkien. Després de gairebé un segle, encara hi havia artistes, narradors i programadors que s’inspiraven en la seva creació.


  Quan vam sortir de la frontera nord del bosc, els cavalls es van aturar de manera abrupta i l’Aech i jo ens vam trobar davant d’una terra erma, carbonitzada i desolada, que s’allargava fins on arribava la vista. Semblava que hi haguessin detonat uns quants centenars de bombes atòmiques, totes durant els últims mesos. A la llunyania, les Muntanyes de Ferro s’estenien per tot l’horitzó septentrional. I gairebé al bell mig, directament davant nostre, tres enormes i altíssims volcans negres sobresortien entre els cims de la serralada i s’alçaven cap als núvols negres i espessos que s’arremolinaven al cel.


  Estava cansat de comprovar el mapa cada pocs minuts per saber què estava mirant, o sigui que vaig fer una cosa que la majoria de gunters amb una mica d’autoestima no farien mai: vaig accionar els rètols de la guia turística de l’OASIS i vaig activar el software de reconeixement d’imatges. Quan vaig tornar a mirar cap al paratge erm que teníem al davant, el HUD em va informar que estava mirant el desert àrid d’Anfàuglith, un paisatge infernal desolat creat per Mórgoth quan va cremar les planes verdes d’Ard-galen amb els focs del Thangoròdrim, que era el nom dels tres cims volcànics que presidien l’horitzó llunyà.


  —No s’hi entra fàcilment a Dor Daedéloth —vaig dir, suposant que l’Aech no captaria la broma, i així va ser.


  —Dor què? —va dir.


  —Dor Daedéloth —vaig repetir, assenyalant el paisatge devastat del nostre voltant—. La terra de Mórgoth. El Senyor Fosc en persona.


  —Ai, per cert, que fa estona que t’ho volia preguntar —va dir l’Aech—. A les tres pel·lícules de hòbbits tan i tan llargues que em vas obligar a mirar, no hi sortia un paio que es deia Sàuron, el Senyor Fosc de la Terra Mitjana?


  —I tant! —vaig contestar—, però no va arribar al càrrec fins al final de la Segona Edat, després que Mórgoth acabés desterrat al Buit, que va ser quan Sàuron va pujar al poder. Però aquí, durant la Primera Edat, Sàuron només era un dels generals demoníacs de Mórgoth. A més, també era capaç de canviar de forma i transformar-se en llop o ratpenat.


  —Així doncs, Sàuron no volta pas per aquí ara, oi? —va preguntar, nerviosa, fent una ullada cap al cel fosc.


  Un cop més, no n’estava segur i vaig haver de comprovar l’entrada de Sàuron a la Gunterpèdia.


  —Sàuron està al càrrec de Tol Sírion —vaig dir, llegint directament del HUD—, una illa fortalesa situada a més de cent seixanta quilòmetres a l’est de la nostra ubicació. No crec que ens el trobem.


  —Doncs millor —va dir, i va relaxar una mica el cos.


  —No, Aech —vaig respondre—, millor, no. Sàuron és un nyicris en comparació amb el paio aquest, en Mórgoth. És dels PNJ més durs, per no dir el que més, de tota la simulació. Pel que he llegit d’ell, és totpoderós i invulnerable.


  —Què vols dir, invulnerable?


  —Doncs vull dir que no se’l pot matar —vaig contestar—. Pel que he llegit als fòrums de gunters, se suposa que és possible desterrar Mórgoth al Buit per sempre més, però per fer-ho, primer caldria completar una sèrie sencera de missions de nivell èpic per aconseguir l’ajuda dels Vàlar, i potser trigaríem setmanes a completar-les. Tot això, esclar, si tingués prou coneixement sobre els Dies de l’Antigor per completar-les totes, cosa que no tinc.


  —Molt bé —va dir l’Aech, mentre ho processava—. Llavors, si no podem matar Mórgoth, com se suposa que hem d’agafar els dos últims fragments de la seva corona?


  —Encara hi estic treballant —vaig dir, mentre assenyalava la tirallonga de finestres del navegador que tenia obertes a l’aire, davant meu, cadascuna amb una entrada diferent de la Gunterpèdia—. Dona’m uns quants minuts més.


  —Vinga, Z —va dir—. Anem per feina!


  Quan estava a punt de tornar a esperonar el cavall, li vaig agafar les regnes per aturar-la.


  —Espera’t —vaig dir—. Abans d’anar més enllà, potser aniria bé intentar ocultar-nos d’alguna manera perquè no ens ataqui cap banda d’orcs errants. Tens cap encanteri d’invisibilitat memoritzat?


  L’Aech va assentir amb el cap.


  —Esclar —va dir—. Què et sembla l’Ofuscació Millorada de l’Osuvox? És de nivell noranta-nou. Ens ocultarà de tot, fins i tot de la infravisió, la ultravisió i la vista real.


  —Perfecte —vaig dir—. El pots conjurar perquè ens faci efecte a tots dos? I als cavalls també?


  Va tornar a assentir i va murmurar uns quants encanteris. Quan va estar, tant nosaltres com els cavalls érem invisibles, però podíem veure una versió semitransparent dels nostres avatars i de les muntures al HUD, cosa que ens permetia evitar anar xocant entre nosaltres. Vam continuar disparats cap al nord, a través del paisatge erm, en direcció a les tres torres de cristall negre i roca volcànica que s’alçaven des de la llòbrega serralada muntanyosa a la llunyania.


  Vam veure un gran turó davant nostre que s’elevava enmig del paisatge pla i desolat del voltant, però quan hi vam ser més a prop, va resultar que el «turó» era una muntanya enorme de cadàvers: cossos sacrificats i desmembrats de milers d’elfs i humans. Els subtítols de la guia turística em van informar que es tractava de Haudh-en-Ndengin, el Túmul dels Morts.


  Em vaig tapar el nas i la boca amb la capa per intentar evitar el tuf fastigós que omplia l’aire. Vaig mirar l’Aech i vaig veure que ella estava fent el mateix.


  L’Aech es va quedar mirant fixament aquella enorme pila de cadàvers mentre hi passàvem pel costat. Llavors es va girar per mirar-me i va alçar la veu perquè se sentís per sobre del retruc de les peülles dels cavalls.


  —Estàs segur que no vols demanar reforços, Z? —va dir l’Aech—. Podries tornar a provar l’estratègia d’aquella altra vegada i enviar un missatge a tots els usuaris de l’OASIS per demanar-los que vinguin a ajudar-nos, no?


  —Aquest cop no funcionarà —vaig respondre—. No vindria ningú.


  —Segur que sí —va dir l’Aech—. Si els dius la veritat i els expliques que la vida de tots els usuaris de l’ONI depèn de nosaltres, estic segura que com a mínim uns quants milers vindrien a ajudar-nos.


  —Un exèrcit no ens serviria de res aquesta vegada —vaig dir—. Els Nóldor van plantar setge a l’Àngband durant més de quatre-cents anys, i mai no van aconseguir ni acostar-se als Silmarils. —Vaig brandar el cap—. Em sembla que haurem d’entrar-hi d’amagat, com Beren i Lúthien.


  —Qui dius?


  —Un home mortal i una donzella elfa immortal que estaven enamorats —vaig contestar, assenyalant l’exemplar d’El Silmaríl·lion que havia obert en una finestra al meu costat—. Van ser capaços d’esmunyir-se a l’Àngband i robar un dels Silmarils de la Corona de Ferro fent adormir Mórgoth i els seus servents. —Em vaig girar per mirar l’Aech—. Quin és l’encanteri per adormir més poderós que tens al llibre de sortilegis?


  Va treure la llista d’encanteris i se la va mirar uns segons.


  —El Son Etern d’en Mordenkainen —va dir—. I jo tinc nivell noranta-nou, o sigui que hauria de ser prou potent per deixar fregit qualsevol PNJ dins de l’àrea d’actuació, encara que pugui fer tirades de salvació.


  —Perfecte —vaig contestar—. L’hauràs de conjurar com a mínim dues vegades. Se suposa que l’entrada a l’Àngband està protegida per Càrcharoth, un llop negre gegant. L’hem de fer adormir per poder entrar. Llavors, quan aconseguim trobar el camí fins a la sala del tron de Mórgoth, allà també haurem de fer adormir tothom. I suposo que llavors podrem robar-li els fragments de la corona.


  L’Aech va assentir i en silenci va fer uns quants canvis ràpids a la llista d’encanteris memoritzats. Quan va estar, va alçar els polzes.


  —Molt bé —vaig dir—. Amb això n’hauríem de tenir prou. Diria que ja estem a punt.


  —Esperem que sí —va dir, mentre esperonàvem els nostres cavalls ansiosos per allunyar-nos del Túmul dels Morts i continuàvem endavant, en direcció a les Portes de l’Àngband, a la base del Thangoròdrim, amb aquells tres enormes cims amenaçadors que s’elevaven molt per sobre de les Muntanyes de Ferro que hi havia sota seu.


  Vaig fer servir l’opció de lupa del HUD per ampliar els pics de les tres muntanyes volcàniques descomunals, i amb prou feines vaig ser capaç de distingir el punt del cim occidental on el príncep elf Maedhros estava encadenat en un penya-segat rocós, esperant que algú el rescatés. Al pic oriental hi vaig llambregar un altre presoner de Mórgoth, un home que es deia Hurin, lligat a una cadira al cim del Thangoròdrim. Vaig suposar que aquests PNJ sempre eren allà, formant part d’algunes missions d’alt nivell dels Dies de l’Antigor que tenien lloc en aquestes muntanyes.


  Al cap d’uns minuts, l’Aech i jo ens vam trobar cavalcant per un camí llarg i estret que menava fins a les enormes Portes de l’Àngband, situades a les profunditats de la base del pic central del Thangoròdrim. A banda i banda del camí hi havia un avenc gran i obert, ple de milers de serps negres que es movien juntes i formaven una única massa bellugadissa.


  A sobre nostre, al cim dels penya-segats rocosos hi havia uns voltors d’aspecte demoníac que ens guaitaven fent uns esgarips horribles. Em vaig adonar que l’encanteri d’invisibilitat de l’Aech no tenia cap efecte sobre les criatures que vivien allà, i li vaig demanar que el desactivés. Ho va fer i vam continuar el camí cap a les dues portes immenses de ferro que presidien la paret de l’escarpat penya-segat que teníem al davant.


  Quan vam ser a pocs centenars de metres de les portes, els cavalls es van negar a acostar-s’hi més. L’Aech i jo vam desmuntar, vaig pronunciar un altre cop el nom dels cavalls, es van encongir i es van convertir de nou en minúscules figures de vidre que vaig tornar a desar de seguida a l’inventari.


  Vam arribar a les portes caminant, i vam veure que estaven obertes de bat a bat. Però un llop negre gegant feia guàrdia a la plataforma rocosa del davant de les portes, i ens mirava fixament sense parpellejar amb uns ulls que brillaven amb una lluïssor vermella enmig de les ombres de l’Àngband.


  Era Càrcharoth, una de les criatures més temibles dels Dies de l’Antigor.


  Quan l’Aech va veure la mida del llop, es va ajupir i amb les dues mans es va tornar a tocar les franges laterals de les Adidas, i l’esquema de color va canviar de blau i negre a plata i or.


  —Per jugar a basquetbol aquestes em calço —va dir l’Aech, recitant una altra estrofa de «My Adidas»—. Poso el peu a dins i tres metres m’alço.


  Quan va estar de dir aquesta frase, de sobte va créixer fins que el seu avatar va fer exactament tres metres d’alt. Gràcies al canvi de proporcions, Càrcharoth ja no quedava per sobre de l’Aech, sinó que ara ella podia mirar-lo directament als ulls vermells demoníacs.


  Càrcharoth va continuar fitant-nos fins que vam arribar al final del camí, a la base dels esglaons que conduïen a l’entrada. Vam començar a pujar-los i l’Aech va llançar l’encanteri de son al llop gegant, fent tot de gestos complicats amb les mans mentre xiuxiuejava les paraules del conjur.


  Però quan va estar de pronunciar l’encanteri, els ulls vermells brillants de Càrcharoth no s’havien pas tancat, ni havia caigut adormit, sinó que ens ensenyava les dents i al cap d’un moment se’ns va llançar a sobre per atacar-nos.


  Va ignorar l’Aech i va venir directe cap a mi, segurament perquè jo era qui tenia els fragments a l’inventari. Vaig alçar l’espasa i vaig fer uns quants passos enrere mentre Càrcharoth clavava dentades a l’aire amb unes mandíbules negres plenes d’ullals esmolats com fulles d’afaitar.


  Vaig continuar retrocedint pels esglaons mentre el llop gegant avançava cap a mi, fent petar les mandíbules a pocs centímetres de la meva cara.


  Li vaig fer unes quantes estocades amb la Glàmdring, però la brillant fulla blava de l’espasa no semblava capaç ni tan sols de travessar la pell del llop, fins i tot després d’aconseguir clavar-l’hi directament a les genives negres i plenes de baves.


  Càrcharoth es va girar per escometre l’Aech, li va aferrar una cama entre les mandíbules, la va sacsejar amb violència i la va tirar a un costat. Però l’Aech va caure dreta i va contraatacar amb una andanada de boles de foc i llamps, disparant un encanteri rere un altre.


  Vaig intentar atacar el llop gegant mentre estava distret amb la descàrrega de l’Aech, però d’alguna manera va notar que m’hi acostava i abans que li pogués clavar l’espasa va girar el cap i em va mossegar a l’espatlla. El meu avatar va perdre més de cent punts de vida, i a més va aparèixer un missatge emergent al HUD per informar-me que les dents del llop estaven recobertes amb alguna mena de verí i que aniria perdent punts de vida cada pocs segons a causa de l’enverinament. El verí de Càrcharoth també havia immobilitzat temporalment el meu avatar, deixant-me indefens davant de qualsevol altre atac…


  L’Aech i jo ens havíem enfrontat a un munt d’enemics terribles al llarg dels anys, i en tota mena de planetes diferents. Una vegada, entre tots dos havíem derrotat una tarasca a Faerun en menys de cinc minuts. Ho vam emetre en directe. Va ser bufar i fer ampolles. Però en menys de trenta segons Càrcharoth ja ens tenia contra les cordes i perdent punts de vida a raig fet.


  Vaig treure una poció per curar el verí del meu inventari i me la vaig empassar d’un glop, però em vaig esgarrifar quan vaig veure que els punts de vida continuaven baixant. El verí continuava provocant-me danys. Aquesta poció se suposava que m’havia de curar, però no havia funcionat, igual que l’encanteri de l’Aech no havia funcionat amb el llop. Era evident que alguna cosa m’havia passat per alt…


  Just quan Càrcharoth començava a acostar-se’m de nou per tornar-me a atacar, vaig veure que l’avatar engrandit de l’Aech feia un salt des de les escales i es llançava al llom de l’animal. Mentre el llop feia voltes i s’agitava per treure-se-la de sobre, l’Aech va agafar embranzida, va fer una tombarella en l’aire, va aterrar amb els dos peus al pont del nas del llop i el va apunyalar directament entre els dos ulls ferotges.


  Llavors, mentre la bèstia udolava i reculava agonitzant, l’Aech va fer una altra tombarella i va anar a parar a terra, just davant seu. Aprofitant que en aquell moment la bèstia no s’hi veia, ella va donar tot el que li quedava en un altre atac despietat amb l’espasa.


  L’Aech m’havia salvat, de moment, però vaig veure que la mossegada de la cama l’havia debilitat molt. També estava sota els efectes del verí, perquè els seus moviments eren molt més feixucs.


  Esquivava a la desesperada mentre Càrcharoth continuava provant d’esgarrapar-la amb unes enormes urpes negres. Al cap de pocs segons, el llop gegant li va fer perdre l’equilibri i va clavar les dents al tors de l’avatar. Vaig cridar l’Aech molt angoixat, perquè sabia que l’atac de la bèstia era mortal.


  L’Aech es va girar per mirar-me als ulls abans de quedar sense forces i caure a terra desplomada. El seu avatar va desaparèixer a poc a poc, deixant enrere un munt d’objectes: totes les armes i armadures del seu inventari.


  Vaig quedar garratibat, en xoc durant un segon, preguntant-me si havia acabat de perdre la meva millor amiga per sempre. Però em vaig obligar a treure’m aquell pensament del cap i vaig sortir disparat endavant per recollir tots els articles que havia deixat l’Aech i afegir-los al meu inventari, amb l’esperança que els hi pogués tornar en algun moment.


  Llavors vaig agafar l’espasa que li havia donat, l’Andúril, i la vaig empunyar amb la mà esquerra, per poder-la portar juntament amb la Glàmdring a la dreta. Les dues fulles èlfiques continuaven brillant amb una resplendor blava quan em vaig girar per enfrontar-me de nou a Càrcharoth. (M’imagino que feia força pena portant dues espases tan grosses alhora, però gràcies a les estadístiques de combat del meu avatar podia brandar-les sense cap problema. A més, era expert en atacs amb doble arma i era ambidextre, per tant, tenia tres atacs per ronda amb cada espasa i cada mà.)


  Càrcharoth em va mirar amb els seus ulls vermells refulgents, i en aquell moment em vaig adonar que eren del mateix color que la meva barra de punts de vida que veia al HUD, que feia pampallugues per recordar-me que al meu avatar li quedaven pocs segons abans de caure mort. I quan se’m morís l’avatar, no tornaria a aparèixer ni em despertaria en un cos virtual nou de trinca. Acabaria igual que l’Aech i en Shoto i tota la resta: atrapat en un coma induït per l’ONI, amb poques esperances de recuperar mai més la consciència.


  Càrcharoth continuava avançant i jo continuava retrocedint, fins que em va tenir acorralat en un extrem de l’entrada. Es va acostar i es va preparar per fer la seva segona execució, obrint les enormes mandíbules en un rictus esgarrifós. Vaig alçar les dues antigues espases èlfiques per intentar defensar-me, però era conscient que no serviria de res.


  Havia arribat el moment. Estava a punt de morir d’una mort molt real, i la meva missió estava a punt d’acabar en un fracàs absolut, un fracàs que probablement provocaria la mort de milions de persones, inclosa la dels meus dos millors amics. I mai no tindria l’oportunitat d’arreglar les coses amb l’Arty, de dir-li que l’estimava més que a cap altra persona que hagués format part de la meva vida…


  No volia morir així. En absolut.


  I en aquell moment la meva exnòvia va caure del cel.
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  Primer vaig sentir els xiscles insistents d’un ratpenat mentre Càrcharoth grunyia i se m’acostava. De cua d’ull, vaig veure les ales del ratpenat voleiant pel límit de la meva visió perifèrica. Després vaig sentir un efecte de so de transformació molt familiar —un so que sabia que estava tret dels antics dibuixos animats Super Friends—, i al cap d’un segon l’Art3mis va fer un aterratge de superheroïna just al terra rocós que em separava de Càrcharoth. De seguida es va redreçar, disposada a enfrontar-se al llop guardià de les portes de l’infern amb la capa negra i llarga onejant al vent.


  Càrcharoth va quedar immòbil de cop i va inclinar el cap de costat per mirar-se-la com un gos encuriosit. L’Art3mis va fer un pas endavant, va alçar les dues mans cap al llop gegant, com si el volgués abraçar, va començar a cantar i, en aquell precís instant, va començar a sonar de ves a saber on una música que l’acompanyava.


  —Oh, esperit engendrat pel mal! —va cantar l’Art3mis a Càrcharoth amb una veu amplificada que ressonava entre els alts murs de pedra del Thangoròdrim—. Cau ara en el fosc oblit i no pensis més en el terrible destí de la vida.


  Les parpelles del llop gegant es van agitar feixugues, i per un moment van ocultar les brases de foc viu que cremaven al mig de les dues pupil·les. Després, els ulls se li van tancar de cop i el poderós Càrcharoth va caure davant de l’Art3mis, provocant un petit terratrèmol. Quan es van aturar els tremolors, l’únic so d’aquell indret desolat eren els roncs d’aquella bèstia gegantina.


  Però abans que Càrcharoth arribés a tocar a terra, l’Art3mis ja corria esverada cap a mi.


  Em va posar les mans a la mossegada de l’espatlla, que ja se m’estava infectant. La pell i les venes del voltant s’estaven tornant negres. I va començar a cantar una altra cançó. Aquesta tenia una lletra èlfica que jo no entenia, i els subtítols del meu traductor quedaven tapats per la barra de punts de vida, que ara ocupava tot el HUD sencer. A més, feia pampallugues de color vermell per assegurar-se que sabia que al meu avatar només li quedaven cinc punts…


  L’Art3mis va acabar de cantar aquella cançó curta i la meva barra de punts de vida va tornar a quedar plena fins al màxim, i així es va quedar, cosa que indicava que també m’havia curat dels efectes del verí mortal del llop.


  Em vaig quedar a terra, estirat i tremolant, fins que vaig notar que l’Art3mis m’agafava la mà, i llavors vaig obrir els ulls i vaig veure que m’estava mirant fixament.


  —Gràcies! —vaig dir, abraçant-la ben fort, amb un fil de veu—. Gràcies per salvar-me. Gràcies per tornar.


  Al cap d’una mica la vaig deixar anar.


  —M’alegro que et trobis més bé —va dir—. Però què coi et pensaves? —Va brandar el cap—. Que et podies presentar a les Portes de l’Àngband sense cap mena de preparació i completar la Missió del Silmaril com si res?


  —No m’he presentat «sense cap mena de preparació»! —vaig replicar indignat—. No sé si t’has fixat que porto l’Andúril i la Glàmdring ara mateix! —Vaig assenyalar el camí—. I he arribat aquí al llom de Grisencrín! Ho estic fent tan bé com puc, o sigui que no em tractis com un Serrafaixa capsigrany de Pedraburgues!


  Això li va fer gràcia i es va posar a riure de gust. Quan es va haver calmat, se la veia més serena.


  —Gairebé t’hi deixes la pell, artista —va dir—. T’ha anat pels pèls.


  —No sabíem si arribaries a temps, o sigui que he fet el que he pogut. Em sap molt de greu que hagin matat l’Aech. —Se’m va fer un nus a la gola i vaig empassar-me un sanglot—. I em sap greu no haver acabat de llegir mai El Silmaríl·lion, fins i tot després d’haver-te promès que ho faria. Em sap tant de greu…


  —No passa res —va dir—. Calma’t, Z. —Va assenyalar cap a les portes obertes de l’Àngband—. Ara mateix tenim una missió pendent d’acabar. L’Aech i en Shoto compten amb nosaltres.


  —D’acord —vaig dir, mentre em posava dret—. Dona’m un minut. Vull trucar a en Faisal per confirmar que les constants vitals de l’Aech estan bé i per tornar a comprovar com està en Shoto.


  Va assentir i vaig trucar a en Faisal, però no em va contestar. Vaig deixar que sonés fins que va saltar el contestador, vaig penjar i em vaig girar cap a l’Art3mis. Tenia l’inventari del seu avatar obert al HUD i es desplaçava amunt i avall per una llarga llista d’objectes màgics.


  —Tens l’Àngrist a l’inventari? —em va preguntar—. O l’Angainor?


  Va treure una daga èlfica llarga i corbada de l’inventari, i tot seguit una cadena feta d’alguna mena de metall lluent, que també va alçar enlaire.


  Vaig negar amb el cap. Un segon després el HUD em va informar que l’Àngrist era una daga que tallava el ferro «com si es tractés de fusta verda». I vaig saber que l’Angainor era una cadena forjada per «Aulë i és més forta que qualsevol altra cadena». Estava feta amb un aliatge impossible de trencar conegut com a tilkal.


  —Ho sento —vaig dir—. No he tingut temps d’aconseguir-ne cap pel camí.


  L’Art3mis em va donar el ganivet i ella es va subjectar la cadena al cinturó.


  —Em deixes veure el Cinquè Fragment? —va preguntar.


  El vaig treure i junts vam tornar a llegir la inscripció:


  
    Guanya’t la seva mà amb la proesa més fosca de tots els temps


    A la Corona de Mórgoth t’esperen els últims dos fragments

  


  —És una trampa, Z —va dir—. No provis de treure més d’un Silmaril de la corona de Mórgoth, per molt fàcil que sembli. Si ho fas, se’t trencarà la daga i despertaràs Mórgoth i tots els seus sequaços, i això vol dir que ens haurem d’enfrontar a Gòthmog i Glàurung, a més d’una horda d’orcs, wargs, homes llop, vampirs i bàlrogs, tots sota les ordres d’Ancàlagon el Negre. Beren comet el mateix error a El Silmaríl·lion.


  Vaig deixar anar un sospir de frustració.


  —Vaig intentar llegir-lo, saps? —vaig explicar—. Però no vaig poder. Em recordava massa a tu.


  Em va estudiar la cara un moment i després va somriure.


  —Quina alineació té el teu avatar ara mateix, artista? —em va preguntar.


  —Encara soc Caòtic Bo —vaig respondre—. Per què?


  —Perquè si la teva alineació té un component maligne, el Silmaril et cremarà la mà i no el podràs agafar.


  —Gràcies per la informació —vaig dir, mirant-la directament als ulls—. Estic molt content que siguis aquí, Arty. Gràcies per venir.


  Va alçar la barbeta cap als pics amenaçadors de l’Àngband que s’alçaven davant nostre.


  —L’Og i la Kira van ser els creadors originals de les aventures de Beren i Lúthien aquí a Arda. Van dissenyar i codificar junts aquesta missió. És increïblement difícil. Ningú no ha aconseguit completar-la mai. Ni jo. De fet, és l’única missió d’aquest planeta que em queda pendent d’acabar. De fet, ni tan sols he arribat a intentar-ho.


  —Per què no? —vaig preguntar.


  —Perquè és una missió per a dues persones, Z —va explicar—, i sempre l’havia volgut fer amb tu…


  —I llavors jo ho vaig espatllar tot —vaig dir—. En soc conscient. Ho sento. Va ser culpa meva. Tot és culpa meva.


  —Va, ja veuràs com tot anirà bé —va dir, amb un somriure als llavis—. Ara mateix completarem aquesta missió, Watts. Tu i jo junts.


  —D’acord —vaig dir—. Digue’m el que he de fer i el que no he de fer. Estic a les teves ordres.


  Va començar a somriure, però de seguida es va transformar en un gest de preocupació.


  —Estàs tremolant, Z —va dir—. Et trobes bé?


  Va allargar els braços i em va agafar les dues mans. En aquell moment vaig ser conscient que em tremolaven, i que m’era impossible fer-les parar. També em vaig adonar que em petaven les dents, i em notava els primers símptomes d’una migranya…


  —Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica —vaig dir—. M’estan començant a aparèixer els símptomes. I cada vegada seran pitjors, o sigui que val més que ens posem en marxa. Només jo puc aconseguir els dos últims fragments, Arty, ningú més.


  Em va mirar en silenci uns instants i després va assentir.


  —Segur que estàs a punt?


  —Em trobo fantàstic! —vaig mentir—. Ara que ets aquí, ho veig tot d’un altre color, em sento molt més positiu.


  Va somriure, va tornar a obrir l’inventari i en va treure un casc preciós de mithril en forma de cap de drac, cobert de joies i pedres precioses.


  —Té —va dir, passant-me l’elm—. Posa-te’l, és l’Elm Drac de Dor-lomin. Et protegirà durant el combat i evitarà que les armes maleïdes del Gran Enemic t’enverinin. I té, posa’t això també.


  Em va donar una mena de capa peluda màgica, coneguda com la Capa de Llop de Dràugluin. Tan bon punt me la vaig posar a sobre, el meu avatar va començar a transformar-se en un llop gegant i em vaig veure obligat a anar de quatre grapes. Convertir-se en un altre animal quan feies servir un casc ONI era una experiència curiosa, perquè deixaves de sentir que eres a dins d’un cos humà i costava una mica acostumar-s’hi. Però jo m’havia transformat en tota mena de criatures de quatre potes en altres missions, de manera que no em venia pas de nou i tenia molta experiència a desplaçar-me de quatre grapes.


  Un cop va estar de disfressar-me, l’Art3mis va treure una mena de capa màgica del seu inventari i se la va posar. El software de reconeixement d’imatge del meu HUD la va identificar com la Capa de Ratpenat de Thuringwethil. Quan va aixecar la caputxa per posar-se-la al cap, es va tornar a transformar en un gran ratpenat i es va posar a volar, batent les ales fosques disposada a travessar les Portes de l’Àngband.


  Vaig trigar uns segons a reaccionar i llavors em vaig adonar que l’havia de seguir. Vaig fer un salt endavant i vaig córrer darrere seu de quatre grapes.


  L’Art3mis em va fer travessar les enormes Portes de l’Àngband i després em va guiar per unes escales de pedra molt dretes que baixaven cap a les profunditats cavernoses. A baix de tot ens vam trobar a l’entrada d’un laberint de corredors i passadissos foscos, i tots descendien més avall encara sota terra.


  Estava a punt de tirar recte endavant, cap al passadís més ample i més ben il·luminat, quan l’Art3mis va volar al mig del pas i va recuperar la forma humana.


  —Si continuem per aquí, ens veurem obligats a passar per la Piràmide Laberíntica —va explicar—. És una masmorra subterrània grandiosa, amb cent nivells creats per generació procedimental de mida i perillositat creixents. És una recreació dels antics jocs d’estil Rogue però a l’entorn de l’Àngband. —Va assenyalar cap a la dreta—. Per sort, conec una drecera que porta directament a la Sala Més Baixa, on Mórgoth té el seu tron. Segueix-me, Serrafaixa.


  La vaig seguir pel corredor adjacent i vam recórrer una breu distància. Llavors es va aturar i va prémer suaument amb el palmell una part indeterminada de la paret del corredor. Amb un xerric de pedres, la paret va lliscar enrere i va deixar al descobert l’entrada a un passadís secret. L’Art3mis hi va entrar i em va fer un gest perquè la seguís. Quan vaig ser al seu costat, va tornar a posar la mà a la paret i la pedra es va col·locar de nou al seu lloc. Al cap de pocs minuts vam sortir per una altra porta secreta, a pocs metres de la sala del tron de Mórgoth.


  L’Art3mis es va treure la caputxa de la capa.


  —Molt bé, Z —va dir—, aquest és el pla. La màgia normal no funciona contra Mórgoth, però espero que una cançó encanteri de la Terra Mitjana el deixi KO, tal com he fet amb el llop Càrcharoth. En tinc una de nivell noranta-nou que hauria de ser impossible que la resistís. Esperem que la meva pronunciació en quenya estigui a l’altura de les circumstàncies.


  Tot seguit va avançar a gambades i va entrar decidida per les portes obertes de la sala del tron de Mórgoth, com si anés de visita reial, mentre jo, conservant la forma de llop, trotava als seus talons.


  La Sala Més Baixa era una gran cambra cavernosa amb el terra de bronze polit. Les parets estaven plenes de poltres de tortura i donzelles de ferro, així com estàtues de serps negres recargolades. Un immens tron de metall presidia l’altre extrem de la sala, on hi havia un gegant fosc assegut. Mórgoth em va semblar fins i tot més terrorífic del que m’havia imaginat. Era una figura demoníaca imponent vestida amb armadura de plaques negres, com si hagués sortit de la portada de qualsevol àlbum de heavy metal del més dur. L’únic accessori que tenia era una arma de mà de més de dos metres de llargada col·locada sobre la falda. El meu HUD em va informar, útil com sempre, que es coneixia com a Grond, el Martell de l’Infern, i que era capaç de matar qualsevol avatar d’un sol cop.


  Tan bon punt vam veure Mórgoth, l’Art3mis es va posar a cantar. La seva veu ressonava per les parets fosques de la cambra, i quan va estar de la cançó, tots els orcs, els bàlrogs i les altres criatures temibles que feien guàrdia a la cort de Mórgoth s’havien sumit en un son profund. Van haver de passar uns quants segons terrorífics fins que el mateix Mórgoth, encara assegut al tron, es va inclinar endavant, inconscient, i va caure de morros al terra de bronze amb un terrabastall metàl·lic tan fort que va semblar una allau de ferro. La corona li va caure del cap i va venir rodolant fins al meu davant, amb tres Silmarils lluents incrustats a la franja de ferro negre.


  Vaig mirar cap a la cara de Mórgoth i l’únic que vaig veure va ser una massa de foscor sense cap forma definida. Era realment aterridor, i de seguida en vaig apartar la vista. En aquell moment em vaig adonar que tenia les dues mans plenes de cicatrius, com si se les hagués cremat, i també vaig veure que li faltava una part del peu dret, com si l’hi haguessin escapçat en combat.


  L’Art3mis em va fes gestos perquè m’acostés a la corona mentre ella començava a cantar una altra vegada el mateix encanteri. L’havia de conjurar de manera constant per fer que tothom continués dormint.


  Em vaig treure la Capa de Llop i vaig recuperar la meva forma humana. Després vaig treure l’Àngrist i la vaig fer servir per alliberar un dels Silmarils lluents de la corona de ferro de Mórgoth, però quan vaig tenir la joia brillant a la mà, no va passar res. Ni un esclat de llum, ni un flashback. Tampoc es va produir cap transformació en el Sisè Fragment. Continuava sent un Silmaril i prou.


  El Silmaril emetia moltíssima llum, com un far encès, i el vaig desar a l’inventari. Vaig tornar a mirar la corona. Vaig tenir la temptació d’arrencar-ne la segona joia. I la tercera també, posats a fer! És que les tenia allà mateix, davant meu! Però amb un gran esforç vaig fer cas de l’advertència de l’Arty, esperant que tingués raó. Si aquesta era realment la joia que ens feia falta, potser es transformaria en el fragment un cop haguéssim fugit dels confins de l’Àngband.


  Quan va veure que ja teníem el premi, l’Art3mis va parar de cantar, ens vam tornar a posar les disfresses màgiques i ens vam dirigir cap a la superfície, seguint la mateixa ruta secreta per la qual havíem vingut.


  Quan vam arribar a dalt de tot de les escales i vam tornar a veure les grans portes de ferro, ens vam trobar una altra vegada el pas barrat. El llop gegant Càrcharoth s’havia despertat de la becaina.


  En aquell mateix moment, em va aparèixer de sobte el Silmaril a la mà dreta. Vaig provar de guardar-lo de nou a l’inventari, però no hi havia manera: tenia la joia enganxada al palmell de la mà dreta. No me’n podia desfer.


  —Si proves d’anar més enllà de Càrcharoth, et mossegarà la mà, te l’arrencarà i se l’empassarà, amb el Silmaril de regal —va explicar l’Art3mis—. Tal com va fer amb Beren. I si això passa, el Silmaril cremarà Càrcharoth per dins, el farà embogir de dolor i fugirà camps enllà. Llavors l’haurem de perseguir i perdrem encara més temps, cosa que no ens podem permetre.


  —Molt bé —vaig dir—. I per què no el fas adormir un altre cop?


  —No puc —va respondre—. Lúthien només el va poder embruixar una vegada, per entrar.


  —Doncs com se suposa que hem de desfer-nos d’aquesta cosa?


  —Amb una mica d’ajuda d’un amic —va contestar l’Art3mis—. Només hi ha una criatura que es pot enfrontar a Càrcharoth…


  Va treure una figureta petita de vidre de l’inventari que semblava un gos gros amb molt de pèl blanc. Vaig pensar que devia ser una Figureta de Poder Meravellós com les que tenia jo de Grisencrín i Felarof, però no n’havia vist mai cap en forma de gos.


  L’Art3mis va deixar la figureta a terra, davant nostre, es va posar dos dits a la boca i va fer un xiulet agut i llarg abans de cridar-ne el nom:


  —Huan!


  La figureta va començar a créixer i a transformar-se en un gos llop irlandès enorme amb una capa de pèl blanc llarg. Era de la mida d’un cavall petit. El gos llop va fer una reverència a l’Art3mis, va ensumar l’aire i es va girar. Quan va veure Càrcharoth, immediatament li va ensenyar les dents esmolades.


  L’Art3mis es va inclinar cap al gos llop i li va dir alguna cosa en síndarin a cau d’orella, i Huan va fer un salt i va arremetre contra Càrcharoth. Amb les seves mandíbules poderoses, va clavar una mossegada al coll del llop. L’impacte va fer caure Càrcharoth de costat i va deixar-nos lliure el camí de sortida.


  L’Art3mis i jo vam córrer mentre Huan distreia el llop el temps suficient per poder-nos escapar per les portes obertes.


  Tan bon punt vaig travessar el llindar i vaig sortir de la fortalesa fosca de l’Àngband, el Silmaril de la mà dreta es va transformar en el Sisè Fragment, i va començar un altre flashback.


  Durant el primer parell de segons no veia res. Llavors, algú em va treure la bena que portava i em vaig trobar davant de les cascades de Rivendell, amb una mansió d’aspecte molt familiar al bell mig. L’Og ensenyava per primer cop a la Kira la casa que havia construït per a ella, el lloc on passarien junts la resta de les seves vides.


  La Kira es va tombar i vaig notar com li bategava el cor mentre contemplava amb admiració aquell entorn preciós. Després va mirar el seu marit als ulls i va dir:


  —Ostres, Og…, vull viure aquí per sempre més.


  I llavors es va acabar i ja tornava a ser a Arda, dret al costat de l’Art3mis just davant de les Portes de l’Àngband, amb el Sisè Fragment ben aferrat a la mà dreta. Me’l vaig mirar. Tenia una lletra L cal·ligràfica i ornamentada gravada a la superfície cristal·lina. La vaig reconèixer de seguida com el símbol del personatge de la Leucòsia, el que havia fet servir per adornar la seva fitxa de personatge de Dracs i masmorres. Havia vist aquella mateixa lletra L a la llibreta de la Kira, a la il·lustració del Temple de la Leucòsia. El seu símbol de personatge estava gravat a la superfície de l’altar de pedra i coincidia exactament amb el símbol gravat al Sisè Fragment.


  Vaig buscar la ubicació del temple a Chthonia en el meu atles de l’OASIS i vaig provar de teleportar-nos-hi, però no hi va haver manera: no érem a cap zona de sortida designada.


  De sobte, es van sentir trons al cel gris i van començar a sorgir uns llamps vermells a tot el voltant mentre la terra començava a tremolar. A sobre nostre es van sentir una sèrie d’explosions molt fortes; tots dos vam mirar enlaire i vam veure com sortien erupcions de foc i fum dels tres cims volcànics del Thangoròdrim. Al cap d’un moment van començar a ploure pedres en flames i metall fos per tot el paisatge.


  —L’Àngband s’ha despertat! —va cridar l’Art3mis, mentre m’estirava per allunyar-me de la porta. Vaig sentir els crits i els rugits de tota mena de criatures repugnants que s’obrien pas cap a la superfície. La porta secreta del nostre darrere va començar a vomitar sequaços de Mórgoth, i encara en sentíem més acostant-se per la porta principal, just davant nostre. Estàvem atrapats enmig de dos exèrcits malvats que se’ns tirarien a sobre al cap de no res.


  No semblava pas que tinguéssim cap escapatòria, i quan em vaig girar cap a l’Art3mis per veure què havíem de fer, va assenyalar al cel.


  Un parell d’àligues gegants baixaven cap a nosaltres, amb les urpes enfora. Com que vaig veure que l’Art3mis no es movia, jo tampoc ho vaig fer, i en un tres i no res les àligues ja ens havien agafat i se’ns enduien volant.


  Un cop fora de perill i sobrevolant els núvols, vam enfilar-nos als seus lloms i l’Art3mis em va presentar els nostres nous amics. Ella muntava Gwàihir, i jo anava a cavall de Landròval.


  —Aquestes àligues són les que van rescatar Beren i Lúthien quan fugien de l’Àngband —em va explicar l’Art3mis. Després va assenyalar els tres cims volcànics encara amenaçadors darrere nostre, que no paraven d’escopir foc i llamps cap al cel cada vegada més fosc—. Les Grans Àligues solien fer el seu niu aquí, als cims del Thangoròdrim, però ara ho fan a la serralada del Crissàegrim, al sud d’Echoriath.


  Pel motiu que fos, el seu fer calmat de guia turística em va fer riure.


  —Perdona —vaig dir, quan em va mirar—. És que m’encanta escoltar-te quan expliques històries d’aquestes, Arty. Sempre m’ha agradat.


  Va fer un somriure trist i va apartar la mirada. Però jo la vaig continuar mirant. En aquell moment, estava més preciosa que mai, com una deessa guerrera cavalcant el cel d’Arda a cavall d’una Gran Àliga, amb els cabells foscos onejant al vent darrere seu.


  L’Aech tenia raó. Encara estava enamorat d’ella. I sempre més n’estaria. L’únic que volia era viure prou temps per poder esmenar els meus errors i aconseguir el seu perdó, si podia.


  Mirant l’Art3mis, vaig sentir una mica de llàstima per l’Anorak. En la seva ment retorçada, feia tot això perquè també creia que estava enamorat de la Kira i frisava per tornar-li la vida. I en el fons de la seva ànima il·lusa, estava segur que la podria convèncer de correspondre-li els sentiments i així posar fi a la seva solitud.


  L’Anorak estava boig, però no era estúpid. De ben segur que no creia que el deixaríem rondar alegrement per l’OASIS per sempre més, després de tot el que havia fet. Quina devia ser la seva jugada final?


  Em va venir una esgarrifança quan vaig tornar a pensar en la possibilitat d’aquella «nau dins d’una ampolla» de Moriarty. Podria ser que l’Anorak hagués creat una simulació independent per tenir la Kira per a ell sol per sempre més?


  Potser l’Anorak havia muntat una granja de servidors en un búnquer subterrani ves a saber on, amb plaques solars a la superfície? O potser tenia la intenció de fer servir un satèl·lit en òrbita també amb energia solar?


  No creia pas que l’Anorak s’hagués construït un món virtual per a ell sol. Necessitava uns processadors prou potents per crear una simulació on es pogués instal·lar i hi pogués viure pels segles dels segles. Un OASIS per a ell sol.


  Però de fet, a l’Anorak no li calia pas crear-se aquesta nau dins d’una ampolla, oi? Jo ja n’hi havia creat una de perfecta per a ell, a bord de la Vonnegut. El seu ordinador de bord ja contenia el nostre propi univers simulat privat: l’ARC@DIA. I encara no hi havia cap avatar controlat per humans a dins, només hi vivien PNJ. L’únic que havia de fer l’Anorak era carregar-s’hi ell mateix i a la Leucòsia, fent servir l’enllaç de pujada de dades que jo ja utilitzava per carregar el contingut nou de l’OASIS. Llavors totes dues IA podrien ocultar-se a dins de l’ordinador de bord i passar desapercebudes fins que la nau abandonés la Terra.


  Excepte que l’Anorak descobrís una manera d’agafar el control de la nau i marxés abans. I això probablement no li costaria gaire de fer, perquè m’havia esforçat moltíssim a assegurar-me que podíem controlar totes les funcions de la nau i els telebots de servei mentre estàvem connectats a l’ARC@DIA.


  Segur que ho faria així. Un cop tingués la Leucòsia, l’Anorak maquinava robar-nos la nau espacial interestel·lar i fugir de la Terra.


  Em va passar pel cap de compartir aquesta teoria amb l’Art3mis, però vaig decidir guardar-me-la per a mi mentre hi haguessin PNJ presents. No trobava pas gens paranoic pensar que l’Anorak podia haver descobert alguna manera d’espiar-nos a través d’ells.


  Solcant l’aire amb les seves formidables ales, Gwàihir i Landròval ens van portar per sobre del paratge erm i desolat d’Anfàuglith i per Taur-nu-Fuin, fins a la vall del Túmladen, a les Muntanyes Circumdants, on hi havia la ciutat èlfica oculta de Góndolin. Ens van deixar en un prat als afores de la ciutat, just a dins d’una zona de teleportació de sortida designada. Vam donar les gràcies a les àligues i ens vam acomiadar, i tot seguit van emprendre el vol cap a la resplendent albada de tons vermells i porpra.


  Quan ja no hi eren em vaig afanyar a explicar a l’Art3mis la meva teoria sobre el pla de l’Anorak amb la nau Vonnegut. Vaig pensar que la deixaria impressionada, però no, l’únic que va fer va ser donar-me la raó.


  —Molt bé, tan bon punt em desconnecti, ho compartiré amb en Miles i el nostre equip de seguretat —va dir—. Ho tindrem en compte i dissenyarem un pla mentre tu vas a buscar l’últim fragment. Et sembla bé?


  Vaig assentir. L’Art3mis va treure un objecte petit de l’inventari i me’l va donar. Semblava un dispositiu hàptic en miniatura, feia uns set centímetres de llarg. Segons la descripció de l’article, era una Estació de Control de Telebot Tàctic.


  —Això et permetrà sincronitzar-te amb un dels telebots que desplegarem a l’antiga mansió de l’Og —va explicar l’Art3mis—. Ja t’avisaré perquè l’activis.


  —Gràcies, Arty —vaig dir, mentre afegia l’article al meu inventari—. Per tot.


  —De res —va respondre somrient. I llavors, per a sorpresa meva, l’Art3mis se’m va acostar i em va fer un petó a la galta.


  —Bona sort —va dir, un instant abans de teleportar-se i desaparèixer.


  Em vaig quedar quiet un moment, tocant el punt exacte de la meva galta on m’havia fet el petó. Llavors em vaig adonar que les mans em començaven a tremolar una mica. El temps se m’estava esgotant a marxes forçades.


  Vaig respirar fondo i em vaig teleportar a Chthonia per aconseguir l’últim dels Set Fragments.


  0026


  Vaig comprovar dues vegades les coordenades a l’atles de l’OASIS i em vaig teleportar directament al cim del pic més alt de la serralada de Xyxaria, situada al continent de Xyxaria, a l’hemisferi sud de Chthonia.


  Ja havia sobrevolat aquesta serralada diverses vegades abans, quan explorava altres parts del món d’en Halliday, però no havia posat mai els peus a les muntanyes. No hi havia cap motiu per fer-ho, perquè aquí no hi havia res de res. Tota la serralada era una mena de zona intermèdia: una parcel·la de paisatge creat per generació procedimental on no hi havia PNJ per interactuar ni missions per completar. Milers de gunters havien explorat fins a l’últim centímetre d’aquestes muntanyes i tots havien acabat confirmant que aquí no hi havia absolutament res interessant.


  Però quan el meu avatar es va rematerialitzar al capdamunt d’aquell cim, vaig veure que hi havia alguna cosa: el Temple de la Leucòsia. Un cercle format per set pilars de granit cisellat, semblant a les pedres de Stonehenge, amb un altar elevat al mig.


  Sabia que era impossible que aquesta estructura hagués estat allà abans d’avui. Algú l’hauria d’haver vist. Coi, és que fins i tot jo l’hauria copsat alguna de les vegades que hi havia passat volant per sobre.


  Vaig entrar al temple, em vaig acostar a l’altar, vaig treure la llibreta Trapper Keeper de la Kira i la vaig obrir. Vaig anar passant pàgines fins que vaig trobar la il·lustració del Temple de la Leucòsia feta amb llapis. El temple que tenia davant meu era exactament igual que el dibuix de la Kira. Una estàtua de pedra del seu avatar, la Leucòsia, presidia l’altar. A la mà dreta hi tenia un escut rodó adornat amb el símbol del seu personatge. La mà esquerra, oberta, era buida, amb el palmell mirant amunt, cap al cel gris. A sota de l’estàtua, cisellades a la superfície plana de la pedra de l’altar, s’hi llegien aquestes paraules:


  
    Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena


    En els set mons on la Sirena una vegada va participar


    Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar


    Per poder recompondre de nou tota la Sirena.

  


  A sota de la inscripció hi havia sis cavitats idèntiques en forma de fragment, també esculpides a la superfície de l’altar.


  Era ben obvi què havia de fer.


  Vaig treure de l’inventari del meu avatar els sis fragments que havia recollit i els vaig col·locar a les sis cavitats de la superfície de l’altar. Els fragments desprenien una resplendor blava a mesura que els anava posant al seu lloc. Un cop els vaig tenir posats tots sis, es va produir un flaix de llum encegadora just allà davant meu. Quan vaig recuperar una mica la visió, vaig veure que la mà oberta de l’estàtua tenia el setè i últim fragment. Feia una resplendor blava, com els altres.


  Vaig recuperar els sis primers fragments de l’altar i vaig tornar-los a guardar a l’inventari. Després vaig estirar el braç per agafar el Setè Fragment de la mà de l’estàtua i me’l vaig posar a la meva. En aquell moment vaig experimentar l’últim flashback…


  La Kira estava asseguda en una cadira al Laboratori de Recerca en Accessibilitat de GSS, abans que en Halliday el tanqués. El vaig reconèixer perquè n’havia vist algunes fotos i vídeos d’arxiu.


  En James Halliday estava dret davant seu, amb el que semblava un primer prototip de casc d’Interfície Neural de l’OASIS a les mans. Era molt més gran i molt menys estilitzat que els models comercials. De fet, era tan voluminós que més aviat semblava un casc de moto gros.


  L’Og estava dret un tros enllà, i se’l veia nerviós.


  —Els usuaris d’aquest dispositiu podran controlar els moviments del seu avatar de l’OASIS amb la ment —va explicar en Halliday, mentre amb molt de compte posava el prototip al cap de la Kira/meu—. Un minut i estarà calibrat.


  Llavors en Halliday es va acostar a un tauler de control, va prémer un botó i vaig veure un flaix de llum breu i encegador.


  El flashback es va acabar i em vaig trobar de nou a Chthonia, dret davant del Temple de la Leucòsia, amb el Setè Fragment a la mà. El vaig afegir immediatament a l’inventari del meu avatar. Me’ls vaig mirar tots set, alineats de costat, i després em vaig tornar a fixar en les paraules gravades a l’altar del temple: Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar.


  Vaig recordar els «tributs» que m’havia vist obligat a pagar, els set flashbacks que havia experimentat.


  A Middletown havia vist la Kira a l’institut, creant la seva primera obra d’art digital.


  A Kodama, vaig viure el moment en què l’Og li havia dit per primera vegada que l’estimava.


  A Shermer, va aparèixer l’Og a casa de la Kira, a Londres, per rescatar-la i tornar-se-la a emportar cap a Ohio.


  A Halcydonia va ser quan la Kira va ensenyar a l’Og el logotip que havia dissenyat per a la seva nova empresa.


  Al Més Enllà havia vist Prince cantant-li una cançó pel seu aniversari, regal de l’Og.


  A Arda havia reviscut el moment en què l’Og li havia mostrat la rèplica de Rivendell que havia construït per a ella.


  I ara, finalment, aquí a Chthonia havia experimentat els últims set segons de records de la Kira que en Halliday havia enregistrat, concretament del dia que ell havia copiat el contingut de la ment de la Kira sense que ella ho sabés i per tant sense el seu permís.


  Com es devia haver sentit en Halliday experimentant aquests records en la pròpia pell? Veure en primera persona l’amor entre l’Og i la Kira, i ell retratat com un intrús trist i obsessionat, com l’amic brillant però totalment inútil que només aguantaven per pena. Havia triat aquests moments per torturar-se? O potser per assegurar-se que fos qui fos que despertés la Kira, entengués la mala jugada que li havia fet i l’abast de la seva maldat?


  Evidentment, ara em sentia més a prop de la Kira, era més conscient de la seva dimensió com a ésser humà i com a artista. I també tenia molt més clar com era en James Donovan Halliday. Sense cap mena de dubte havia sigut un geni, però fins feia tan sols un dia, jo el considerava un geni benèvol que havia fet servir la intel·ligència i la imaginació per elevar la humanitat. Ara, en canvi, era impossible negar que també havia sigut un ésser humà profundament pertorbat. Immoral. Desequilibrat. Emocionalment inepte. Un tecnoermità que havia traït la confiança dels dos millors amics que tenia al món.


  S’havien acabat els meus dies d’idolatrar-lo.


  També s’ha de dir que els meus dies estaven a punt d’acabar-se, però mira…


  Vaig mirar amunt, cap a l’estàtua de la sirena Leucòsia, i li vaig fer una reverència d’agraïment. En aquell moment vaig veure que el braçalet de detecció que duia al canell començava a brillar de color blau. Al cap d’un segon, just darrere meu, vaig sentir un efecte de so de teleportació que m’era molt familiar, el dels antics dibuixos animats de Dracs i masmorres que se sentia sempre abans de l’arribada de l’Anorak.


  —Ho has tornat a fer! —vaig sentir que deia—. Enhorabona, Parzival!


  Em vaig girar i vaig trobar-me l’Anorak, amb un gran somriure a la cara.


  —I encara t’han sobrat més de deu minuts! —va afegir, mentre assenyalava el seu Swatch.


  —Fixa’t, ja ha aparegut el Master Control Program —vaig dir—, que ve a recollir el rescat.


  L’Anorak va ignorar l’insult i va somriure encara més.


  —Ets impressionant, Wade —va dir—. Havia calculat que tenies una probabilitat extremament baixa d’aconseguir-ho.


  —M’hi han ajudat molt els meus amics —vaig dir—, i alguns s’hi han quedat, pel camí.


  El somriure de l’Anorak es va esfumar i va parar la mà.


  —Combina els Set Fragments i dona’m l’Ànima de la Sirena —em va ordenar—. Després t’alliberaré a tu, els teus amics i la resta d’ostatges, tal com t’he promès.


  Em van venir ganes de treure una de les meves espases vorpals i tallar-li el cap de soca-rel, però no ho vaig fer. Vaig resistir la temptació i vaig seguir el pla acordat.


  Vaig obrir l’inventari del meu avatar i en vaig treure set fragments, però no els Set Fragments de debò que havia estat recollint durant les últimes dotze hores, sinó unes falsificacions idèntiques, uns artefactes màgics nous de trinca creats pels nostres programadors de l’OASIS a GSS seguint les especificacions que jo els havia donat. L’objectiu de les falsificacions era que tinguessin el mateix aspecte i les mateixes propietats màgiques detectables que els fragments reals, que jo mantenia ben guardats a l’inventari del meu avatar.


  Vaig col·locar els set fragments falsos a sobre de l’altar, l’un al costat de l’altre, i després els vaig muntar, un per un, com les peces d’un puzle en 3D. Un cop van ser totes les peces al seu lloc, es va produir un altre flaix de llum i es van fusionar per formar una gran joia facetada i perfectament simètrica sobre el palmell de la meva mà oberta. Palpitava amb una llum blava interior que sonava com els batecs del cor.


  Durant un moment em vaig quedar meravellat mirant aquella preciosa joia, i després la vaig passar a l’Anorak, que ja estirava la mà per agafar-me-la. Quan va tocar la joia amb la mà, l’article es va transferir de l’inventari del meu avatar al del seu. Però en aquell mateix instant, vaig poder seleccionar un article de l’inventari de l’Anorak i transferir-lo al meu, i tot perquè ell havia comès l’error d’acceptar un artefacte màgic nou de trinca dissenyat per mi, amb el nom de Joia de l’Adquisició. Quan un altre avatar —o PNJ— te l’agafava, a canvi et permetia agafar-li qualsevol article del seu inventari. Per això quan l’Anorak va tocar la joia, em va aparèixer al HUD una llista amb tots i cadascun dels articles del seu inventari. Estava ple d’objectes màgics i artefactes poderosos, més dels que mai havia vist en un sol lloc. La llista estava ordenada alfabèticament, de manera que vaig avançar pàgines ben ràpid fins que vaig trobar l’únic article que m’interessava: la Túnica de l’Anorak.


  Vaig seleccionar l’objecte al meu HUD i la túnica va desaparèixer immediatament de l’avatar de l’Anorak, que va quedar de nou amb el seu aspecte alternatiu: el d’en James Halliday de mitjana edat, vestit amb texans gastats i una samarreta descolorida dels Space Invaders.


  Per primera i única vegada a la meva vida, vaig veure que l’Anorak semblava genuïnament sorprès. Però no tenia temps de quedar-me i gaudir-ho. En el moment en què la Túnica de l’Anorak em va aparèixer a l’inventari, me la vaig posar immediatament i la vaig fer servir per teleportar-me a l’únic lloc de l’OASIS on cap altre avatar ni PNJ podia seguir-me: a la petita biblioteca de dalt de tot de la torre més alta del Castell Anorak…


  A la sala on hi havia el Gran Botó Vermell.


  Nivell sis


  La ment és l’única cosa de valor que tenen els éssers humans. Per què ha d’estar lligada a una bossa de pell, sang, pèl, carn, ossos i tubs?
No és estrany que les persones no siguin capaces d’aconseguir res, tota la vida enganxades a un paràsit que contínuament s’ha d’omplir de menjar i protegir de les inclemències meteorològiques i dels gèrmens. I per acabar-ho d’adobar, sempre s’acaba espatllant, per molt que l’omplis i el protegeixis!


  KURT VONNEGUT JR.


  0027


  Quan em vaig rematerialitzar a dins de l’estudi de la torre més alta del Castell Anorak, estava dret just al davant del pedestal on hi havia l’Ou de Pasqua d’en Halliday. Vaig córrer cap a l’estanteria de la paret i vaig agafar un llibre pel llom, una novel·la titulada Simulacron-3. Vaig sentir un clic, l’estanteria va lliscar cap a un costat i va revelar una placa metàl·lica quadrada encastada a la paret. Al centre de la placa hi havia un botó vermell, tan gros que era còmic, amb una única paraula gravada: OFF.


  Vaig treure un Cub de Força de l’inventari i el vaig activar. Va aparèixer un camp de força en forma de cub al voltant del meu avatar. Ho vaig fer per precaució; sabia per experiència que cap altre avatar ni PNJ podia seguir-me a dins d’aquesta habitació. Però tot i així, em preocupava que l’Anorak pogués ser una excepció, perquè ell ja havia estat aquí com a mínim una vegada, el dia que vaig guanyar el concurs. Però aquell també va ser el dia que em va donar la Túnica de l’Anorak i que em va transferir tots els seus poders. Per això suposava que ara ja no tenia capacitat per tornar a entrar en aquella habitació al mateix temps que jo.


  Vaig sentir l’efecte de so de teleportació de l’Anorak, i amb un gran alleujament vaig veure que reapareixia just a fora de la finestra oberta de l’estudi. Havia suposat bé. En Halliday havia programat aquesta habitació del castell perquè només jo, el guanyador del concurs, hi pogués entrar. És a dir, que quan l’Anorak havia llançat un encanteri per teleportar-se a la meva ubicació, el sistema no el va poder complir, i per això l’havia teleportat just a fora l’estudi.


  Com que no tenia terra sota els peus, es va desplomar uns quants segons, fins que va tornar a aparèixer levitant a la meva alçada. Es va quedar surant a l’altra banda de la finestra per poder parlar amb mi.


  —Molt espavilat, Wade —va dir l’Anorak—. No he sabut anticipar aquesta sèrie d’esdeveniments, segurament perquè les teves accions no tenen cap mena de sentit. Però no ha canviat res, noi…


  Vaig desactivar el Cub de Força i el vaig desar, vaig treure un Anell de Telecinesi i me’l vaig posar al dit del mig de la mà esquerra. Llavors vaig alçar la mà dreta i la vaig posar lentament sobre el Gran Botó Vermell.


  —Sabem on tu i en Sorrento reteniu l’Og com a ostatge —vaig dir—. A la seva antiga residència de Babbitt Road, aquí a Columbus. Ara mateix GSS té una esquadra de telebots a fora per rescatar-lo. Deixa’l anar o premo el botó.


  Va somriure i va negar amb el cap.


  —No puc pas fer-ho això, noi! —va contestar, ben content—. Seria una jugada ben imbècil. Ara que tu i els teus amics m’heu ensenyat exactament on i com obtenir els Set Fragments, puc fer el mateix amb l’avatar de l’Og… quan esbrini la seva frase de contrasenya. I no trigaré gaire a aconseguir-la. De fet, estic segur que ja l’hauria descobert si en Halliday no m’hagués eliminat tants records.


  —Anorak —vaig dir—, no faig conya. Si no deixes anar l’Og sa i estalvi, et juro per Crom que pitjaré aquest collons de botó i t’esborraré, psicòpata de merda, juntament amb els Set Fragments i la resta de l’OASIS. Se me’n refot de les conseqüències.


  Vaig treure un enorme estèreo portàtil de l’inventari i el vaig deixar a terra. Vaig ficar-hi una cinta a dins i vaig prémer Play. A través dels altaveus va començar a retrunyir la mateixa cançó de Peter Wolf que havia fet servir abans l’Anorak per mofar-se de nosaltres, i em vaig posar a cantar l’entrada:


  Lights out ah ha. Blast, blast, blast.


  A l’Anorak no li va fer gens de gràcia. Va obrir la boca per cridar-me alguna cosa, però abans que pogués pronunciar cap paraula vaig fer servir l’Anell de Telecinesi per tancar els porticons de la finestra i passar el baldó, de manera que l’Anorak ja no podia veure’m ni sentir-me, i viceversa. I tampoc no podia fer servir màgia ni tecnologia de cap mena per espiar-me mentre fos en aquella habitació. Però jo sí que podia controlar-lo a ell a través de qualsevol dels canals de vídeo en directe que emetien els avatars que ara mateix es congregaven a fora del castell. Continuava surant davant de la finestra tancada i barrada, mirant-la en silenci.


  Vaig obrir el HUD i vaig enviar un text a l’Art3mis amb el senyal que havíem acordat abans:


  SI VOLEM, PODEM BALLAR


  La seva resposta va aparèixer a dalt de tot del meu HUD al cap de pocs segons:


  SERÀ COM L’AURORA ROJA!


  Vaig somriure i vaig treure de l’inventari la diminuta Estació de Control de Telebot Tàctic que l’Art3mis m’havia donat i la vaig tirar a terra, on en un instant va créixer fins a ser de mida real. Per l’alçada i l’aspecte semblava un dispositiu d’immersió convencional de l’OASIS. Fins i tot tenia una cinta de córrer omnidireccional incorporada a la base. Vaig trobar irònica aquesta semblança, ja que la finalitat del dispositiu era exactament la contrària: en comptes de permetre’m fer servir el meu cos real per controlar un avatar de l’OASIS, l’Estació de Control de Telebot em permetia fer servir el meu avatar de l’OASIS per controlar un cos robòtic en el món real.


  L’Estació de Control de Telebot es va engegar automàticament quan m’hi vaig enfilar. Uns braços robòtics llargaruts van sortir del dispositiu per col·locar un visor virtual i un vestit hàptic de l’OASIS al meu avatar. Això em permetria veure, sentir, notar i tocar el món real des de dins de l’OASIS a través de l’aparell sensorial del telebot que em disposava a pilotar.


  Amb les càmeres adaptades al cap, vaig veure que el meu telebot continuava al port de càrrega, situat a la part del darrere d’un PTB —un portatelebots blindat— que estava en moviment. Al meu voltant hi havia almenys un parell de dotzenes de telebots idèntics. Els vaig reconèixer com a Okagami ACT-3000 nous de trinca, telebots de combat blindats amb metralladores a l’avantbraç i llançadores de míssils a l’espatlla. El meu equip de seguretat de casa feia servir ACT-2000, dissenyats específicament per a la defensa domèstica. Els 3000, en canvi, s’havien dissenyat per a ús militar en cas de guerra. Aparentment, en Miles i la Samantha havien decidit no arriscar-se ni deixar caps per lligar.


  Quan vaig bellugar el cap del meu telebot per fer una ullada a l’entorn, vaig veure la Samantha i en Miles a pocs metres de distància, a l’altra banda d’una finestra a prova de bales que separava la bodega de càrrega de la cabina blindada del PTB. Tots dos anaven equipats amb visors i guants hàptics de l’OASIS, perquè cadascun d’ells també controlava un dels telebots, que van fer un assentiment al meu tan bon punt van veure que s’activava.


  El robot de la Samantha es va girar cap al meu. Era un telebot de combat mèdic, equipat amb eines quirúrgiques i medicaments en comptes d’armes i munició. L’armadura blindada era de color blanc i portava una creu roja gran pintada al front. La placa blindada del pit es va obrir com si fossin un parell de portes i va aparèixer un petit monitor que mostrava un canal de vídeo en directe de la cara del seu reavatar de l’OASIS, la qual semblava la imatge reflectida de la cara de la Samantha en el món real, però sense el visor de l’OASIS que portava ara mateix.


  Vaig trigar uns segons a trobar el botó que obria la placa blindada del meu robot. Quan el vaig prémer, ella també va poder veure la cara del meu avatar. Entre tantes capes de maquinària i tecnologia, ens vam mirar als ulls. Vaig veure determinació a la seva mirada, però llavors se li va suavitzar l’expressió i per un moment em va semblar que em mirava com abans, amb amor, tendresa i esperança.


  Llavors en Miles se’m va adreçar a través del seu telebot i la màgia del moment es va esvair.


  —Hola, senyor Watts —va dir—, m’alegro molt de veure’l, senyor.


  —Hola, Miles —vaig respondre—. Gràcies per preparar tot això. —Em vaig tornar a girar per parlar amb la Samantha—. Què hi fas aquí? —li vaig preguntar—. És a dir, què hi fas físicament aquí, a la cabina d’aquest camió? No és gens segur.


  —Doncs perquè l’Og també és a dins la casa físicament —va contestar—, i tampoc és gens segur per a ell. A més, està malalt. O sigui que si aconseguim treure’l d’allà, no vull que estigui tot sol envoltat de telebots i desconeguts, vull ser allà amb ell per poder-lo abraçar.


  Vaig assentir, en aquell moment em veia incapaç de parlar. Al contrari que jo, la Samantha pensava en l’Og i no en ella mateixa. Sempre tenia l’instint d’actuar per bondat i generositat, mai per interès propi. Era més bona persona que jo, i jo era més bona persona quan la tenia a ella al costat. Desitjava desesperadament que tornés a formar part de la meva vida, i per aconseguir-ho necessitava que en sortís viva.


  —L’Og no voldria que et posessis en perill —vaig dir—. I… i jo tampoc, Samantha.


  —Notícia d’última hora, maco: ara mateix tots estem en perill —va respondre—. Tota la humanitat està en perill. Per tant, espavila’t i enllesteix la feina, entesos?


  No podia pas rebatre-la, o sigui que em vaig limitar a assentir i vaig respirar fondo.


  —D’aquí a pocs segons serem a la casa —va dir—. De moment no hem detectat cap indici de drons aeris a la zona, a part dels nostres. Però estigues al cas.


  Vaig comprovar el mapa de la missió al HUD i ja ens acostàvem a l’antiga residència de l’Og per la banda est, pel caminet llarg i pavimentat que portava de Babbitt Road fins a la casa. La veia a la pantalla, en una de les finestres dels canals de vídeo que rebia imatges d’una càmera encastada a la part frontal del nostre vehicle. Era una mansió gran ultramoderna, de mida i estil semblants a la meva pròpia casa. En Halliday i l’Og es van fer construir les mansions al mateix temps, i al mateix carrer, poc després de fundar junts Gregarious Games i de convertir-se tots dos en multimilionaris.


  La casa i tota la parcel·la del voltant semblava deserta. No hi havia vehicles de cap mena aparcats a la propietat, i tampoc es veia cap senyal d’activitat a l’interior de la casa. Totes les portes i finestres estaven tancades i les cortines tirades.


  La part posterior del PTB va baixar fins a terra per formar una rampa de desplegament. Davant meu, els altres telebots es van començar a desendollar dels ports de càrrega un per un i van baixar en fila del vehicle. Jo tenia el robot força lluny de la sortida i vaig ser un dels últims a sortir. El vaig pilotar per arribar on eren els altres, que s’havien col·locat en formació just al davant de l’entrada principal de la casa. La Samantha va pilotar el seu robot fins on era el meu. Quan se m’acostava, va tornar a obrir la placa blindada del pit per mostrar-me el canal de vídeo en directe de la cara del seu avatar de l’OASIS.


  —Què li has dit a l’Anorak? —va preguntar.


  —Li he dit que si no deixava anar l’Og, pitjaria el Gran Botó Vermell.


  —I s’ho ha cregut?


  —Jo diria que sí.


  —Ho dius de debò? —va preguntar—. De veritat que el pitjaries?


  Vaig assentir.


  —Si l’Anorak no deixar anar l’Og, potser serà l’única manera d’aturar-lo —vaig dir—. I si jo em moro d’una sobrecàrrega sinàptica, ningú més podrà prémer el botó quan jo ja no hi sigui.


  L’Art3mis va fer que sí amb el cap, va inclinar el coll del telebot enrere per poder mirar el cel amb les seves càmeres i el va tornar a abaixar per mirar-me a mi.


  —Les càmeres que tenim al cel encara no capten senyals de cap assalt aeri imminent —va dir—. I els sensors de la casa tampoc han detectat cap indici d’escalfor a l’interior. Potser l’Anorak ha instal·lat escuts tèrmics a dins la casa. O potser ja ha fet que en Sorrento s’emporti l’Og a un altre lloc.


  —Ara ho sabrem —vaig dir, mentre assenyalava cap a la porta.


  Va tornar a assentir. La pantalla del seu telebot es va apagar i la placa blindada del pit es va tornar a tancar per tapar-la. Tot seguit vaig veure com el seu telebot es girava de cop i començava a córrer de dret cap a la porta principal de la casa, que semblava de roure massís. Va fer un gest amb el cap a en Miles i al cap d’un instant els dos telebots van encastar el seu tors blindat contra la porta com si fossin un parell d’ariets. La porta de roure va quedar feta miques. Les estelles van sortir disparades cap endins i el terra de marbre lluent del vestíbul en va quedar tot cobert.


  Pel sistema de comunicacions vaig sentir que en Miles donava instruccions a quatre operadors de telebots perquè es quedessin fent guàrdia a l’entrada principal. Després va ordenar a la resta que encerclessin la casa i busquessin altres vies d’entrada. Quan aquests telebots van haver marxat per executar les ordres, en Miles va pilotar el seu robot a través de la porta destrossada cap a l’interior del vestíbul. L’Art3mis i jo el vam seguir amb els nostres. Quan el meu telebot va entrar a la mansió de l’Og, em va aparèixer un mapa transparent de la casa (elaborat a partir dels plànols del constructor) al HUD amb una fletxa que indicava la nostra ubicació actual.


  Vaig fer una ullada al voltant: els llums estaven apagats i l’estança totalment buida. No hi havia cap mena de moble ni cap objecte decoratiu penjat a les parets. Quan l’Og se n’havia anat cap a l’oest, segurament s’ho havia emportat tot.


  El telebot mèdic de l’Art3mis va marxar fent un soroll metàl·lic pel passadís que teníem al davant i va obrir d’una batzegada una enorme porta de fusta que hi havia al fons de tot. A l’interior hi havia una altra sala amb parets emplafonades de fusta, també sense cap obra d’art ni mobles. Segurament havia sigut el menjador o una sala de reunions, quan la casa estava habitada, però ara l’Anorak la feia servir com a arsenal personal, perquè estava plena de drons aeris ben armats i més d’un centenar de telebots Okagami ACT-3000 iguals que els nostres. Els telebots formaven en files rectes i ordenades sobre el terra de marbre lluent. Duien el blindatge pintat de camuflatge, cosa que indicava que potser els havien robat a l’exèrcit. Ara estaven tots apagats, i van quedar totalment immòbils i amb les armes plegades mentre travessàvem la sala. Els drons eren Habashaw ADP-4XL, i les plataformes de llançament automàtic on estaven carregats apuntaven cap als dos celoberts del sostre. Però també estaven apagats.


  Vaig passar de puntetes pel seu costat, patint per si s’activaven en qualsevol moment, però van continuar apagats i ben quiets. Em vaig preguntar si l’Anorak els havia ordenat que no es moguessin. Potser li feia por comprovar si era mentida o no allò de prémer el Gran Botó Vermell.


  El telebot de la Samantha va arribar a una altra porta de roure que hi havia a l’altre extrem de la sala, va agafar-la pel pom, la va arrencar de les frontisses i la va tirar a un costat. L’estança de l’altra banda de la porta estava totalment a les fosques, però la Samantha hi va fer entrar el seu robot sense dubtar ni un instant. En Miles i jo vam pilotar els nostres telebots seguint-la en fila índia. Quan els tres robots van ser dins, els focus d’emergència que portaven encastats a les espatlles es van encendre automàticament i van il·luminar l’interior de l’habitació.


  Érem a l’antic despatx i biblioteca de l’Og, una sala gran en forma de U a l’extrem sud de la casa. Vaig reconèixer l’estanteria de fusta tallada amb les lleixes buides que ocupava tot el pany de paret del fons de l’estança per diferents fotos que li havien fet a l’Og aquí, assegut a l’escriptori i treballant a l’ordinador. Però ara no hi havia l’escriptori ni la resta de mobles, la sala estava buida llevat de dos dispositius hàptics convencionals de costat que hi havia al bell mig, dos Habashaw OIR-9400, el mateix model de dispositiu d’immersió de gamma alta que en Sorrento i els sixers utilitzaven durant el concurs d’en Halliday. I ara mateix també estaven buits.


  —Aquí! —va cridar una veu que em sonava. Era en Nolan Sorrento. Les seves paraules van ressonar per les parets emplafonades de fusta de roure i el sostre de volta de l’habitació buida, i em van glaçar la sang.


  Vaig fer girar el cap del telebot per explorar tota l’estança fins que vaig localitzar d’on venia la veu. Precisament sorgia d’un racó de l’altre extrem de l’habitació, a la nostra esquerra. També s’hi veia una mica de llum. Vaig fer caminar el meu telebot en aquella direcció fins que vaig poder treure el cap a l’altra banda de l’envà.


  Hi havia un llit d’hospital arraconat a la paret amb l’Ogden Morrow estirat i inconscient. Se’l veia demacrat i extremament pàl·lid. Portava una via intravenosa al braç dret, i un monitor integrat als peus del llit mostrava les seves constants vitals. A través d’un altaveu minúscul se li sentien els batecs del cor, regulars però una mica lents.


  L’Og encara era viu! Em van venir ganes de saltar d’alegria.


  Aquesta era la bona notícia. La mala notícia era que en Nolan Sorrento estava dret al seu costat, apuntant-lo amb una pistola a la templa i mirant-nos amb un gran somriure afable als llavis.


  —Caram, caram, caram —va dir en Sorrento—. Si és el meu vell amic Parzival! Com va això, noi? M’alegro de tornar-te a veure! —Es va girar per adreçar-se al telebot de la Samantha i va somriure encara més—. I la senyoreta Cook! Està preciosa avui, com sempre.


  A l’altra banda del llit hi havia un altre telebot militar robat, com els que havíem vist a la sala adjacent, però aquest el feia anar algú i tenia les metralladores de l’avantbraç enlaire. Curiosament, no apuntaven pas a l’Og, sinó en Sorrento. Tot i així, no se’l veia pas gaire preocupat.


  —Ho sento, Wade —va dir l’Anorak a través del seu telebot mentre continuava apuntant en Sorrento—. Li he ordenat a en Nolan que es retirés i alliberés el senyor Morrow, tal com m’has demanat, però com pots veure, es nega a complir les ordres.


  —Havíem fet un pacte, Anorak! —va cridar en Sorrento—. I no era pas aquest! Jo he complert la meva part. Ara fes tu la teva i dona’m el que em vas prometre! —Va prémer la pistola amb més força contra la templa de l’Og i em va mirar directament a mi—. Vull la revenja. Vull destruir l’OASIS per sempre. —Va girar la mirada cap a l’Anorak—. Dona’m accés al Gran Botó Vermell. Ara mateix. O us deixo la paret estucada amb el cervell del senyor Morrow. Vosaltres mateixos!


  —Em sap molt de greu, Nolan —va contestar l’Anorak—, però ja no estic en disposició de complir el nostre pacte, i ara que algú ja ha recollit tots els fragments, no em fas cap falta. Per tant, com a representant autoanomenat de l’estat d’Ohio, executaré la sentència que se’t va imposar fa dos anys.


  Llavors, de cop i volta i sense avís previ, l’Anorak va disparar un únic tret amb l’arma de l’avantbraç directament al front d’en Sorrento.


  L’impacte li va impulsar tot el cos enrere, i també li devia fer contraure els músculs del dit que tenia al gallet, perquè la pistola de la mà es va disparar al cap d’un instant i el tret fortuït va anar a parar a l’estómac de l’Ogden Morrow.


  Vaig sentir la Samantha cridant pel canal de comunicació mentre el seu telebot corria cap a l’Og. Va arribar al seu costat just quan el cos d’en Sorrento queia a terra amb un soroll sord.


  Em vaig quedar allà en estat xoc, veient com se succeïen els esdeveniments, incapaç de reaccionar.


  M’havia passat anys fantasiejant amb la mort d’en Sorrento, i gairebé sempre m’imaginava matant-lo jo mateix, però ser-ne testimoni en persona em va fer regirar l’estómac. Dins del dispositiu de control del dron, em vaig inclinar endavant i vaig començar a vomitar.


  Quan em vaig adonar que el telebot imitava els meus moviments, em vaig obligar a redreçar-me. Llavors vaig aixecar les armes i vaig apuntar cap al telebot de l’Anorak, que immediatament va retirar les seves i va alçar les mans. Tots dos ens vam girar per observar la Samantha mentre explorava la ferida de l’Og amb els sensors del seu telebot mèdic. Va fer servir les eines quirúrgiques adaptades als dits per extreure-li la bala, i la va deixar caure sobre el cos d’en Sorrento. Després va desinfectar la ferida de l’Og i la va segellar amb un adhesiu líquid que dispensava amb un broc que sortia del dit petit de l’altra mà del telebot, i finalment va tapar la ferida amb un embenatge. Tot plegat en menys de trenta segons des que l’Og havia rebut el tret.


  —Se’n sortirà? —va preguntar en Miles.


  L’Art3mis va brandar el cap.


  —No —va dir—. Necessita ajuda. L’hem de portar a l’ambulància.


  En Miles i la Samantha van fer servir els seus telebots per treure l’Og del llit amb tanta cura com van poder. Jo continuava apuntant amb les armes cap al robot de l’Anorak, encara amb els braços enlaire.


  —Em sap molt de greu, de debò —va dir l’Anorak, movent el cap amb posat afligit—. Sincerament, no em pensava pas que en Sorrento encara tindria forces per disparar a l’Og, després d’haver-li travessat el tronc encefàlic amb una bala! A les pel·lícules, una lobotomia de gran calibre sempre desactiva el dolent com si el desendollessin…


  Vaig sentir el so d’un clàxon i vaig mirar avall. Venia del rellotge intel·ligent que portava en Sorrento al canell dret. La pantalla diminuta feia pampallugues vermelles.


  —Què és això? —vaig preguntar.


  —Molt males notícies, em temo —va dir l’Anorak—. Tots aquests bots i drons aeris de defensa necessiten l’autorització d’un humà abans de poder-los fer servir en combat, i aquest era un dels motius pels quals jo necessitava el senyor Sorrento. Però es veu que ell no acabava de confiar en mi, perquè va programar tots aquests robots perquè s’activessin en mode d’atac si ell es moria…


  Al cap d’un segon, vam sentir com tots els telebots de combat de la sala adjacent s’engegaven i cobraven vida. Després es va sentir soroll de vidres trencats, seguit per l’estrèpit cada vegada més fort de centenars de peus metàl·lics revestits de cautxú marxant pel terra de marbre. Ja entraven per la porta del despatx de l’Og, que de fet era la nostra única sortida.


  Estàvem acorralats.


  —De debò que em sap mo…


  Abans que l’Anorak pogués acabar la frase, vaig obrir foc contra el seu telebot, directament al punt feble, la pantalla que hi havia al mig del pit, ara mateix desprotegida del blindatge que normalment l’havia de cobrir durant el combat. Les bales van partir pel mig la font d’alimentació interna, i el robot es va apagar.


  Llavors vaig girar el meu telebot i vaig aixecar les armes, preparat per enfrontar-me a la matança imminent. En Miles, en comptes de fer el mateix que jo, va alçar amb tota la calma les armes del seu telebot i va fer un gran esvoranc a la paret de darrere nostre per obrir una nova via de sortida de la casa. La Samantha i jo vam travessar la paret esberlada arrossegant el cos malferit de l’Og mentre el robot d’en Miles ens cobria la retirada.


  Vam portar l’Og cap al davant de la casa, on hi havia aparcada l’ambulància blindada de la Samantha. El seu telebot va pujar l’Og per la rampa de la part posterior de l’ambulància, on la Samantha en persona ja l’estava esperant. Només la vaig veure un instant abans que la porta blindada del darrere de l’ambulància es tanqués automàticament de cop.


  Després em vaig tornar a concentrar en l’eixam de telebots que sortien de la casa, per totes les portes i finestres, buidant tot l’arsenal sobre l’ambulància a mesura que s’anaven acostant. Per sort, les bales rebotaven al xassís blindat del vehicle sense provocar-hi cap mena de dany.


  En Miles continuava a la cabina. El vaig veure traient-se el visor i agafant el volant per començar a fer marxa enrere i treure l’ambulància de casa de l’Og a tota pastilla mentre el petit exèrcit de telebots autònoms alliberat per en Sorrento els perseguia. De sobte, en Miles va fer derrapar l’ambulància cent vuitanta graus per quedar encarat a Babbitt Road i sortir disparat cap a casa meva. Vaig continuar cobrint-los tanta estona com vaig poder, fins que el meu telebot es va veure totalment superat quan els drons d’en Sorrento se li van tirar a sobre. Vaig deixar anar un crit de batalla ferotge decidit a lluitar fins al final, però el meu telebot va quedar fet miques en qüestió de segons, i la pantalla de la meva estació de control va quedar negra de cop i al mig hi van aparèixer les paraules TELEBOT FORA DE LÍNIA.


  Al meu HUD, vaig veure que les dues dotzenes de telebots que havíem portat també havien quedat destruïts, els drons enemics els havien derrotat sense cap problema.


  Com que ja no quedaven més robots per agafar-ne el control, vaig passar a la vista aèria que oferia un dels drons que GSS tenia sobrevolant la zona. Vaig veure horroritzat l’eixam de telebots i drons aeris enemics que s’acostaven des de totes direccions a l’ambulància blindada. Al cap d’un moment, diversos robots van acabar atrapant-la i en van punxar les quatre rodes. En Miles va canviar al sistema d’emergència amb tracció d’eruga i l’ambulància va tornar a avançar. Però al cap d’uns segons, un dels drons aeris de l’Anorak va disparar un míssil que va impactar directament a sobre de l’ambulància i la va fer bolcar. Va lliscar per l’asfalt fins que es va aturar fumejant al mig de la carretera, mentre més telebots i drons s’hi anaven acostant.


  En Miles, la Samantha i l’Og estaven atrapats a dins.


  I jo encara era a casa, sa i estalvi a dins del meu búnquer de formigó, incapaç de fer res més que no fos mirar com morien els meus amics. Em vaig sentir totalment impotent, com si estigués a mil milions de quilòmetres de la Samantha i l’Og.


  Però de cop i volta vaig ser conscient que no era pas a mil milions de quilòmetres, sinó que només els tenia a quatre quilòmetres i mig.


  Tots els telebots de combat de GSS estaven destrossats i el grapat de robots de defensa domèstica que tenia a casa no durarien ni deu segons contra els models militars que havia activat en Sorrento. Però em vaig adonar que encara tenia accés a un dron de combat que podia controlar per intentar salvar els meus amics, i ara mateix hi era ficat a dins: la meva cambra d’immersió tàctica mòbil, armada amb prou potència de foc per poder eliminar un petit exèrcit de telebots i drons.


  Això sí, com que era a dins de la MoTIV i no en podia sortir, jo també m’hauria de posar a primera línia de foc. Jo, la meva persona física, tal com havia fet la Samantha per l’Og.


  Vaig rumiar en les implicacions de tot plegat durant cinc segons. Després vaig engegar la MoTIV i la vaig enllaçar a l’estació de control de drons que ja feia servir. Les dues càmeres estereoscòpiques encastades a la part frontal de la carcassa blindadíssima de la MoTIV em van fer d’ulls i vaig poder veure l’interior del meu búnquer subterrani de formigó.


  Vaig activar l’ascensor, i la plataforma on hi havia la MoTIV va començar a pujar cap a la superfície, però no anava prou ràpid pel meu gust i al cap de pocs segons la impaciència em va fer activar els propulsors de salt. La MoTIV va pujar disparada pel forat de l’ascensor i va sortir per les comportes de la part superior, que es van obrir just a temps. Llavors vaig tornar a fer servir els propulsors de salt per reduir la força de l’impacte d’aterratge, que malgrat tot va ser considerable. Quan la MoTIV va tocar a terra, la vaig pilotar endavant a tota velocitat i va començar a córrer Babbitt Road avall, fent gambades i salts amb les potes robòtiques d’aranya. Amb aquella forta accelerada de la MoTIV, a cada pas que feia deixava un cràter enorme a l’asfalt.


  Vaig trigar menys d’un minut a arribar a l’ambulància. Encara estava bolcada de costat al mig de la carretera i hi havia tot de telebots apinyats al voltant com si fossin insectes. Semblava que volguessin desmuntar el xassís blindat per poder entrar a dins i atacar els ocupants. I feia l’efecte que ho aconseguirien en pocs segons.


  Tan bon punt vaig tenir-los a tret, vaig obrir foc contra els telebots d’en Sorrento amb les metralladores de perforació de blindatge que portava incorporades a la MoTIV i els vaig convertir en una pila de ferralla. Després d’haver fet neteja dels telebots que atacaven l’ambulància, vaig disparar una bateria de míssils guiats per infrarojos contra els drons aeris i també els vaig destruir tots.


  Després vaig fer servir els enormes braços metàl·lics de la MoTIV per agafar l’ambulància, amb en Miles, la Samantha i l’Og encara a dins, i me la vaig emportar cap a casa.


  Just quan hi arribàvem, van començar a baixar del cel més drons aeris assassins d’en Sorrento i van obrir foc contra nosaltres mentre portava l’ambulància cap al búnquer i tancava les grans portes blindades, segellant-nos en la seguretat total del seu interior.


  Vaig provar de trucar a en Miles, però no va contestar, o sigui que vaig trucar a la Samantha i al cap d’un segon va aparèixer la seva cara al meu HUD. Tenia un trau considerable sagnant al front, però a part d’això no semblava que tingués res més.


  —Estàs bé? —vaig preguntar.


  Va negar amb el cap.


  —En Miles és mort, Wade —va dir—. L’han cosit a trets mentre ens protegia.


  —I l’Og?


  Va apuntar la càmera cap avall perquè els pogués veure a tots dos. L’Og estava subjecte a una llitera automèdica, una de les dues que hi havia al darrere de l’ambulància. L’altra estava ocupada pel cos d’en Miles.


  —Encara és viu —va dir, amb les galtes plenes de llàgrimes—, però té hemorràgies internes i tan aviat està conscient com inconscient.


  Acaronava els cabells grisos de l’Og per apartar-los-hi del front mentre observava les mans robòtiques automèdiques que li curaven la ferida de bala i les laceracions que havia patit durant la fugida. Per sort, la Samantha havia aconseguit subjectar-lo bé a la llitera abans que el míssil del dron impactés sobre l’ambulància, de manera que no havia patit més lesions quan van bolcar. El trau del front de la Samantha indicava que ella no havia tingut tanta sort.


  —Si l’Og recupera la consciència, l’hauràs de convèncer perquè torni a connectar-se a l’OASIS —vaig dir—. Digue-li que ja hem aconseguit els Set Fragments. I també li dius que estem mirant de recuperar l’espasa Matafriquis. Però necessitem que l’Og torni a connectar-se a l’OASIS perquè és l’únic que la pot fer servir.


  —Ja l’hi diré —va respondre la Samantha—. Si és que es torna a despertar, esclar. I tu què faràs?


  Una fiblada glaçada em va perforar el cervell i per un moment va semblar que el món es capgirava. Tenia la catastròfica sobrecàrrega sinàptica trucant a la porta de casa per recordar-me que ja havia superat el meu límit. Vaig parpellejar unes quantes vegades per aclarir-me la vista.


  —Provaré de mantenir l’Anorak a ratlla tanta estona com pugui —vaig contestar.
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  Vaig desconnectar-me del dispositiu de control del telebot, en vaig sortir i em vaig reorientar a l’interior de l’estudi. Em vaig acostar a la finestra i vaig obrir els porticons.


  L’Anorak encara era allà, surant just al davant de l’ampit.


  —Sisplau, Wade, accepta les meves disculpes més sinceres —va dir—. No era la meva intenció que en Sorrento li fes mal a l’Og. Però com ja saps, a vegades el comportament humà és imprevisible.


  Com a única resposta li vaig ensenyar el dit del mig, vaig caminar cap al Gran Botó Vermell i vaig posar-hi la mà a sobre.


  —Vigila què fas, Parzival —va dir l’Anorak—. Si prems aquest botó, et convertiràs en l’assassí de masses més gran de la història, i de passada, et suïcidaràs. —Em va assenyalar amb un dit—. Jo ja t’he avisat: si es desconnecta l’OASIS, el meu firmware modificat del casc matarà tots els usuaris de l’ONI que encara estiguin connectats al sistema. I això t’inclou a tu, Wade. I també als teus amics Aech i Shoto.


  Vaig respirar fondo. «Com coi negocies amb un software?», em vaig preguntar. Això seria com provar de jugar a escacs contra un ordinador sense saber-ne les normes.


  Vaig obrir l’inventari del meu avatar i en vaig treure els Set Fragments reals. Els vaig ensenyar a l’Anorak, mostrant-los amb les mans com si estigués jugant a cartes, quatre a una mà i tres a l’altra, assegurant-me de mantenir-los separats perquè no es toquessin els uns amb els altres en cap moment.


  —Estem en un punt mort, Anorak —vaig dir—. Ningú més pot entrar en aquesta habitació, ni tan sols tu. I jo no en sortiré pas. Per tant, si l’únic que penses fer és quedar-te com un estaquirot contemplant com em moro de Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica, els Set Fragments es quedaran atrapats aquí dins per sempre més. Molt a prop, però fora del teu abast. Jo no hi seré per tornar-los a encaixar, i la Leucòsia no ressuscitarà mai, i això vol dir que mai et podràs reunir amb la noia digital dels teus somnis.


  L’Anorak no va tornar resposta. Tot un èxit. Vaig tenir un bri d’esperança.


  —Sé que probablement has preparat una «nau en una ampolla» en un lloc o altre —vaig continuar—. Una simulació independent fora de l’OASIS on tens planejat viure-hi feliços i menjar anissos, oi? Doncs oblida’t d’emportar-t’hi la Leucòsia. Te n’hi hauràs d’anar sol, per tota l’eternitat.


  Una vegada més, l’Anorak no va tornar resposta. Se’l veia molt concentrat.


  Després de la nostra conversa a Arda, el primer que havia fet la Samantha quan havia sortit de l’OASIS havia sigut desconnectar físicament l’enllaç de pujada de dades cap a l’ARC@DIA. Per tant, passés el que passés, l’Anorak es quedaria atrapat aquí a la Terra, jugant al solitari dins d’un PC de sobretaula alimentat amb energia solar, fins que li fallés el hardware o la font d’alimentació, o fins que algú trobés el seu amagatall. Però el que li passaria no l’hi vaig pas explicar.


  En comptes d’això, el vaig mirar amb posat trist i negant amb el cap.


  —Si l’Ànima de la Sirena és realment una còpia de la Kira Underwood, no t’estimarà pas —vaig dir—. Estic segur que en Halliday es va adonar de seguida que la còpia tampoc no l’estimava, o que no l’estimava pas més que la Kira real. La Kira només ha tingut un amor de debò, i tu l’has retingut a punta de pistola com a ostatge. Creus que t’estarà agraïda quan sàpiga el que has fet?


  —No ho sabrà pas —va replicar l’Anorak—. I ja t’ho he dit abans: jo no soc en Halliday. Soc millor. Per començar, tinc molta més agilitat mental que no pas ell. I també aprenc molt més ràpid. Crec que acabaré conquistant la Kira, d’aquí a una o dues dècades. I si no és així, sempre puc provar d’eliminar-li tots els records que tingui de l’Ogden Morrow, de la mateixa manera que en Halliday va provar d’esborrar els meus records de la Kira.


  L’Anorak va obrir una finestra a l’aire entremig de tots dos amb un munt de text a dins.


  —Mira, aquest és l’email que va enviar en Halliday a l’Og just abans de morir —va explicar l’Anorak—. Em sembla que te l’hauries de llegir. Coneixeries una mica més bé el teu ídol…


  Vaig assentir, em vaig acostar la finestra a la cara i vaig ampliar la mida de la lletra per poder llegir més fàcilment el contingut:


  
    Estimat Og,


    Aquest email t’arribarà quan es mori el meu cos físic. És una de les macros vinculades al meu monitor cardíac, juntament amb la publicació de les meves últimes voluntats i el testament. Per tant, el segell de temps d’aquest missatge també és l’hora oficial de la meva mort. La parca finalment m’ha demanat per ballar, i he ballat fins que he estirat la pota.


    Ara que ja no hi soc, et vull explicar unes quantes coses… coses que em feia massa vergonya explicar a ningú mentre fos viu.


    L’any 2033, quan tu i la Kira vau visitar junts el Laboratori de Recerca en Accessibilitat a GSS, vau veure el primer prototip de casc ONI totalment funcional, però no vau ser conscients del seu abast. Li vaig dir a la Kira que estava provant un casc que ajudaria els usuaris amb discapacitats a controlar els seus avatars només amb el pensament. Però el casc ja podia fer moltes més coses…


    Te’n recordes? Els tècnics de GSS van intentar fer-te’n una demostració, però tu vas dir que no. En canvi, la Kira va experimentar amb el casc durant més de mitja hora. I amb aquella estona en vaig tenir més que suficient per fer una còpia de seguretat de tot el seu cervell, els records, la personalitat… completament tot. Vaig introduir aquella informació a l’antic avatar de la Kira, la Leucòsia, a dins d’una simulació independent, per poder parlar amb ella, perquè ella no tindria ningú més amb qui parlar. Saps com ho sé que era una còpia perfecta de la Kira real? Perquè la còpia tampoc m’estimava. Continuava estant enamorada de tu.


    La Kira no és morta, ben al contrari: ara és immortal. Però està en animació suspesa, i s’hi quedarà per sempre excepte que tu o l’hereu de la meva fortuna la ressusciti trobant els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena i tornant-los a encaixar. He recreat a l’OASIS l’antiga aventura de Dracs i masmorres que va fer la Kira, com a homenatge a tu i a la Kira, i per demostrar-vos fins a quin punt m’importava la vostra amistat.


    Em sap molt de greu haver copiat la teva dona sense que ho sabés i sense permís, i per això et demano perdó. No ho vaig fer bé. Ara en soc conscient perquè la Leucòsia m’ho va dir. A ella també li he demanat perdó. Sé que és el pitjor que he fet mai, però estic decidit a arreglar-ho. Vull tornar-te-la. I vull oferir al món els mitjans necessaris perquè mai més ningú torni a perdre les persones que estima. Em fa l’efecte que això farà la vida molt menys dolorosa per a la gran majoria de la gent. O com a mínim, això espero.


    Reuneix-te amb la Leucòsia i decideix tu mateix si l’esperit de la Kira continua viu al seu interior. Jo crec que sí. Si tu també ho creus, comparteix aquesta tecnologia amb el món. Si no, quan tu no hi siguis, el meu hereu tindrà l’oportunitat de decidir-ho.


    Gràcies per ser tan bon amic meu tots aquests anys. A mi m’hauria agradat ser millor amic teu.


    Ho sento.


    JDH

  


  Vaig fer una captura de pantalla de la carta i vaig alçar la mirada. Quan va veure que havia acabat de llegir, l’Anorak va esperar aviam si deia alguna cosa, però com que no deia res, va tancar l’email.


  —Ho veus? —va dir—. L’Og ho sabia! Sempre ho ha sabut! Fa anys que podria haver ressuscitat la seva dona, però no ho ha fet. Ha preferit deixar-la podrir a la seva cel·la per sempre. Ell no l’estima.


  —Potser a l’Og li preocupava que ella perdés la xaveta, tal com t’ha passat a tu.


  L’Anorak no va contestar, sinó que va obrir dues finestres de canals de vídeo a l’aire, davant meu, amb imatges en directe de l’Aech i en Shoto, tots dos estirats i dormint a dins de les seves cambres d’immersió respectives.


  Al cap d’un segon, van aparèixer unes quantes finestres de canals de vídeo més al voltant per oferir-me imatges en directe dels familiars dels meus amics plorant molt afligits (els pocs que no estaven també atrapats a dins de l’OASIS). Vaig veure la dona d’en Shoto i els seus pares reunits al voltant de la seva cambra d’immersió, tots amb el cap cot i posat solemne. Una altra finestra de canal de vídeo em mostrava la cambra d’immersió de l’Aech a la casa de Los Angeles. La seva promesa, l’Endira, estava estirada a sobre de la cambra, plorant, com si fos un taüt tancat.


  —Són tots vius i estan bé —va dir l’Anorak—. Tots. Per això els avatars no han tornat a aparèixer. Vaig reprogramar el firmware de l’ONI perquè quan un usuari arribés al seu límit d’ús de l’ONI, es quedés atrapat a l’OASIS, en un estat oníric sense somnis en el qual no quedarien afectats per la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica. Era la manera de mantenir-los com a ostatges sense que ningú prengués mal. —Va estendre les mans com si supliqués—. No soc pas el monstre que et penses que soc, Wade. L’únic que vull és tenir una oportunitat en l’amor. Igual que tu.


  Vaig notar una onada involuntària de compassió per ell. Les seves paraules finalment començaven a tenir una mica de sentit retorçat, i ho trobava absolutament aterridor.


  —Vinga, Wade, encara tens l’oportunitat de convertir-te en l’heroi i salvar tothom —va dir l’Anorak—. Quan alliberi l’Aech i en Shoto i tots els altres, tothom es despertarà i es trobarà la mar de bé. Ningú no ha patit ni patirà cap lobotomia. T’he enganyat. Ho havia de fer.


  —Doncs demostra-m’ho —vaig dir—. Deixa’ls anar tots ara mateix. Deixa anar tothom menys a mi! I llavors et donaré el que vols.


  —«Si és a mi a qui vols, em quedaré, Khan!» —va citar l’Anorak—. «Però perdona la meva tripulació!». —Va riure per sota del nas mentre brandava el cap—. Una oferta molt noble, Wade, però no ho puc fer.


  —Mira, ja n’estic fart de negociar, Anorak —vaig respondre—. Si no alliberes l’Aech, en Shoto i tota la resta d’ostatges, premo el Gran Botó Vermell. No pots fer xantatge a un paio que no hi té res a perdre.


  —Potser sí, doncs, que som en un punt mort —va dir—. Jo no els alliberaré, ni a ells ni a tu, fins que no tingui els fragments. I tu no em donaràs els fragments fins que jo els alliberi. Què hem de fer, doncs?


  —Per què no ens quedem aquí esperant fins que només em quedi un minut? —vaig dir—. I després el pitjaré. La meva última acció com a ésser humà serà eliminar l’OASIS per sempre. És bastant poètic, no et sembla? O potser me’n desdic i no el premo abans de morir. Faci el que faci, tu acabaràs amb una mà al davant i l’altra al darrere. És això el que vols?


  L’Anorak estava a punt de contestar quan vaig veure una mena de moviment borrós darrere seu. Alleujat, vaig fer un sospir i vaig tornar a guardar els fragments al meu inventari.


  —Un moment —vaig dir—. Se m’acaba d’acudir una altra opció. Te’n recordes quan has dit que eres l’hereu de ple dret d’en Halliday, l’únic mereixedor d’heretar el seu poder?


  —Sí.


  —Per què no ho demostres? —vaig dir—. Fem un duel a mort. Mà a mà. Tot o res. Si guanyes, t’emportes els fragments, però si perds, deixes anar tots els ostatges.


  L’Anorak va somriure mentre em mirava amb atenció. Probablement ja s’havia adonat que estava patint els efectes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica després d’estar connectat gairebé dotze hores seguides.


  —Molt bé, Parzival —va dir l’Anorak—, accepto la teva proposta. Un duel a mort. Tot o res. —Va somriure d’orella a orella i va treure un control remot que tenia un sol botó verd molt gros—. Si aconsegueixes matar-me, el meu infirmware es desactivarà i tots els ostatges de l’ONI seran alliberats immediatament.


  —Perfecte, gràcies per aclarir-m’ho —vaig dir.


  L’Anorak es va posar a riure.


  —No em guanyaràs pas, talòs! —va exclamar, mentre s’apartava de la finestra per deixar-me espai per sortir—. La Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica ja t’està començant a fregir les neurones.


  Em va fer un gest perquè m’hi acostés, però no vaig sortir per la finestra per lluitar contra ell, sinó que em vaig plegar de braços i em vaig quedar a dins, a la seguretat de l’estudi.


  —Perdona, però jo no t’he pas dit contra qui hauries de lluitar a mort —vaig murmurar amb un lleu somriure. Tot seguit vaig assenyalar al darrere de l’Anorak. Ell es va girar i es va trobar de cara amb el Gran i Poderós Og, també surant a l’aire.


  —Ei, friqui —va dir l’Og—. Per què no et fiques amb algú de la teva mida?
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  L’Anorak va semblar realment sorprès quan va veure que l’Og era viu. I encara ho va semblar més quan van començar a sortir guspires de llamps blaus per les puntes dels dits de l’Og i el va fer volar centenars de metres enllà, fins que va xocar contra una muntanya, on l’impacte va crear un gran cràter i va desencadenar una allau a l’instant. L’Anorak va quedar sepultat sota tones de roques en qüestió de segons. Però al cap de poc, va sortir disparat d’entremig de la runa sense ni una rascada.


  L’Og va volar com un coet darrere d’ell, i llavors van quedar cara a cara al mig del cel, just davant meu, surant sobre el mateix camp on s’havia produït la Batalla del Castell Anorak tres anys enrere.


  Per la manera com es movia, l’Og no semblava pas que estigués a les portes de la mort per una ferida de bala. Al contrari, feia molt bona cara i no semblava pas que li fes mal res. Com era possible?


  I llavors me’n vaig adonar: per primera vegada a la vida, l’Og s’havia posat un casc ONI per poder-se connectar i enfrontar-se a l’Anorak.


  —Que curiós —va dir l’Og—. Fa anys, quan vam crear tot això, a les escoles de tot el món la canalla discutia sobre quin dels dos guanyaria en una batalla entre l’Anorak i el Gran i Poderós Og. I jo, ho he d’admetre, també m’ho havia preguntat sovint —va somriure a l’Anorak—. Per descomptat, quan en Jim es va morir vaig pensar que mai no en sabríem la resposta. Però fixa’t, la vida està plena de sorpreses, ben bé fins a l’últim moment.


  Dit això, l’Og va llançar endavant el seu avatar, directe cap a l’Anorak, i ell va fer el mateix.


  I així és com vaig acabar amb un seient a primera fila de la que sense cap mena de dubte seria la batalla més èpica de la història de l’OASIS entre un jugador i un PNJ, ja que els avatars dels dos creadors s’enfrontaven en el combat més gran de la història: el Gran i Poderós Og contra l’Anorak el Saberut, el fantasma digital del seu antic soci, en James Halliday. I com que tenia una vista fantàstica, vaig decidir retransmetre en directe les imatges del meu canal en primera persona perquè tothom en pogués gaudir.


  Els dos poderosos avatars van xocar amb un estrepitós retruny i de sobte el cel es va omplir de núvols de tempesta que es recargolaven i s’estenien d’una banda a l’altra de l’horitzó, com si algú hagués desplegat una capa fosca.


  L’Og i l’Anorak van començar a lluitar aferrissadament tot solcant el cel, clavant-se cops de puny que podrien esberlar rocs, com si fossin Superman i el General Zod, mentre es cridaven coses que només sentien ells.


  Llavors, de cop i volta, es van separar i van començar a llançar-se boles de foc i llamps, talment com un combat entre dos déus olímpics. Però tant l’Og com l’Anorak semblaven immunes als potents projectils del rival, que rebotaven a la pell desprotegida d’armadura dels seus avatars sense provocar-los cap mal i en canvi causaven estralls i destruïen enormes fragments del paisatge simulat del voltant del castell.


  Vaig ampliar la imatge al meu HUD per veure’ls més bé. Semblava que l’Og, en mode guerrer total, atacava l’Anorak amb una ferocitat inexorable i extraordinària que no li havia vist mai abans, ni en persona ni en antigues capsims. Ara que en Nolan Sorrento ja no l’apuntava amb una pistola al cap, l’Og finalment podia venjar-se per tot el patiment que l’Anorak li havia provocat els últims dies…


  Jo continuava allà, a la finestra de l’estudi, mirant bocabadat la batalla, quan de sobte vaig notar com si algú m’hagués travessat el crani amb una agulla de fer mitja. El dolor em va fer caure de genolls. Vaig notar que començava a perdre el món de vista mentre lluitava per mantenir el meu avatar sota control. Feia estona que em preguntava quant faltava perquè em passés això. Era fins i tot més aterridor del que m’havia imaginat.


  Em vaig anar arraulint a poc a poc fins que vaig quedar estirat a terra, ben quiet. En aquell moment, em vaig adonar que la icona d’invitació de transmissió feia pampallugues al meu HUD, indicant-me que una de les poques persones que tenia a la meva llista d’amics també estava fent una transmissió en directe en primera persona amb el seu avatar…


  Vaig fer clic a la icona i vaig descobrir que era l’Og!


  L’Og retransmetia en directe la seva lluita contra l’Anorak a tot l’OASIS. Juntament amb la resta del món, vaig contemplar la batalla dels cocreadors de l’OASIS als voltants del castell, que continuava molt renyida. L’Anorak i l’Og no paraven de llançar-se projectils de llamps vermells i blaus, socarrimant el paisatge que els envoltava.


  El mal de cap va afluixar una mica i vaig aconseguir tornar a l’ampit de la finestra. Quan vaig mirar a fora vaig veure, horroritzat, que havia començat a arribar teleportat un exèrcit d’esbirros de l’Anorak. En pocs segons ja n’hi havia centenars de milers.


  Em preocupava que no planegessin anar tots alhora contra l’Og, però no, es van quedar al costat, mirant com espectadors d’un combat de boxa il·legal en un aparcament. Ells també van començar a retransmetre en primera persona per a la resta de l’OASIS, o sigui que de cop i volta es podia veure la batalla des de centenars d’ubicacions i angles diferents.


  L’Anorak i l’Og van tornar a col·lidir al cel per sobre del castell, creant una ona de xoc descomunal que va fer tremolar tota la rodalia.


  Al cap d’uns segons, l’Art3mis es va teleportar a Chthonia. El seu avatar es va rematerialitzar a les escales del Castell Anorak, molt per sota meu, i immediatament va sortir disparada cap al cel per mirar d’ajudar l’Og.


  L’Art3mis tenia un dels avatars més poderosos i ben equipats de l’OASIS, a més de ser una combatent letal en zones de combat permès. Però tot això no va servir de res. L’Anorak va despatxar el seu avatar amb una sola ràfega d’energia amb la mà dreta. L’avatar de nivell noranta-nou es va desintegrar a l’instant i el seu enorme inventari va quedar escampat per terra.


  En aquell moment, vaig desitjar desesperadament poder volar fins allà i recuperar les seves coses, però estava massa dèbil per moure’m. I sabia que no podia marxar de l’estudi sense quedar temporalment exposat a l’Anorak, vulnerable a tots els seus poderosos artefactes màgics.


  Quan l’Og va veure que l’Anorak matava l’Art3mis es va enfurismar moltíssim, tot i que havia de saber que malgrat que el seu avatar era mort, la Samantha continuava sana i estàlvia al món real. Potser se n’havia oblidat. Potser no podia pensar amb claredat. O potser ja estava fart de l’Anorak.


  En qualsevol cas, l’Og va deixar anar un crit de ràbia esgarrifós i el seu avatar es va tornar a enlairar. Es va llançar cap a l’Anorak a la velocitat d’un míssil balístic intercontinental i tots dos van xocar en una altra explosió de llum i energia.


  A partir d’aquell moment, l’Og i l’Anorak es van enganxar en un combat de destrucció total fins a la mort d’home contra màquina que semblava que hagués de durar eternament.


  Era com Yoda contra Palpatine, Gàndalf contra Sàruman i Neo contra l’agent Smith, tot barrejat i convertit en una lluita de titans èpica.


  Fins i tot sense la túnica, l’Anorak continuava sent increïblement poderós gràcies al descomunal arsenal d’artefactes màgics que li havien aconseguit els seus sequaços.


  Al cap d’uns minuts, l’Anorak va fer caure l’avatar de l’Og a terra amb una ràfega de projectils màgics, i després el va immobilitzar amb un poderós encanteri de nivell cent conegut com la Trampa de l’Anorak. De sobte, va aparèixer una gàbia en forma d’ou feta de barrots de ferro roent al voltant de l’avatar de l’Og, el va atrapar a dins i no podia ni moure’s ni escapar-se. Per un moment, va semblar que l’Anorak estava a punt de derrotar-lo. Vaig veure horroritzat com treia un artefacte mortífer màgic del seu inventari: la Vareta d’Orcus…


  Però en aquell precís instant la L0hengrin va fer acte de presència a l’escena, teleportant-se a la superfície del planeta a pocs metres darrere de l’Anorak, fora del seu camp de visió.


  La mala notícia era que estava totalment sola. La bona notícia era que portava l’espasa Matafriquis a la mà dreta. Amb el reflex del sol, la fulla platejada brillava amb una resplendor intensa i encegadora.


  L’Og la va veure de seguida, i es va afanyar a treure un artefacte de l’inventari del seu avatar: un mall de dibuixos animats increïblement gros que devia haver agafat al planeta Dibuixlàndia. Agafant molta embranzida amb els braços, va clavar un cop de mall i va trinxar els barrots roents de la gàbia màgica que envoltaven el seu avatar, alliberant-se de l’encanteri de l’Anorak. Llavors va brandar el mall per segona vegada, i aquest cop la garrotada va anar a parar just a sobre el cap de l’Anorak, de manera que el seu avatar va quedar mig plantat a terra, enfonsat fins a la cintura. Mentre l’Anorak forcejava per alliberar-se, l’Og va córrer fins a la L0hengrin amb el braç estès. Ella va fer una reverència amb el cap i li va donar l’espasa.


  En aquell moment l’Anorak va poder sortir de terra i va apuntar a l’esquena de l’Og amb la Vareta d’Orcus, però quan la va activar, l’Og es va apartar a l’últim instant per esquivar l’atac, que va impactar a la L0hengrin. Un núvol negre va sortir arremolinat de la punta de la vareta, va envoltar l’avatar i el va desintegrar i matar a l’instant. L’avatar de la noia es va convertir en cendra negra i es va esvair, deixant enrere una pila d’objectes que l’Anorak es va afanyar a recollir. Després es va girar cap a l’Og amb un gran somriure de satisfacció a la cara.


  Però el somriure li va durar poc. Exactament fins que va veure l’espasa a la mà de l’Og. Va semblar que reconeixia les runes que decoraven la fulla platejada, perquè va esbatanar els ulls amb una expressió que només es podia qualificar com de terror absolut.


  L’Og va alçar l’espasa i es va teleportar directament al darrere de l’Anorak, que es va girar per encarar-s’hi en el precís moment que l’Og va fer baixar la Matafriquis i va partir l’avatar de l’Anorak per la meitat, matant-lo miraculosament amb un únic cop.


  L’avatar de l’Anorak es va anar fonent lentament i va deixar enrere el botí més descomunal de la història. Com que l’Og era allà al mig, tots els articles de l’Anorak van anar a parar directament al seu inventari.


  Però l’Og no se’n va ni adonar. Just després d’haver matat l’Anorak, li va marxar el color de la cara i va semblar que la poca energia que li quedava s’evaporés. Va començar a fer tentines. Va posar un genoll a terra i es va agafar el pit. A sobre el cap del seu avatar hi va aparèixer una creu vermella que feia pampallugues al mateix ritme que el so d’una alarma.


  Sabia perfectament el significat d’aquella icona, tot i que era la primera vegada que la veia en persona: volia dir que l’usuari que feia servir aquell avatar estava experimentant un problema mèdic greu en el món real. Quan això passava, l’usuari era desconnectat automàticament de l’OASIS i s’enviava una ambulància a la seva ubicació en el món real (si és que s’havia especificat).


  Al cap d’un segon, l’avatar de l’Og va quedar immòbil i es va esvair lentament.


  Al final, va resultar que l’Anorak era una IA de paraula: quan es va morir, el seu infirmware es va apagar i totes les ONI es van desactivar. Els ostatges que hi havia atrapats per tot el món van quedar lliures i es van desconnectar, i tothom es va despertar al mateix moment arreu del planeta.


  Vaig experimentar dos o tres segons de consciència fugaç, el temps just per obrir els ulls, veure com s’obria la tapa de la cambra d’immersió i notar l’aire fresc que entrava de fora a la cara. Tot seguit, a causa dels efectes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica i del meu esgotament físic i mental absolut, vaig tornar a perdre la consciència.


  Vaig quedar planxat.


  No em vaig despertar fins l’endemà, quinze hores més tard, en un llit d’hospital a la clínica privada de la desena planta de GSS. En vaig reconèixer les vistes. En Faisal estava assegut al costat de la finestra, en carn i ossos, i em mirava somrient. Semblava que estava en perfecte estat de salut. Vaig girar els ulls cap a la dreta i vaig veure l’Aech i en Shoto, que també em somreien des de les finestres dels canals de vídeo que hi havia en un monitor col·locat a sobre el meu llit. Feien una teleconferència des del llit, recuperant-se cadascun a casa seva. Tots dos feien bona cara i se’ls veia bé, vius, sans i molt feliços. Havien sortit de les cambres d’immersió en perfecte estat de salut, sense cap efecte persistent de SSS.


  Vaig notar que algú m’agafava la mà esquerra. Em vaig girar i vaig veure la Samantha asseguda al costat del llit. Quan va veure que m’havia despertat, em va prémer la mà ben fort.


  —Ei, Bella Dorment —va dir, just abans de plantar-me un petó.


  —Ei, Príncep Encantat —vaig contestar, quan el petó va estar.


  Vaig seure al llit i vaig mirar els meus amics, desorientat. Els vaig preguntar què havia passat, i llavors m’ho van explicar.


  Per raons que encara no soc capaç d’entendre, l’Anorak ens havia dit la veritat: havia programat el firmware piratejat de l’ONI perquè suspengués l’activitat del casc quan l’usuari arribés al límit d’hores, però mantenint-lo connectat. Per això cap dels ostatges va acabar patint els efectes de la Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica. Els cascs ONI no havien fet mal a ningú.


  Per desgràcia, no es podia dir el mateix de l’Og.


  La Samantha em va explicar que havia sucumbit a les ferides al cap de pocs segons d’haver matat l’Anorak a dins de l’OASIS. Era com si hagués aprofitat fins a l’últim bri de força que li quedava per aguantar el temps just per fer el que calia fer.


  —L’Og estava massa dèbil per fer anar l’avatar amb un dispositiu de l’OASIS convencional —va dir la Samantha—. Em va demanar que li posés un casc ONI, i gràcies a això va poder lluitar contra l’Anorak.


  Jo ja m’imaginava que havia passat això, però quan ella m’ho va confirmar, vaig quedar desolat. Vaig notar que se’m feia un nus a la gola. No podia respirar. O és que potser no volia fer-ho. Estava a punt de posar-me a plorar i a bramar.


  —Wade, escolta —va dir la Samantha—. Això no és tot. L’Og em va dir que et fes arribar un missatge, però no estic segura que tingui gaire sentit… Em va dir que et digués que ell estava equivocat, que deixar la Kira tancada per sempre més era una cosa que no havia de decidir ell, sinó ella. També em va dir que l’hauries de fer tornar i deixar que ella prengui la decisió. I que si ella creu que és bona idea, que el facis tornar a ell també. —Va arronsar les espatlles—. Saps què ha volgut dir amb tot això?


  Els fragments. Encara els tenia a l’inventari del meu avatar. Tots set. Esperant que algú els ajuntés per formar l’Ànima de la Sirena.


  De sobte vaig recordar una cosa que m’havia explicat la L0hengrin, una cosa que havia llegit a la llibreta del mòdul de la Kira…


  L’equip ha de recollir tots set fragments i ajuntar-los per formar l’Ànima de la Sirena i ressuscitar la Leucòsia. Només així podran alliberar la Leucòsia de l’animació suspesa. Un cop fet, ella els donarà una recompensa: un potent artefacte amb el poder de ressuscitar els morts i fer-los immortals…


  Per descomptat, tot allò formava part de la imaginació adolescent i totalment desbocada de la Kira. No existia pas la immortalitat. O sí?


  El cap m’anava a cent per hora. Em vaig arrencar la via intravenosa del braç i la vaig tirar a terra. Després vaig saltar del llit i em vaig començar a vestir.


  —Ei! —va exclamar l’Aech—. On et penses que vas? T’has de quedar al llit.


  —M’he de tornar a connectar —vaig contestar—. Encara hem de fer una altra cosa.


  —Estàs de broma, no? —va dir la Samantha—. Acabes de sortir viu pels pèls de l’OASIS i ja t’estàs morint de ganes de tornar-te a connectar?


  —Sisplau, Samantha —vaig dir—. T’he d’ensenyar una cosa.


  Em va estudiar durant uns instants. Després va assentir en silenci i va sortir de l’habitació. La vaig seguir fora de la infermeria i passadís avall, cap a un port d’immersió a l’OASIS que contenia una dotzena de dispositius hàptics destinats a fisioteràpia i rehabilitació. La Samantha es va acostar a un dels dispositius i s’hi va enfilar.


  —Ens trobem al Temple de la Leucòsia —vaig dir, mentre pujava al dispositiu del costat.


  —D’acord, però l’Anorak va matar el meu avatar, te’n recordes? —va dir—. Trigaré una estona a crear-ne un de nou.


  —No ho hauràs pas de fer —vaig respondre—, li vaig robar la túnica a l’Anorak, o sigui que et puc fer ressuscitar! Dona’m un minut abans de connectar-te.


  Va assentir i va alçar el polze. Ella encara estava trasbalsada per la pèrdua de l’Og, i diria que jo també ho estava. El que és segur és que encara no tenia el cap gaire clar.


  Vaig acabar de lligar-me al dispositiu hàptic, em vaig posar un visor i un parell de guants hàptics. I finalment em vaig tornar a connectar a l’OASIS per ultimíssima vegada, per ajuntar els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena.
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  Tan bon punt vaig estar de connectar-me, vaig obrir el HUD i vaig fer servir la interfície de superusuari per ressuscitar l’avatar mort de l’Art3mis, i també el de l’Aech i en Shoto. A més, vaig ressuscitar la L0hengrin i la resta de membres dels Cinc Patètics, tots morts durant la missió per recuperar la Matafriquis.


  La propera vegada que la Lo i els seus amics es tornessin a connectar, descobririen que els seus avatars morts havien tornat a la vida i que havien recuperat tot l’inventari. També es trobarien les bústies plenes d’ofertes per comprar els drets cinematogràfics de la seva història. A finals de setmana, ja hi hauria en marxa uns quants projectes de cinema i televisió sobre la Cerca de la Matafriquis.


  Un cop ressuscitats els avatars, vaig escriure un missatge a l’Art3mis, l’Aech i en Shoto amb les coordenades del Temple de la Leucòsia, al cim de les muntanyes de Xyxaria. I després em vaig teleportar a aquestes mateixes coordenades.


  Al cap d’un instant vaig reaparèixer a l’altiplà del cim més alt de la serralada de Xyxaria, dret davant l’altar de pedra del temple. M’hi vaig acostar i, tot seguit, un per un, vaig treure els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena de l’inventari i els vaig col·locar l’un al costat de l’altre sobre l’altar. Aquests fragments no eren les falsificacions amb les quals havia entabanat l’Anorak precisament en aquell mateix lloc. No, aquests Set Fragments eren els de debò…


  Vaig veure un flaix de llum i vaig sentir el so d’algú que arribava per teleportació. Em vaig girar just a temps per veure l’avatar acabat de ressuscitar de l’Art3mis rematerialitzant-se directament davant meu, al mateix punt on havia arribat el meu avatar.


  Es va acostar fins on era jo i tots dos vam admirar les set joies facetades a sobre de l’altar, totes resplendents amb una llum blava interior.


  —«Cerca els Set Fragments de l’Ànima de la Sirena» —vaig recitar—, «en els set mons on la Sirena una vegada va participar».


  —«Per cada fragment el meu hereu un tribut haurà de pagar» —va continuar l’Art3mis—, «per poder recompondre de nou tota la Sirena…».


  Les nostres mirades es van trobar i vam assentir en silenci. I després, tots dos junts, vam alçar les mans i les vam posar sobre els Set Fragments per unir-los…


  Vaig notar que els fragments giraven i s’enganxaven com imants potents mentre cada peça quedava perfectament fixada al seu lloc. Llavors es va produir un flaix de llum blanca encegadora, i de sobte vaig notar que les meves dues mans eren repel·lides, com si hagués aparegut una mena de camp de força invisible al voltant dels fragments recombinats. Vaig veure que a l’Art3mis li passava el mateix. Tots dos vam retrocedir uns quants passos, vacil·lant i momentàniament enlluernats. Quan vam recuperar la visió, vam veure que els Set Fragments s’havien fusionat en una única joia blava refulgent que ara girava ràpidament surant en l’aire davant nostre.


  Mentre continuàvem mirant, va començar a créixer i a transformar-se, fins que es va convertir en una forma humana coneguda, la d’una bonica jove de poc més de vint anys: la Kira Underwood. I anava vestida amb la túnica de color blau fosc i blanc del seu avatar de l’OASIS, la Leucòsia. La L ornamentada del seu personatge estava brodada amb fil de plata a les dues mànigues de l’avatar.


  Va obrir els ulls i es va mirar el cos, meravellada, i llavors es va acostar les mans a les galtes per notar-se la cara. Es va posar els braços al voltant del cos per abraçar-se. Aquella sensació li va fer esclafir una rialla. Després va deixar caure els braços i es va girar lentament, fixant-se en tots els detalls del voltant, fins que els seus ulls finalment es van aturar sobre l’Art3mis i sobre meu.


  Va semblar que estava contenta de veure’ns. Però també va quedar una mica decebuda en descobrir que l’avatar del seu marit, l’Og, no era qui l’havia reviscut.


  —Em dic Parzival —vaig dir—, i ella, Art3mis.


  —M’alegro molt de coneixe-us a tots dos —va dir, amb la veu de la Kira Morrow—. Jo em dic Leucòsia. Gràcies per fer-me tornar. No estava segura que ho acabés fent mai ningú.


  —Ets una còpia de la consciència de la Kira Underwood —vaig dir. Era una afirmació, no pas una pregunta—. La còpia que en Halliday va fer sense que ella ho sabés durant la visita al Laboratori de Recerca en Accessibilitat. Com en el flashback que vaig experimentar quan vaig recollir l’últim fragment.


  La Leucòsia va assentir.


  —Soc conscient que tots dos deveu tenir moltes preguntes per fer-me —va dir la Kira—, però primer necessito que em digueu una cosa. On és el meu marit? Encara és viu?


  Vaig mirar l’Art3mis per buscar una mica de suport emocional, i després em vaig tornar a girar cap a la Leucòsia mentre negava amb el cap. Vaig respirar fondo i li vaig explicar a la Kira tot el que havia passat, des de l’ultimàtum de l’Anorak fins al gest heroic final de l’Og. Ho vaig deixar anar tot a raig fet, llàgrimes incloses, i quan vaig arribar a l’última part, vaig intentar explicar-li entre sanglots com havia mort l’Og, però l’Art3mis va haver d’acabar el relat, també feta un mar de llàgrimes.


  Després de resumir-li el que havia passat, la Leucòsia va fer un lleu assentiment de cap. Tot seguit, se’ns va acostar i ens va fer una abraçada a cada un, cosa que ens va deixar ben sorpresos.


  —Gràcies per explicar-m’ho tot —va dir—. En el precís moment que m’heu tornat a despertar he tingut accés a internet, com qualsevol altre avatar de l’OASIS. Els canals informatius ja mostren notícies sobre la mort de l’Og, però la història encara està per confirmar i no donen cap detall sobre què li ha passat. —Va fer un somriure trist—. M’alegro que es morís ajudant les persones que estimava. I m’alegro que estigués amb un amic quan es va morir.


  —L’Og em va salvar la vida —vaig dir—. Dues vegades. La primera, fa tres anys, quan ens va oferir refugi contra en Sorrento i els sixers, i l’altra va ser ahir mateix, quan es va sacrificar per aturar l’Anorak.


  L’Art3mis va assentir.


  —L’Og es va morir per salvar centenars de milions de vides —li va dir a la Leucòsia, entre llàgrimes—. Pots estar ben orgullosa d’ell.


  —Gràcies, preciosa —va dir, i va girar la cara per amagar l’angoixa que sentia—. Estic molt orgullosa d’ell. I sempre ho estaré. Ell era el meu Og.


  Va quedar en silenci i nosaltres també. Vaig trigar uns instants a armar-me de valor, i finalment li vaig preguntar a la Leucòsia què recordava. D’en Halliday i l’Anorak, i de la Kira.


  La Leucòsia va continuar en silenci un moment abans de respondre.


  —L’Anorak era el resultat del primer intent que va fer en Halliday de digitalitzar una consciència humana: la seva —va explicar—. Ell deia que era com un «arxiu de partida guardada» a la vida real.


  Se’m va encendre una bombeta.


  —Aquells enormes arxius .ecu! —vaig dir—. Els escàners cerebrals d’usuaris!


  Va assentir.


  —Però pel que sembla en Jim tenia uns quants secrets foscos a dins del cap que no volia compartir amb ningú —va continuar la Leucòsia—. Ni amb la còpia digital d’ell mateix. Per això es va entestar a eliminar grans fragments de la memòria de l’Anorak, per mirar de fer-lo més estable. Tanmateix, aquesta alteració va acabar tenint precisament l’efecte contrari, i en Jim es va veure obligat a posar restriccions en el comportament de l’Anorak. Per desgràcia, sembla que l’Anorak va ser capaç d’anul·lar-les i per això ha pogut causar-vos tants problemes…


  Va continuar explicant que estudiant i aprenent a partir dels defectes de l’Anorak, en Halliday finalment va poder perfeccionar la seva tecnologia d’escaneig de la consciència i la va fer servir per fabricar un primer prototipus de casc ONI, amb funcionalitat molt limitada, però que ja tenia la capacitat d’escanejar el cervell de qui el portava i crear una còpia digital de la seva consciència. Em va somriure.


  —I què va fer aleshores en James Halliday amb aquest invent increïble?


  —El va fer servir immediatament per crear una còpia pirata de la dona del seu millor amic —va respondre l’Art3mis—. Sense demanar-li permís.


  Va assentir.


  —Així és com em va crear —va dir la Leucòsia—. Jo vaig ser realment la primera intel·ligència artificial estable del món. I suposo que encara ho soc. —Va abaixar la mirada i es va mossegar el llavi inferior—. Però després que en Jim em despertés a dins d’una simulació independent per poder parlar amb mi, no vaig trigar gaire a deduir on era i què era. I llavors vaig perdre totalment els estreps. Estava furiosa amb en Jim per haver copiat la meva ment, la ment de la Kira, sense que ella ho sabés.


  Va brandar el cap.


  —Al final vaig aconseguir que en Jim entengués que jo era exactament la mateixa persona que havia sigut la Kira Morrow quan li havia copiat la ment —va explicar—. I això volia dir que també estava bojament enamorada de l’Og, i que sempre ho estaria. Encara que no pogués tornar a estar amb ell mai més.


  —Com va reaccionar en Halliday quan li vas dir això? —va preguntar l’Art3mis.


  —No ho va entendre —va contestar—. Sempre va ser molt complicat fer-li entendre les coses amb paraules. I llavors va començar a fer servir l’ONI per reproduir els meus records. És a dir, una invasió absoluta de la meva intimitat. Tot i així, el més curiós és que això va fer que finalment en Jim m’entengués i em veiés com una persona, no com una mena de trofeu que mai aconseguia guanyar. Em va dir que el fet de veure el món, i veure’s a ell mateix, a través dels meus ulls va ser el que el va ajudar a entendre que realment estava molt tarat. Aquesta experiència li va aportar una cosa que sempre li havia faltat: empatia. I llavors es va esgarrifar pel que havia fet. Es veia com un monstre. Em va demanar perdó i també es va oferir per compensar-me d’alguna manera.


  —Com tenia pensat fer-ho? —vaig preguntar.


  —Em va proposar de destruir la seva tecnologia d’escaneig de la consciència —va respondre la Leucòsia—. D’aquesta manera, no es podria crear mai més una altra IA com jo. Però després de rumiar-hi bé, em vaig adonar que jo no volia això, no volia estar sola per sempre més. A més, estava contenta d’estar viva, especialment després d’assabentar-me que la Kira real s’havia mort. En una situació normal, tots els seus records i experiències s’haurien perdut per sempre, en canvi ara no s’havien perdut perquè jo els tenia tots emmagatzemats a dintre meu. I sempre més els hi tindria. Era reconfortant. Increïblement reconfortant. —Va somriure—. I en el fons, una part de mi tenia l’esperança de poder tornar a veure l’Og algun dia. Però, evidentment, no ha pogut ser.


  Es va girar a poc a poc, fixant-se en tot el seu voltant, i després va mirar avall, cap al seu cos.


  —No em sento pas com una mena d’abominació antinatural —va dir—. Em sento bé. Em sento viva. En el fons no m’importava haver-me mort, perquè podia continuar existint com l’ésser immortal que soc ara. Per això li vaig demanar a en Halliday que no destruís la seva tecnologia d’escaneig de la consciència. Li vaig dir que era un regal meravellós que m’havia fet i que l’hauria de compartir amb la resta del món.


  L’Art3mis es va inclinar endavant.


  —I què et va dir? —va preguntar.


  —Em va dir que no estava segur que el món estigués preparat per a això —va respondre la Leucòsia—. Per tant, vam acordar de mantenir-me oculta fins que arribés el moment adequat. El seu hereu no podria trobar-me fins que l’ús de l’ONI fos un fet habitual i familiar, i llavors la gent ja tindria força clar que la ment i el cos eren dues coses que anaven per separat. Per descomptat, tractant-se d’en Halliday… no es va poder estar de convertir-ho en una gran missió ben complicada i vinculada a la seva Cacera de l’Ou de Pasqua.


  —Coneixes el seu concurs? —vaig preguntar.


  Va assentir.


  —M’ho va explicar tot sobre el pla que havia ideat per llegar la seva fortuna, i també sobre les tres claus i les tres portes —va respondre—. En Jim va ser qui va tenir la idea de recrear el meu antic mòdul de Dracs i masmorres, la Cerca dels Set Fragments de l’Ànima de la Sirena, a dins de l’OASIS. Em va dir que ocultaria els fragments perquè només l’Og o el guanyador del concurs els pogués trobar. I em va demanar permís per incloure alguns records meus en els flashbacks que s’experimentessin, amb l’esperança que el seu hereu n’aprengués les mateixes lliçons que va aprendre ell.


  Em va somriure. Vaig assentir i li vaig tornar el somriure.


  —Quan algú reunís els Set Fragments —va continuar—, jo seria lliure i llavors es revelaria al món el do de la immortalitat digital. —Em va assenyalar—. I ara, gràcies a tu, això s’ha fet realitat.


  Va allargar la mà. Al palmell obert hi tenia una petita barra de metall, més o menys de la mida d’una llanterna, amb una bola cromada en un extrem. Semblava un parallamps. O una mena d’arma futurista.


  —Sir Parzival —va dir—, us ofereixo la Vara de la Resurrecció. Us confereix a vós, el portador, la capacitat de crear vida nova i superar la mort. Si en feu servir el poder amb seny, canviarà i millorarà per sempre més el destí de la humanitat.


  En aquell moment, les seves paraules em van sonar absolutament aterridores. Però sabia que ara ja no hi havia marxa enrere. Vaig allargar la mà i la Leucòsia va posar la Vara de la Resurrecció al meu palmell.


  —Què fa? —vaig preguntar, mentre contemplava amb esperança la resplendor blava hipnotitzadora que emetia.


  —Permet crear altres éssers com jo —va dir—. Duplicats digitalitzats de ments humanes reals, encarnats en avatars de l’OASIS. En Halliday ens anomenava PJD, personatges jugadors digitalitzats.


  Vaig mirar-la directament als ulls.


  —Però l’Anorak també era un personatge jugador digitalitzat, no? —vaig preguntar, abaixant la mà amb la joia—. Per què m’hauria d’arriscar a crear-ne més com ell?


  La Leucòsia va somriure.


  —No has de patir per això —va respondre—. L’Anorak era una còpia corrupta de la ment d’en James Halliday —va explicar—. Un subproducte desafortunat de la seva ment torturada i la seva increïble autoestima. —Va brandar el cap—. Si en James no hagués manipulat els records ni l’autonomia de l’Anorak, no s’hauria pas tornat tan inestable. Aquest error va servir perquè en James aprengués la lliçó.


  Va assenyalar la Vara de la Resurrecció.


  —La vara només et permetrà «ressuscitar» una còpia no alterada de la consciència d’un usuari —va continuar—. No podràs alterar-li els records ni modificar-li el comportament de cap manera abans de fer-lo tornar a la vida. En James em va dir que se n’havia volgut assegurar, o sigui que va programar tot de dispositius de seguretat en el software per garantir que això es complís. Només es pot fer servir el fitxer ECU més recent i sense alterar el de l’usuari en qüestió. Quan ho provis ja veuràs què vull dir…


  Finalment ho començava a entendre. L’enorme fitxer d’escàner cerebral d’usuari que es creava cada vegada que un usuari de l’ONI es connectava a l’OASIS era, en realitat, una còpia de seguretat de la consciència d’aquella persona. I aquella mateixa còpia s’actualitzava cada cop que algú es tornava a connectar.


  Vaig obrir la descripció de l’article de la Vara de la Resurrecció al meu HUD i explicava més detalladament els poders de l’artefacte. La vara em permetia agafar l’arxiu ECU més recent de qualsevol usuari de l’ONI i fer-lo servir per crear un duplicat digital d’aquella persona a dins de l’OASIS, allotjant la seva consciència en un avatar de l’OASIS. Si l’usuari en qüestió encara era viu, podia crear-ne un clon digital que mai envelliria ni es moriria.


  Però això no era tot. Quan un usuari de l’ONI es moria, el seu últim fitxer ECU quedava desat juntament amb la informació del compte als servidors de GSS. És a dir, que ara tenia la capacitat de fer reviure les persones, qualsevol que s’hagués connectat a l’OASIS amb un casc ONI, encara que només fos una vegada, abans de morir. Milers de milions d’ànimes humanes digitalitzades, totes atrapades als llimbs.


  De cop i volta el cor em bategava totalment desbocat. Vaig obrir la boca per explicar-li a la Leucòsia què estava pensant, però no vaig ser capaç d’articular cap paraula. Ella va somriure i em va posar una mà a l’espatlla.


  —No passa res, Wade —va dir—. Ja he llegit les males notícies. Ara que estic desperta, tinc accés a tot l’OASIS, fins i tot als arxius de notícies. Sé que l’Og no va arribar a fer servir mai un casc ONI, ni una sola vegada. —Se li va enrogallar la veu i vaig veure que se li negaven els ulls—. Per tant, no hi ha cap còpia de seguretat del meu Og. Realment l’he perdut per sempre.


  —No, Leucòsia —vaig contestar finalment, després d’haver recuperat la veu—. Estàs equivocada. L’Og va fer servir un casc ONI, una única vegada. I fa menys d’un dia. Quan es va connectar per lluitar contra l’Anorak. Estava massa dèbil a causa de la quantitat de sang que havia perdut per poder fer servir un dispositiu normal per entrar a l’OASIS. Per això va fer servir un casc ONI per poder-se connectar i salvar-nos. Va ser la primera i única vegada a la seva vida.


  La Leucòsia se’m va quedar mirant inexpressiva, com si no sabés com reaccionar. Suposo que no s’ho creia, o potser és que li feia por.


  Vaig alçar la Vara de la Resurrecció.


  —Va, mirem si aquesta cosa funciona de debò —vaig dir.


  Vaig activar l’artefacte subjectant-lo enlaire i va aparèixer un menú de control al meu HUD. Contenia una llarga llista d’usuaris de l’ONI per ordre alfabètic, juntament amb el nom del seu avatar i la data i hora de l’últim accés a l’OASIS.


  Al capdavall de la llista de noms hi havia un botó molt gros on posava RESSUSCITAR.


  Tots els usuaris de l’OASIS que havien fet servir un casc ONI alguna vegada apareixien a la llista. La gran majoria d’aquests usuaris encara eren vius, però n’hi havia uns quants, poquets, que estaven etiquetats com a difunts.


  La Vara de la Resurrecció em permetia crear còpies digitals d’éssers humans reals i deixar-los com a PJD autònoms a dins de l’OASIS. I tant era si aquelles persones eren vives o mortes. Podia clonar els vius o fer tornar els morts només pitjant un botó.


  Vaig continuar lliscant per la llista d’ànimes humanes digitalitzades i endreçades per ordre alfabètic. Al cap de poc vaig trobar còpies de seguretat de mi mateix, i també de l’Aech i d’en Shoto.


  L’arxiu d’escàner cerebral adjunt al meu compte tenia el segell de temps idèntic al de la meva última connexió amb l’ONI del dia anterior.


  Si volia crear un clon digital de mi mateix a dins de l’OASIS, només havia de seleccionar el meu nom al menú de control i prémer el botó RESSUSCITA.


  El cap em bullia amb les implicacions d’aquell invent. Les persones patirien una crisi d’identitat si de sobte es veien obligades a compartir l’OASIS amb un clon immortal d’elles mateixes? Un clon que a més no havia de menjar, dormir, treballar ni pagar cap mena de lloguer?


  Evidentment, les implicacions de fer servir la tecnologia ONI per ressuscitar còpies dels difunts eren un repte igualment increïble. El que havia inventat en Halliday no era res més que la immortalitat assequible, segura i disponible per als consumidors.


  Vaig anar navegant per aquella «base de dades de consciències» fins que vaig trobar l’únic escaneig de l’Ogden Morrow, el que s’havia fet el dia abans, durant la seva última connexió a l’OASIS. El vaig seleccionar i el vaig activar.


  Es va produir un flaix de llum i l’avatar de l’Og va aparèixer davant nostre, però amb un aspecte molt més jove. El seu avatar s’assemblava a l’Og real de quan rondava els trenta anys. I llavors vaig recordar que allò que tenia davant meu no era un avatar, sinó que era l’Og de debò. Una còpia en IA del seu homòleg difunt, amb la mateixa personalitat i els mateixos records.


  La còpia reencarnada de l’Og recordava tot el que l’Og real havia experimentat, fins al moment del seu últim escaneig cerebral. A tots els efectes, l’acabava de ressuscitar, i al mateix temps l’havia fet immortal.


  Estava a punt d’explicar-li a l’Og què havia passat i què era ara mateix, però llavors va veure la Leucòsia, que l’estava mirant amb cara de sorpresa. Tots dos van córrer per fondre’s en una abraçada. Ella va esperar que ell li fes el primer petó, i tan bon punt li va haver fet, ella n’hi va fer un altre, i aquest va ser molt més llarg.


  L’Art3mis i jo ens vam girar per deixar-los una mica d’intimitat. Vaig intentar pensar en alguna cosa enginyosa o profunda per dir sobre el que acabàvem de presenciar, però abans que se m’acudís res, vaig notar que l’Art3mis m’agafava la mà amb la seva i em repenjava el cap a l’espatlla. Estava plorant.


  Quan es va haver calmat una mica, vaig tornar a alçar la Vara de la Resurrecció.


  —Aquest estri pot fer tornar qualsevol persona que hagi fet servir un casc ONI alguna vegada —vaig dir—. Encara que ja no sigui viva.


  Vaig fixar-me en la cara de l’Art3mis per avaluar la seva reacció. Em mirava perplexa, com si volgués confirmar que el que acabava de dir era realment el que ella pensava. Quan vaig assentir amb el cap, li vaig veure una espurna d’esperança als ulls.


  —Pots recuperar una còpia de qualsevol usuari de l’ONI? —va repetir.


  Vaig tornar a assentir. Després li vaig passar la Vara de la Resurrecció i li vaig explicar com es feia servir. No va dubtar ni un instant. La va agafar i la va activar. Va trigar uns segons a trobar el nom de la seva àvia a la base de dades de consciències, i el va seleccionar.


  En un tres i no res, l’Ev3lyn, l’avatar de la seva difunta àvia dins de l’OASIS, va aparèixer davant seu. Havia utilitzat un escaneig del reavatar de la seva àvia fet abans que hagués aparegut cap símptoma de la malaltia, de manera que tenia el mateix aspecte que el seu jo del món real, la mare de la mare de la Samantha, l’Evelyn Opal Cook.


  —Àvia? —va dir l’Arty, amb un fil de veu tremolosa.


  —Sam? —va dir l’àvia—. Ets tu?


  Pel que sembla, la seva àvia era l’única persona que li podia dir aquest nom i no morir en l’intent, perquè la Samantha simplement va assentir. I llavors totes dues es van acostar per fondre’s en una abraçada.


  Em vaig girar per deixar-los una mica d’intimitat, però em vaig trobar que a l’altra banda hi tenia l’Og i la Kira, encara morrejant-se molt a prop d’on érem. Per tant, vaig anar fins a l’altre extrem del temple per poder pensar tranquil·lament.


  Ser testimoni d’aquests dos retrobaments increïbles i joiosos també em va omplir d’alegria, una alegria genuïna, desfermada. I no estava pas reproduint una gravació ONI de l’alegria de segona mà experimentada per algú altre en algun lloc i algun moment del passat. Era la meva pròpia alegria, guanyada amb penes i treballs i a un preu personal molt elevat. La humanitat acabava de rebre un do estrany, meravellós i inesperat que canviaria la naturalesa de la nostra existència, fins i tot més del que l’havien canviat l’OASIS i l’ONI.


  Mirant-me la Vara de la Resurrecció que tenia a la mà del meu avatar, no vaig poder evitar de tornar a pensar en la mare. Hauria donat la meva fortuna i tot el que posseïa per fer-la tornar, encara que fos per un sol dia. Per poder parlar amb ella un altre cop, demanar-li perdó per no haver-la cuidat més i per dir-li que la trobava molt a faltar.


  Però feia una dècada que la Loretta Watts s’havia mort, molt abans que aparegués l’ONI. Als servidors de l’OASIS no hi havia cap còpia de seguretat de la seva consciència. La meva mare no podia tornar. Ni tampoc el meu pare. Només podien viure en els meus records.


  I llavors me’n vaig adonar: aquells records dels meus pares viurien per sempre, juntament amb tota la resta de records que tenia. Perquè jo viuria per sempre. Tots viuríem per sempre. Tothom que hagués fet servir alguna vegada un casc ONI.


  Segurament seríem l’última generació que coneixeria el dolor de la mortalitat humana. D’ara endavant, la mort ja no tindria cap domini sobre els humans.


  Estàvem presenciant el naixement de l’era posthumana. La singularitat a través de còpies i simulacions. Un últim regal per a la civilització humana de la ment turbulenta però brillant d’en James Donovan Halliday. Ens havia acompanyat a tots fins a aquest paradís digital, però els seus propis errors li havien impedit travessar-ne les portes.


  Els avatars de l’Aech i l’Endira van arribar al cap d’uns minuts, i en Shoto i la Kiki es van teleportar al cap de pocs segons després per reunir-se amb nosaltres al cim de la muntanya on hi havia el Temple de la Leucòsia.


  Quan els seus avatars es van acabar de rematerialitzar, tots quatre es van acostar corrent i em van agafar per fer-me una abraçada en grup. Quan em van deixar anar, es van girar i van veure la Leucòsia i l’Og, encara abraçats, nas contra nas, xiuxiuejant-se paraules que només podien sentir ells. I a l’altra banda van veure l’Art3mis, plorant de felicitat pel retrobament amb l’avatar de la seva àvia, l’Ev3lyn.


  I llavors van reaccionar i van quedar tots quatre bocabadats.


  —Què us passa, nois? —vaig preguntar—. Sembla que hagueu vist un fantasma.


  —Dos fantasmes! —va exclamar l’Aech—. No, perdona, tres! Hòstia santa. Però què coi és això?


  Els vaig explicar tot el que havia passat, els vaig ensenyar la Vara de la Resurrecció i els vaig dir què podia fer.


  Després de donar uns minuts més a l’Art3mis per posar-se al dia amb l’Ev3lyn, les vaig interrompre per demanar a l’Arty que vingués amb nosaltres per parlar en privat. També vaig avisar l’Og. I així va ser com els Cinc Magnífics vam fer una reunió de copropietaris improvisada a les escales del Castell Anorak per decidir el destí de les IA acabades de ressuscitar.


  Tots teníem clar que el món no estava preparat ni de bon tros per acceptar com a persones aquelles consciències d’éssers humans digitalitzats. I de fet, potser no ho estaria mai. L’«Incident de l’Anorak», tal com s’acabaria coneixent, havia sembrat les llavors de la desconfiança envers la intel·ligència artificial, i era possible que aquest dany no es pogués arribar a reparar mai.


  Potser a la llarga, si la humanitat sobrevivia prou temps, el món acabaria acceptant aquest nou paradigma. La gent del futur podria coexistir de manera pacífica amb còpies d’IA dels seus amics i parents morts. O potser no.


  L’Og i la Kira no volien esperar per descobrir-ho. Ni tampoc l’Ev3lyn i la Samantha. I jo no m’hi volia pas arriscar, no pas després de tot el que havia hagut de patir. Em pensava que havia perdut la Samantha, l’amor de la meva vida, per sempre. I tots dos havíem perdut l’Og, abans de poder-lo recuperar miraculosament. Si era possible, volia assegurar-me que mai més no hauria de patir la pèrdua d’una persona estimada. I això és el que volia per a tots nosaltres.


  Per sort, ja havia rumiat un pla, una manera per fer que les IA coexistissin amb nosaltres per sempre en pau i seguretat; una manera per fer que tots experimentéssim el que Van Hagar anomenava «el millor dels dos mons». I sabia que era un bon pla, perquè diria que l’Anorak també l’havia pensat.


  Però a diferència d’ell, tots nosaltres vam aconseguir fer-lo realitat.


  Continuem?


  L’únic que va haver de fer en Wade va ser dir als enginyers de GSS que reconnectessin l’enllaç de pujada de dades de l’OASIS a l’ARC@DIA a bord de la Vonnegut. D’aquesta manera, van poder copiar totes les IA ressuscitades dels servidors de l’OASIS als servidors duplicats de l’ARC@DIA. L’Og, la Kira i l’Ev3lyn van desaparèixer de la simulació antiga i superpoblada i van reaparèixer a la simulació nova de trinca (i completament buida) que s’havia preparat a bord de la nau.


  En Wade ja no volia abandonar la Terra. Ara que ell i la Samantha tornaven a estar junts, ja no es volien separar mai més. El fet de sobreviure a l’experiència contra l’Anorak també els va ensenyar que no volien arriscar-se a perdre’s mai més l’un a l’altre, i es van prometre continuar junts per sempre. I van trobar la manera de fer-ho.


  Com que no volien enviar l’Og, la Kira i l’Ev3lyn a l’espai tots sols, en Wade i la Samantha van decidir enviar-hi també còpies d’ells mateixos per fer-los companyia.


  Sí, sí, ho has llegit bé. La Samantha al final va acceptar posar-se un casc ONI, per primera i única vegada a la seva vida. I només se’l va posar el temps just perquè el sistema pogués crear una còpia de seguretat de la seva consciència per traspassar-la a l’ARC@DIA juntament amb la còpia de la seva àvia Ev3lyn.


  Amb l’ajuda de la Samantha, en Wade també va convèncer l’Aech i l’Endira i en Shoto i la Kiki perquè enviessin còpies d’ells en aquesta increïble aventura.


  I com que encara sobrava molt d’espai d’emmagatzematge digital a bord de l’ordinador de la Vonnegut, en Wade va decidir pujar tota la base de dades de consciències de l’ONI a l’ARC@DIA. Milers de milions d’ànimes humanes digitalitzades que es guardarien emmagatzemades en animació suspesa, entre les quals també hi havia còpies de la L0hengrin i els altres membres dels Cinc Patètics.


  En Wade es va fer una altra còpia de seguretat de la seva consciència just abans que marxéssim, per assegurar-se que jo recordaria tot el que li havia passat fins a l’últim instant abans de la nostra sortida. I ho recordo. Just fins a aquell últim escaneig, els nostres records eren idèntics. Però a partir d’aquell moment les nostres experiències i personalitats van començar a divergir, i de mica en mica ens vam anar convertint en persones diferents.


  Ell ha continuat sent en Wade Watts a la Terra, i jo m’he despertat a dins de l’ARC@DIA, a bord de la Vonnegut. I aquí és on he estat d’ençà de llavors. Aquí és on soc ara mateix, mentre t’explico la meva versió d’aquesta història.


  O sigui que ara ja saps com he arribat aquí.


  Ara ja saps com hem arribat tots aquí.


  En Wade em va conferir el control administratiu de la Vonnegut i el seu ordinador just abans d’enviar la nau a l’espai. Els únics éssers humans orgànics a bord eren els milers d’embrions congelats que hi havia emmagatzemats a les cambres criogèniques, per si de cas.


  Podem fer el manteniment i les reparacions de la nau amb els telebots que controlem des de dins de la simulació de l’ARC@DIA. No ens fan falta aliments ni suport vital. Les plaques solars i les bateries de la nau ens proporcionen tot el que necessitem. I amb això tindrem sempre més cobertes les nostres necessitats, aquí a dins de l’ARC@DIA. Milers de milions de ments humanes digitalitzades solcant l’espai, juntament amb un registre complet de tota la nostra cultura.


  Val a dir que l’ARC@DIA no té prou potència per processar la simulació de tantes persones digitals alhora. Només pot processar-ne unes quantes, però a mi i a la resta de la tripulació ja ens sembla bé. Encara tenim milions de PNJ per fer-nos companyia. I la nostra pròpia còpia de seguretat de l’ONI-net, amb milions d’experiències humanes enregistrades a la Terra, la nostra llar. I ens tenim els uns als altres…


  Aquells milers de milions d’altres ànimes digitalitzades estaran adormides durant tot el viatge, mantingudes en animació suspesa en forma d’arxius ECU gegants emmagatzemats a l’ordinador de la nau i a la bateria de servidors de còpies de seguretat perquè, si mai arribem a trobar una nova llar per a la humanitat, tinguem els mitjans per colonitzar el món nou, tant digitalment com físicament.


  En Wade i jo vam debatre sobre si seria ètic o no ressuscitar aquelles IA sense demanar permís als seus homòlegs de la Terra. Però ens va semblar molt poc probable que això arribés a ser mai possible, si és que arribava el moment de prendre aquella decisió. Al final, en Wade va deixar la decisió a les meves mans, perquè al capdavall era jo el que sabia realment com era viure reencarnat.


  I com és? Bé, convertir-se en una persona completament digital té alguns desavantatges. No ens podem desconnectar de l’ARC@DIA. Mai. Però la part positiva és que hem deixat de fer-nos vells. I ja no ens fa falta menjar, dormir o sortir del llit per anar a fer un riu. Ens hem alliberat de totes les molèsties que implicava estar atrapats en un cos físic, inclosa la mort.


  A més de ser immortal, també tinc memòria fotogràfica i recordo perfectament tots els detalls de cada moment que he experimentat. Com si tingués accés a una gravació d’ONI de la meva vida sencera. Puc recordar-ne i reviure’n qualsevol part sempre que em vingui de gust. És com viatjar en el temps.


  Ara l’Art3mis i jo som éssers immortals i intemporals, vivim junts en harmonia i en un paradís que ens hem fet a mida, a bord d’una nau espacial que ens porta cap a l’estel més proper.


  Tenim una bona vida. Però aquesta vida és molt diferent de la que teníem a casa.


  Quan en Wade ens va acabar de carregar a tots a la simulació, la Vonnegut va abandonar lentament l’òrbita de la Terra. Ara som de camí a Proxima Centauri, el sistema estel·lar més proper on es creu que hi pot haver planetes similars a la Terra. Trigarem dècades a arribar-hi, però ens és igual. Tenim tot el temps del món. No només viurem per sempre, sinó que podrem veure i visitar part de l’univers. I com que la tripulació no és orgànica, no hem hagut de portar ni menjar ni aire, ni preocupar-nos per protegir-nos de la radiació o els micrometeorits. Mentre sobrevisquin l’ordinador de la nau o les seves còpies de seguretat, nosaltres també viurem.


  Ara som persones diferents. Jo i l’Art3mis i l’Aech i en Shoto i l’Og i la Kira, i tota la resta que som a bord de la Vonnegut. I les relacions entre nosaltres també han evolucionat, ara que som éssers immortals de pur intel·lecte, alliberats de les nostres formes físiques i a la deriva per la immensitat de l’espai exterior, possiblement per tota l’eternitat. Malgrat que les nostres perspectives poden haver canviat, encara valorem les relacions per sobre de tot, perquè aquí dalt és l’únic que tenim.


  Això, esclar, inclou les relacions amb els nostres homòlegs de la Terra. Encara estem tots en contacte. Ja ha passat més d’un any d’ençà que vam marxar, però encara ens enviem missatges de vídeo i emails molt sovint. És una mica estrany, és com si t’escrivissis cartes a tu mateix en un univers paral·lel.


  L’Aech i l’Endira es van casar a la Terra, tal com ja tenien previst, i les seves homòlogues aquí a la Vonnegut també van intercanviar els vots, exactament al mateix moment.


  En Shoto i la Kiki van tenir el seu fill, en Daito, feliç i sa com un roure, i tots tenim l’honor de ser els seus padrins. Cada setmana en Shoto i la Kiki ens envien una foto nova del nen.


  Fa pocs mesos que finalment en Wade i la Samantha van passar per l’altar. El ball de noces va ser un número elaborat de Bollywood que van ballar tots dos junts. L’Aech i la seva dona, l’Endira, van ser el padrí del nuvi i la dama d’honor, i totes dues es van unir a la ballaruga. El vídeo que ens van enviar on tots quatre ballaven perfectament sincronitzats és el meu preferit absolut. Me’l miro cada dia.


  La setmana passada en Wade em va enviar un breu email per dir-me que ell i la Samantha esperen una nena i que li posaran Kira. Tots dos semblen molt feliços, especialment en Wade. La perspectiva de convertir-se en pare es veu que el fa sentir més optimista i esperançat. Serà un gran pare, i ja friso per experimentar la paternitat, encara que sigui de manera indirecta a través d’ell. És el més semblant a ser pare que mai arribaré a experimentar.


  Al final, tant la Samantha com en Wade van canviar de parer sobre l’ONI. Ell va ser molt més conscient dels perills de l’ONI. I per primera vegada a la vida, la Samantha es va mostrar disposada a reconeixe’n els beneficis.


  —Estava equivocada —em va dir a mi, després de dir-l’hi a en Wade—. Aquesta tecnologia fa que la vida de moltes persones sigui infinitament millor que no pas abans. Sense anar més lluny, la de la L0hengrin i la meva àvia, per exemple. I també serveix per salvar vides, perquè ho guarda tot sobre les persones, per sempre. Jo torno a tenir la meva àvia. I ella em té a mi, també. És un miracle i n’estic agraïda cada dia que passa. —I després, perquè ella és la més dolça i la més trempada, la Samantha va afegir—: I la teva tossuderia ha ajudat a fer que tot això sigui realitat, Parzival. O sigui que gràcies. També li he donat les gràcies a en Wade un munt de vegades, però penso que tu et mereixes com a mínim la meitat del reconeixement.


  No tot és perfecte. Els que s’han quedat a la Terra continuen fent front a uns problemes enormes. Però continuen tenint l’OASIS com a mitjà col·lectiu de fugida.


  Tot i l’Incident de l’Anorak, milers de milions de persones fan servir cada dia el casc ONI. Van ser molt poques les que es van morir a causa de les accions de l’Anorak, gairebé totes quan va fer estavellar l’avió de la Samantha. La resta van morir víctimes de delinqüents assassins que van atacar els indefensos usuaris de l’ONI mentre l’infirmware de l’Anorak els retenia com a ostatges. Però no hi va haver cap mort per Síndrome de Sobrecàrrega Sinàptica. Els cascs ONI realment no van provocar cap lesió a ningú. Per tant, la humanitat va decidir de manera col·lectiva que la Interfície Neural de l’OASIS era completament segura; o si més no, que valia la pena córrer el risc. Els habitants de la Terra encara necessitaven una via d’escapament, i no els en culpo pas. En Wade tampoc els culpa, però continua dient que no es tornarà a posar mai més un casc ONI, i me’l crec.


  Malgrat tots els problemes als quals s’enfronten els nostres homòlegs a la Terra, és reconfortant saber que hi ha persones intel·ligents i amb recursos que fan mans i mànigues per fer que la vida dels seus conciutadans sigui millor, i pensar que les còpies digitals de moltes d’aquestes persones són aquí, a l’espai, cercant una nova llar per a la humanitat.


  Emmagatzemada a dins de l’extensa simulació de l’ARC@ADIA, amb còpies de seguretat en una bateria de discs durs d’estat sòlid a la bodega de la nau, hi ha una biblioteca digital dels èxits més importants de la humanitat. Tots els nostres llibres i música i pel·lícules i jocs i obres d’art: ens ho hem emportat tot. Una còpia de seguretat de tota la nostra civilització que sobreviurà mentre nosaltres sobrevisquem. Tota la història i la cultura de la humanitat —un registre de tot el que els humans han sigut i són— està emmagatzemada aquí, a bord de la nau, com una mena d’arca còsmica que porta una càpsula del temps digital del que hem sigut i encara som. I algun dia potser toparem amb una altra civilització com la nostra per compartir-ho amb ells. Llavors, finalment, potser tindrem l’oportunitat de comparar anotacions.


  Però fins que no arribi aquest moment, no tenim res més que l’eternitat temporal i l’espai infinit, obrint-se davant nostre per sempre.


  La nostra existència és plena de joia i felicitat. Soc viu. I estic amb la Samantha. I tots els nostres amics també són vius. I estem tots junts, embarcats en l’aventura més espectacular de la història de la nostra espècie. I el millor de tot és que viurem per sempre. No els hauré de perdre mai, i ells no m’hauran de perdre mai a mi.


  Vaig créixer jugant a videojocs. Ara visc tota la meva vida a dins d’un videojoc. Per això em sento amb l’autoritat de poder afirmar que la Kira Underwood tenia raó quan va dir que la vida era com un videojoc extremament difícil i horriblement desequilibrat. Però a vegades la partida pot tenir un final sorpresa…


  I a vegades, quan penses que finalment has arribat al final de la partida, de cop i volta et trobes al principi d’un nivell completament nou. Un nivell que no havies vist mai.


  I l’únic que pots fer és continuar jugant. Perquè la partida que és la teva vida encara no s’ha acabat. I és impossible saber fins on podràs arribar, què descobriràs o a qui et trobaràs quan hi arribis.


  Agraïments


  Escriure la seqüela d’una novel·la que ha tingut una vida tan espectacular com Ready Player One és un privilegi increïble, però també ha sigut una tasca gegantina. Durant els anys que he dedicat a treballar en aquesta història, sovint m’han turmentat les paraules del gran Billy Joel: «Don’t ask for help, you’re all alone. PRESSURE» (No cal que demanis ajuda, estàs sol. PRESSIÓ).


  Per sort, no he estat sol i sí que m’han ajudat. I molt. No hauria pogut escriure aquesta novel·la sense l’aportació constant d’amor, suport, consell i inspiració de la meva brillant i preciosa esposa, Cristin O’Keefe Aptowicz. Ella és el meu pilar, la meva millor amiga, la millor mare i la millor madrastra, la persona més divertida del nostre matrimoni i l’autèntica reina Quinpilot.


  També vull donar les gràcies a tots els joves de la meva família i la meva vida que m’han carregat constantment d’energia l’esperit i la imaginació mentre escrivia aquesta història: Reenie, Libby, Addison, Scarlett, Lily, Cian, Declan, Lucas, Camillo, Ramiro, Harrison i Cavanaugh.


  Com sempre, dec un enorme agraïment al meu equip incansable i imparable, al meu gerent i company de producció Dan Farah (altrament conegut com «el Jedi de Jersey») de Farah Films & Management, i a la meva agent literària Yfat Reiss Gendell, així com a tota la plantilla d’YRG Partners. Ha sigut una sort increïble tenir-vos com a amics i companys a les primeres etapes.


  També estaré eternament agraït al meu brillant editor, Julian Pavia, per la seva paciència, honestedat, orientació i amistat. També vull donar les gràcies al seu pare, el difunt George Pavia, per ser el pare del meu amic Julian, i com a conseqüència, fer que el món sigui un lloc millor i més amable.


  Un agraïment sincer a tota la gent de Ballantine i Penguin Random House, incloent-hi (entre altres!) Chris Brand, Sarah Breivogel, Gina Centrello, Debbie Glasserman, Kim Hovey, Mark Maguire, Rachelle Mandik, Madeline McIntosh, Kathleen Quinlan, Quinne Rogers, Robert Siek, Caroline Weishuhn i Kara Welsh.


  Un altre agraïment enorme per al meu amic Wil Wheaton, per tornar a posar una vegada més el seu increïble talent com a actor per fer realitat l’audiollibre en anglès d’aquesta novel·la. En Wil no només llegeix el text, l’interpreta, i la seva actuació icònica és el motiu pel qual l’audiollibre de Ready Player One va sortir en la primera posició quan el The New York Times va publicar la seva llista de millors audiollibres… on va aguantar fins a cinc mesos seguits. Gràcies per tornar a pujar al vaixell amb mi, Wil!


  També m’agradaria aprofitar aquesta oportunitat per expressar el meu agraïment a tot el repartiment, el personal i l’equip de producció de l’adaptació de Ready Player One al cinema, per fer que molts dels meus somnis es fessin realitat. Anar al set de rodatge cada dia era com passejar-me per la meva imaginació. Tant de bo tots els escriptors poguessin tenir aquesta mateixa sort.


  Estic especialment agraït a Steven Spielberg per tots els comentaris sobre aquest relat, i per animar-me mentre l’estava escrivint. També vull agrair-li la seva bondat i generositat, que són tan desbordants com el seu entusiasme i la seva creativitat.


  Per la seva amistat, consell, suport i ànims, també voldria donar les gràcies a Sima Bakshi, Chris Beaver, Sean Bishop, Laurent Bouzereau, George Caleodis, Darren Esler, Matt Galsor, Bobby Hall, Mike Henry, Hugh Howey, Sarah Kay, Jeff i Tonie Knight, Kjell Lindgren, George R. R. Martin, Tim McCanlies, Matt McDonald, Mike Mika, Zak Penn, Robert Rodriguez, Patrick Rothfuss, John Scalzi, Andy Shockney, Jay Smith, Jed Strahm, Craig Tessler, Howard Scott Warshaw, Andy Weir i Chris Young.


  També fa temps que hauria d’haver donat les gràcies a un dels meus autors preferits, en Jonathan Tropper, per deixar-me citar la seva frase: «Qui no estigui lliure de pecat, que tanqui la puta boca» a Ready Player One. Per fi, al Cèsar el que és del Cèsar! Si gaudeixes de la lectura, fes-te un favor i llegeix obres seves.


  Un cop més, també vull donar les gràcies a tots els escriptors, cineastes, actors, músics, programadors, desenvolupadors de jocs i friquis, la feina dels quals he homenatjat en aquest llibre. Totes aquestes persones m’han entretingut i m’han il·luminat, i espero que aquesta història n’inspiri d’altres a fer realitat les seves creacions.


  Finalment et vull donar les gràcies a tu, estimat lector, per acompanyar-me en una altra aventura.


  QLFUA,
ERNEST CLINE
AUSTIN, TEXAS
9 de setembre de 2020
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    ERNEST CHRISTY CLINE (Ashland, Ohio, 1972) és un escriptor nord-americà, autor de novel·les de ciència-ficció com Ready Player One (2011, portada al cinema el 2018 per Steven Spielberg), Armada (2015) i Ready Player Two (2020).

  


  Notes


  
    [1] El Senyor dels Anells, volum I, La Germandat de l’Anell. J. R. R. Tolkien. Editorial Vicens Vives, Barcelona, 2002. Traducció de Francesc Parcerisas. (N. de la T.) <<

  


  
    [2] Ídem. <<
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